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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mendeskripsikan analisis kebutuhan dosen dan 

mahasiswa dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang terhadap Media 

Ajar Pementasan Drama berbasis Google Sites, (2) menghasilkan rancangan Media 

Ajar Pementasan Drama berbasis Google Sites berdasarkan hasil analisis kebutuhan 

dosen dan mahasiswa dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang, (3) 

mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap Media Ajar Pementasan Drama berbasis 

Google Sites yang sudah dibuat oleh peneliti, (4) mengetahui kepraktisan Media Ajar 

Pementasan Drama berbasis Google Sites berdasarkan uji coba lapangan. Penelitian 

dan pengembangan ini menggunakan metode pengembangan teori Alessi & Trollip 

(2001) yang telah disederhanakan sesuai kebutuhan peneliti. Media Ajar Pementasan 

Drama berbasis Google Sites ini disusun berdasarkan hasil analisis kebutuhan dosen 

dan mahasiswa dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang. Kerangka 

media pembelajaran ini tersusun atas: Panduan berteater, contoh pementasan teater 

berbasiskan syair lokal dan buku referensi. Media pembelajaran ini telah divalidasi 

oleh tiga ahli, yakni: ahli materi, ahli media dan ahli bahasa. Berdasarkan hasil 

validasi tersebut, media ajar Pementasan Drama berbasis Google Sites ini layak untuk 

diujicobakan di lapangan dengan revisi sesuai saran yang diberikan. Berdasarkan 

hasil uji coba lapangan dapat disimpulkan bahwa media ajar ini praktis digunakan 

mahasiswa dalam mempelajari komponen-komponen yang dapat menentukan 

keberhasilan dalam sebuah pementasan drama. 

 

Kata Kunci: Penelitian dan Pengembangan, Pementasan Drama, Google Sites. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Di era teknologi yang terus berkembang, penting bagi pendidikan untuk 

beradaptasi menyediakan sumber belajar yang relevan. Salah satu respons dunia 

pendidikan terhadap perkembangan teknologi dengan menyediakan sumber belajar 

yang berbasiskan digital. Penggunaan teknologi dalam media pembelajaran 

menjadikan sumber belajar tersebut lebih relevan, meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik, mengembangkan keterampilan teknologi, meningkatkan kreativitas dan 

partisipasi aktif peserta didik dalam pembelajaran serta membantu peserta didik 

dalam memahami materi (Efendi, 2022; Fransisca, Yunus & Saputri, 2021; Misbah, 

Surya & Maskur, 2017; Ridwana et al., 2022; Sababalat, Purba & Sormin, 2021; 

Wijaya, 2018). Hasil-hasil penelitian tersebut menegaskan manfaat yang signifikan 

dari penggunaan media pembelajaran berbasis digital untuk meningkatkan 

ketertarikan dan hasil belajar peserta didik. Hal ini menjadikan integrasi teknologi 

dalam pembelajaran menjadi pilihan yang tepat untuk mempersiapkan generasi 

mendatang menghadapi tantangan dalam dunia yang semakin terhubung secara 

digital. 

Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang termasuk salah satu mata 

kuliah yang wajib ditempuh mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia 

Universits Sriwijaya. Umumnya, setiap mata kuliah dilengkapi dengan media 

pembelajaran. Sementara itu, data hasil wawancara kepada Prof. Dr. Nurhayati, 

M.Pd., salah satu dosen pengampu Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu 

Palembang (MK TTMP) di Universitas Sriwijaya pada tanggal 4 Agustus 2023, 

diungkapkan bahwa MK TTMP ini termasuk mata kuliah baru yang ada di dalam 

kurikulum dan membutuhkan media ajar yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran. Beliau juga mengungkapkan bahwa mata kuliah yang berbasiskan 
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syair budaya lokal ini mengangkat Syair Cendawan Putih sebagai salah satu syair 

lokal yang dipelajari pada tahun ajaran 2023. Hal ini sejalan dengan pernyataan 

peneliti sebelumnya yang menegaskan bahwa Syair Cendawan Putih memiliki nilai 

budaya dan sastra yang mendalam sehingga penting untuk dipelajari sebagai usaha 

untuk melestarikan warisan budaya bangsa (Ibrahim & Radzi, 2022) 

Potensi dan masalah yang didapat dari hasil pengumpulan data awal mengenai 

MK TTMP, memperkuat alasan peneliti untuk mengembangkan media ajar yang 

dapat digunakan pada mata kuliah tersebut. Pada pengembangan ini, peneliti 

mengaplikasikan media ajar digital dalam bentuk web melalui Google Sites. 

Keputusan ini dilakukan dengan melihat hasil-hasil peneliti sebelumya yang 

menunjukkan bahwa Google Sites memuat berbagai keunggulan. Mulai dari 

penggunaan Google Sites yang tidak membutuhkan biaya, tampilan administrator 

websitenya sederhana sehingga mudah untuk dioperasikan, berbagai perangkat juga 

dapat digunakan untuk mengakses Google Sites, seperti PC, laptop dan ponsel pintar 

(Aulia, Kaspul & Riefani, 2021; Ciung, Istiqomah & Taufiq, 2022; Japrizal & Irfan, 

2021; Tambunan & Siagian, 2022). 

Pengembangan media ajar berbasis Google Sites yang dilakukan peneliti 

berfokus pada salah satu tujuan utama MK TTMP, yakni mahasiswa harus dapat 

bekerjasama dalam upaya mementaskan drama berbasis syair lokal. Berdasrkan hasil 

penelitian terdahulu pada penjabaran di atas, Google Sites menjadi pilihan yang tepat 

untuk tujuan pembelajaran pementasan drama. Mulai dari penggunaan Google Sites 

yang memfasilitasi penggabungan beragam elemen visual dan audio sehingga 

penggunaan Google Sites dapat menjadi umpan balik secara real time gambaran 

persiapan dakam sebuah pementasan drama. Google Sites juga menyediakan fitur 

untuk menampilkan berkas yang disimpan dalam Google Drive. Hal ini menjadikan 

bahan ajar yang tersedia seperti bentuk naskah drama dan petunjuk latihan dapat lebih 

mudah untuk diakses oleh mahasiswa. Dengan desain yang dirancang secara 

sistematis, diharapkan pengembangan media ajar berbasis Google Sites dapat 

mendukung tercapainya tujuan pembelajaran mata kuliah tersebut. 
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Berdasarkan paparan di atas, peneliti melakukan penelitian dengan judul 

“Pengembangan Media Ajar Pementasan Drama Berbasis Google Sites dalam Mata 

Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang bagi Mahasiswa Pendidikan Bahasa 

dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya”. Pengembangan ini diharapkan dapat 

memberikan pendekatan pembelajaran yang menarik bagi mahasiswa. Melalui 

rancangan penggunaan berbagai elemen multimedia dan konten yang relevan, 

diharapkan mahasiswa dapat memperoleh pemahaman yang mendalam terhadap 

materi MK TTMP, sesuai dengan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) yang telah 

ditetapkan. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dengan merujuk pada konteks yang telah diuraikan di atas, penulis menyusun 

fokus permasalahan dalam penelitian ini sebagai berikut. 

1. Bagaimana analisis kebutuhan media ajar pementasan drama berbasis Google 

Sites dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang pada mahasiswa 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya? 

2. Bagaimana rancangan media ajar pementasan drama berbasis Google Sites dalam 

Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang pada mahasiswa Pendidikan 

Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya? 

3. Bagaimana hasil validasi kelayakan media ajar pementasan drama berbasis 

Google Sites dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang pada 

mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya? 

4. Bagaimana kepraktisan media ajar pementasan drama berbasis Google Sites 

dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang pada mahasiswa 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya? 
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1.3 Tujuan Penelitian: 

Dengan mengacu pada rumusan masalah yang telah disusun, maka secara 

operasional tujuan penelitian ini ialah untuk: 

1. mendeskripsikan analisis kebutuhan produk terhadap media ajar pementasan 

drama berbasis Google Sites dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu 

Palembang pada mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas 

Sriwijaya; 

2. merancang produk berupa media ajar pementasan drama berbasis Google Sites 

dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang pada mahasiswa 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya; 

3. mendeskripsikan kelayakan produk media ajar pementasan drama berbasis 

Google Sites dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang pada 

mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya; 

4. mengetahui kepraktisan media ajar pementasan drama berbasis Google Sites 

dalam Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang pada mahasiswa 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Manfaat teoretis penelitian pengembangan ini, diharapkan dapat memberikan 

bukti empiris bahwa penelitian reseatch and development dapat menghasilkan media 

ajar pementasan drama berbasis Google Sites dalam Mata Kuliah Teater Tradisional 

Melayu Palembang pada mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia 

Universitas Sriwijaya. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Penelitian pengembangan media ajar ini memiliki manfaat praktis yang akan 

diperoleh oleh para dosen maupun mahasiswa. Penelitian ini akan menghasilkan 

sebuah produk berupa media ajar berbasis Google Sites yang dapat digunakan dalam 
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proses pembelajaran. Apabila pengembangan ini dapat mencapai hasil yang 

diharapkan, produk dalam bentuk media ajar berbasis Google Sites ini dapat 

digunakan sebagai referensi dalam mengembangkan kreatifitas untuk menggunakan 

teknologi yang sedang berkembang.  
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