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ABSTRAK
Perencanaan dan Perancangan Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain dengan 

Pendekatan Collaborative Space di rencanakan di Palembang, Sumatera Selatan, 
sekolah ini merupakan lembaga pendidikan yang menyelenggarakan pendidikan tingkat 
lanjut di bidang Seni Rupa dan Desain. Perencanaan dan perancangan sekolah tinggi ini 
dilatarbelakangi oleh kebutuhan masyarakat akan pendidikan seni rupa dan desain 
dalam menghadapi Masyarakat Ekonomi Asean, serta mewadahi minat akan pendidikan 
seni dan desain yang terus bertambah tiap tahunnya. Tujuan perancangan dari sekolah 
tinggi seni rupa dan desain ini adalah membuat sebuah bangunan sekolah tinggi seni 
rupa dan desain yang memberikan kesan nyaman untuk dihuni sepanjang hari, 
menyediakan ruang bekerja sekaligus ruang bersantai, memenuhi kebutuhan individu 
dan kelompok, serta memberikan inspirasi melalui desain dan penunjang lainnya. Untuk 
memenuhi tujuan dari perencanaan dan perancangan tersebut, sekolah ini didesain 
dengan menggunakan pendekatan Collaborative Space. Collaborative space merupakan 
sebuah ruang yang yang mendukung terjadinya interaksi dan kolaborasi keija. 
Collaborative space diharapkan dapat memenuhi kebutuhan siswa akan interaksi yang 
menghasilkan kolaborasi kerja, dimana kolaborasi keija sangat dibutuhkan dalam 
pencarian ide bagi peserta didik seni rupa dan desain. Pendekatan Collaborative Space 
digunakan pada denah, sirkulasi, zonasi tapak, serta ruang-ruang yang membutuhkan 
kolaborasi.

Kata kunci : Sekolah Tinggi, Seni rupa, Collaborative Space
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AJBSTRACT

Planning and Design College of Fine Art and Design with Collaborative Space 
approach was planned in Palembang, South Sumatera, this school is an educational 
institution that organizes higher education in the field of Fine Art and Design. The 
planning and design was encouraged by the community needs of education in fine art 
and design in order to face the ASEAN Economic Community, and also to accomodate 
the public interest in fine art and design that increasing every year. The purpose of 
planning the college of fine art and design is to built a college building of fine art and 
design that give comfort and hospitable to be used throughout the day, provide working 
space and recreational space at once, meet the needs of individuals and groups, and 
inspires through the design and other supporting elements. For fulfilling the purposes 
of planning and design, the college designed with Collaborative Space Approach. 
Collaborative space is a space that supports collaborative work. Collaborative space is 
expected to meet the needs of students for interaction that produces collaborative work, 
where collaborative work is really needed in search of ideas for students of fine art and 
design. Collaborative Space approach was used on the floorplan, circulation, site 
zoning, as well as spaces dan rooms that require collaboration.
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BAB I PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan pendidikan dilndonesia dalam menghadapi era- 

globalisasi dengan percepatan teknologi yang begitu tinggi dan tanpa batas 

merambah disemua bidang, termasuk perkembangan teknologi yang 

meningkat seiring kemajuan zaman. Banyak macam-macam pendidikan yang 

ada, ini dapat dibedakan dari fungsi dan jenis masing-masing pendidikan . 

karena itu dibutuhkan pengelolaan sarana dan prasarana serta penangganan yang 

khusus dalam dunia pendidikan salah satu contoh minimnya sarana fasilitas, 

baik fasilitas internal maupun eksternal. Di era-globalisasi dan masuknya

terus

Masyarakat Ekonomi ASEAN (M E A) sekarang ini, kualitas akan Sumber Daya 

Manusia (SDM) semakin diperhitungkan. Indonesia sebagai salah satu negara 

yang sedang berkembang membutuhkan Sumber Daya Manusia (SDM) yang 

berkualitas guna bersaing dengan Negara-negara maju sehingga Indonesia tidak 

lagi mengalami keterbelakangan yang seperti selama ini. Oleh karena itu, 
kualitas Sumber Daya Manusia (SDM) harus ditingkatkan melalui pendidikan. 

Pendidikan tersebut bisa berupa seni dan desain. Pendidikan seni visual seperti 

seni murni, seni desain, dan seni kriya.

Seni rupa adalah cabang seni yang membentuk karya seni dengan media 

yang bisa ditangkap mata dan dirasakan dengan rabaan. Kesan ini diciptakan 

dengan mengolah konsep garis, bidang, bentuk, volume, warna, tekstur, dan 

pencahayaan dengan acuan estetika.

Seni rupa dibedakan ke dalam tiga kategori, yaitu seni rupa mumi atau 

seni mumi, kriya, dan desain. Seni rupa mumi mengacu kepada karya-karya 

yang hanya untuk tujuan pemuasan eksresi pribadi, sementara kriya dan desain 

lebih menitikberatkan fungsi dan kemudahan produksi.

Secara kasar terjemahan seni rupa di dalam Bahasa Inggris adalah fine 

art. Namun sesuai perkembangan dunia seni modem, istilah fine art menjadi 

lebih spesifik kepada pengertian seni rupa mumi untuk kemudian 

menggabungkannya dengan desain dan kriya ke dalam bahasan visual arts

Pendidikan Seni Rupa Dan Desain dibutuhkan mengingat industri berupa 

Seni Rupa maupun desain produk meningkat sangat pesat tiap tahunnya. 

Peningkatan yang cukup pesat terjadi dari Januari 2010 sebesar 96,59 menjadi
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130,39 pada September 2015. Dan diprediksikan juga industri pengolahan akan 

ingkat mengingat laju pertumbuhan yang disebutkan oleh Badan Pusatterus men
Statistik tiap tahunnya telah mencapa 4.53% dan hasil produksi produk 

domestik mencapai 20%, yang merupakan persentase penghasil produk terbesar

dibanding aspek lainnya.

:92 js ' ::::s 92'i’:ioi s«':: :
107.lt -9 ”9i10 J u

..i ’iiZ .3muil-”!112.94:Zl
■_119.21.1-:s116.91

u: 3912S47•::12242-

Tabel 1.1 : Indeks Produksi Bulanan Industr, 2010-2015 
Sumber: Badan Pusat Statistik
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Secara perlahan, Desainer Industri mendapatkan kesempatan lebih 

banyak dan posisi yang lebih baik dalam lapangan pekerjaannya. Mereka 

berpindah dari grafis ke proses kreasi produk. Hal ini disebabkan oleh dua 

faktor yaitu bahwa desain industri telah memberi dampak positif pada bisnis. 
Dan juga kompetisi pasar, produk dapat bersain salah satunya dikarenakan 

faktor desain prosuk (Am i r,2002)
Adapun meningkatnya kebutuhan akan jasa desain mempengaruhi secara 

otomatis kebutuhan akan pendidikan desain, namun sayangnya, tidak diikuti 

pertambahan daya tampung instansi terkait yang memadai.
Dari data yang didapatkan di BPD Yogyakarta total peminat desain rata- 

rata pada jenjang SI terdapat 276 mahasiswa sedang pada diploma terdapat 385, 
dan angka ini terus bertumbuh tiap tahunnya sekitar 15 sampai dengan 20%. 

Namun seiring meningkatnnya animo terhadap jurusan desain, tidak diiringi 

oleh fasilitas yang memadai, oleh karena itu, penyediaan instasi baru terkait 
merupakan salah satu cara mewadahi dan melengkapi mutu pendidikan desain. 
(Leneng, 2008)

Kemudian dilihat dari universitas yang memiliki fakultas seni rupa dan 

desain di Indonesia, jumlah peminat dan daya tampung tidaklah seimbang. 
Peminat yang banyak tidak diimbangi daya tampung yang cukup untuk 

menyerap calon-calon mahasiswa, oleh karena itu, dibutuhkan lagi Sekolah 

Tinggi Seni Rupa dan Desain untuk menampung jumlah peminat yang tinggi 
tersebut.
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Tabel 1.4 Tabel Daftar peminat dan penerimaan UNS 
Sumber: datasnmptnsbmptn.blogspot.co.id
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KETETATAN SNMPTN 2012
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Tabel 1.5 Tabel Daftar peminat dan penerimaan ITB 
Sumber: 1 .bp.blogspot.com

Adapula pada sebuah Sekolah Seni Rupa dan Desain salah satu jurusan 

yaitu Desain Komunikasi Visual. Dimana jurusan ini merupakan salah satu 

jurusan yang paling banyak diminati di sebuah sekolah desain.
Prospek kerja setelah lulus dari program studi Desain Komunikasi 

Visual ini sangat beragam, tergantung pada minat dan keahlian, antara lain : 

Sebagai wirausaha maupun freelancer (desainer grafis, ilustrator, fotografer, 

web designer), Biro konsultan desain (graphic house), Biro iklan (advertising), 

Rumah produksi (production house), Stasiun TV, Percetakan dan penerbitan, 
Hubungan Masyarakat (public relation) lembaga swasta dan pemerintah, (fsrd, 

2013)
Sebuah bangunan sekolah seni rupa yang tujuannya menciptakan 

generasi pencipta seni yang berfikiran kreatif dan berpikiran luas, seharusnya 

bangunan sekolah seni rupa memenuhi kebutuhan psikologis dimana berada 

didalamnya dapat mendatangkan inspirasi. Namun kenyataannya bangunan 

sekolah seni rupa banya kaku dan tidak mewadahi dan tidak berinteraksi dengan 

aktivitas pelaku kegiatan didalam dan disekitarnya. Kekakuan dan minimnya 

interaksi yang terjadi akan berpengaruh terhadap siswa di dalam bangunan, 

dimana siswa seni yang membutuhkan banyak inspirasi dapat terkekang dan 

minim inspirasi karena kurangnya aktivitas yang memunculkan ide.

Cara memunculkan ide dan kreativitas dapat di lakukan dengan 

melengkapi fasilitas penunjang dan menghubungkan masing-masing aktivitas di 

dalam studio (Privat) yang merupakan tempat bekerja, dan kegiatan penunjang
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lainnya (public). Hal ini merujuk kepada sebuah ide “Collaborative Space”, 

dimana ruang-ruang studio (privat) akan di kelilingi ruang penghubung yang 

berfungsi sebagai ruang interaksi dan aktivitas. Ruang penghubung ini sejatinya 

digunakan untuk menghubungkan fungsi-fungsi utama bangunan, danakan
kemudian dikembangkan menjadi ruang komunal sebagai sumber inspirasi dan

aktivitas.

1.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana merancang sebuah sekolah seni yang memenuhi kebutuhan 

belajar mengajar dan nyaman dipakai 24 jam / 7 hari.
2. Bagaimana menciptakan ruang pemicu kreativitas dan kolaborasi dengan 

mengolah zonasi ruang privat dan publik secara fleksibel menggunakan 

pendekatan Collaborative Space.

1.3 Tujuan
Merancang sebuah bangunan sekolah tinggi seni yang secara 

memberikan kesan nyaman untuk dihuni sepanjang hari, menyediakan ruang 

bekerja sekaligus ruang bersantai, memenuhi kebutuhan individu dan kelompok, 

serta memberikan inspirasi melalui desain dan penunjang lainnya.

1.4 Sasaran

1. Menyusun zonasi dan penempatan ruang yang jelas sesuai dengan 

klasifikasi kelompok ruang. Memaksimalkan interaksi ruang privat dan 

publik . Menyediakan ruang-ruang berpikir, fasilitas bersantai (cafe, 
taman) dan ruang komunal sebagai collaborative space untuk berdiskusi 
, berkolaborasi dan mencari inspirasi.

2. Medesain susunan ruang nyaman dan tidak membuat tertekan, agar dapat 
digunakan sebagai rumah kedua dari para siswa.

1.5 Ruang Lingkup

Adapun lingkup perencanaan dari Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Palembang 

dengan aspek-aspek yang dibahas yaitu kegiatan dari bangunan Sekolah Tinggi Seni 
Rupa dan Desain Palembang, antara lain :

1. Kegiatan Pendidikan: sebagai sekolah mendidik siswa yang memiliki 
bakat dan keinginan mempelajari seni rupa.
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2. Kegiatan rekreasi: Sebagai sekolah seni, sekolah ini memiliki juga galeri 

yang bisa dipakai sebagai sarana rekreasi masyarakat umum.

3. Kegiatan penelitian dan studi ilmiah: hasil studi dari sekolah dapat
tambahan pengetahuan tentangdigunakan sebagai bahan acuan 

pendidikan seni rupa dan desain.

Bagaimana menghubungkan kedua fungsi, membuat kegiatan pendidikan dikelilingi 

kegiatan rekreasi dan penunjang sebagai aktivitas yang memberi warna dalam kegiatan 

belajar mengajar namun tidak menganggu aktivitas pendidikan.

1.6 Metode Penulisan

Metode penulisan yang digunakan yaitu metode analisa deskriptif. Adapapun 

metode pengumpulan data dilakukan melalui langkah-langkahsebagai berikut:

1. Data-data yang dikumpulkan meliputi:

a. Data sekunder

Meliputi standar-standar bangunan Sekolah Tinggi Seni Rupa dan desain , 

peraturan pemerintah mengenai bangunan gedung, dan buku-buku referensi lainnya 

serta informasi berkaitan lainnya mengenai Sekolah Tinggi Seni Rupa dan desain.

2. Cara pengumpulan data

Dilakukan dengan mencari dan mengumpulkan data tertulis atau data- 

data studi literatur pada berbagai sumber yang relevan dan akurat sehingga dapat 

dipertanggungjawabkan, tergantung dari jenis data yang ingin diperoleh.

a. Studi Literatur, Dilakukan untuk mendapatkan data — data sekunder yang 

berkaitan dengan pengumpulan data, teori konsep, standar perencanaan 

Sekolah Tinggi Seni Rupa, serta studi kasus melalui buku - buku, 
majalah,internet, katalog, tabloid, dan lain sebagainya terutama 

collaborative space sebagai pendekatan.
mengenai

b. Studi Objek Sejenis, Pengamatan melalui internet dan artikel pada objek sejenis

yang dianggap memiliki potensi dan relevansi dengan perancangan Sekolah 

Tinggi Seni Rupa
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c. Pengumpulan data dengan tanya jawab serta memperhatikan pendapat dari 

pihak-pihak yang terkait mengenai masalah-masalah yang berkaitan

1.7 Sistematika Penulisan

Proposal Studi Perancangan Arsitektur ini akan membahas beberapa hal yang 

disusun ke dalam lima bagian dengan urutan sebagai berikut:

BABI PENDAHULUAN
Menjabarkan latar belakang pemilihan judul perencanaan, rumusan permasalahan, 

tujuan dan sasaran, ruang lingkup, metode penulisan, sistematika pembahasan.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Berisikan tinjauan literatur, berisi tinjauan fungsional (kegiatan dan fasilitas) dan 

kaitannya dengan tapak, arsitektur, struktur dan utilitas, tinjauan obyek sejenis 

yang menyangkut pelaksanaan perancangan Sekolsh Tinggi Seni Rupa dan Desain.

LAMPIRAN

7 Universitas Sriwijaya

r



■

1.8. Kerangka Berpikir

LATAR BEALAKANG GAGASAN

• Indonesia saat ini memasuki Masyarakat Ekonomi ASEAN yang membutuhkanSDA 
berkualitas termasuk dalam desain dan seni rupa

• Peminat pendidikan lanjutan Seni rupa dan desain semakin meningkan sedangkan sekolah yang 
mewadahinya belum ada di Kota Palembang

• Sekolah seni rupa maupun desain biasanya digunakan 24 jam oleh siswa sehingga butuh 
penataan ruang secara fleksibel agar nyaman digunakan sepanjang waktu dan memenuhi 
kebutuhan siswa

*

RUMUSAN MASALAH 
o Bagaimana merancang sebuah sekolah seni yang memenuhi kebutuhan mahasiswa akan 

kegiatan belajar mengajar dan sosial, nyaman dipakai 24 jam / 7 hari.
© Bagaimana menciptakan ruang pemicu kreativitas dengan mengolah zonasi ruang privat dan 

publik secara fleksibel. *

PENGUMPULANDATA
Metode deskriptif dengan 
penggabungan data studi 

literatur (data primer dan data 
sekunder), studi lapangan, 

dan studi wawancara.

TUJUAN
Merancang sebuah bangunan sekolah tinggi seni yang 

secara memberikan kesan nyaman untuk dihuni sepanjang hari, 
menyediakan ruang bekeija sekaligus ruang bersantai, memenuhi 
kebutuhan individu dan kelompok, serta memberikan inspirasi 
melalui desain dan penunjang lainnya. *

*
SASARAN

• Menyusun zonasi dan penempatan ruang yang jelas sesuai 
dengan klasifikasi kelompok ruang. Memaksimalkan 
interaksi ruang privat dan publik .

• Medesain susunan ruang nyaman dan tidak membuat 
tertekan, agar dapat digunakan sebagai rumah kedua dari 
para siswa.

ANALISA PERANCANGAN

X
KONSEP PERANCANGAN

T
TRANSFORMASI

I
SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN

Gambar 1.1 Kerangka Berfikir 
Sumber: Analisa Pribadi
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