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ABSTRACT 

 

In today's digital information age, the abundance of news available on the 

internet creates the need for an automated system that can classify news very 

accurately based on its category. This research presents an approach that uses Long 

Short-Term Memory (LSTM) to classify news and Term Frequency-Inverse 

Document Frequency (TF-IDF) as word weighting. The LSTM method is used to 

process news text and extract features that represent relevant news content. The data 

used is multiclass and taken from Kaggle with a total data of 32,259 news titles 

which are then divided into 70% training data and 30% test data. After testing the 

test data, the LSTM classification performance results are obtained with an 

accuracy value of 87%, precision 88%, recall 87%, and f-score 88%. 

 

Keywords: Classification, Long Short-Term Memory, Term Frequency-Inverse 

Document Frequency, multiclass. 
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ABSTRAK 

 

Di era informasi digital saat ini, banyaknya berita yang tersedia di internet 

menciptakan kebutuhan akan sistem otomatis yang dapat mengklasifikasikan berita 

dengan sangat akurat berdasarkan kategorinya. Penelitian ini menyajikan 

pendekatan yang menggunakan Long Short-Term Memory (LSTM) untuk 

mengklasifikasikan berita dan Term Frequency-Inverse Document Frequency (TF-

IDF) sebagai pembobotan kata. Metode LSTM digunakan untuk mengolah teks 

berita dan mengekstrak fitur-fitur yang mewakili konten berita yang relevan. Data 

yang digunakan bersifat multiclass dan diambil dari Kaggle dengan jumlah data 

yaitu 32.259 judul berita yang kemudian dibagi menjadi data latih 70% dan data uji 

30%. Setelah dilakukan pengujian pada data uji diperoleh hasil kinerja klasifikasi 

LSTM dengan nilai accuracy 87%, precision 88%, recall 87%, dan f- score 88%. 

 

Kata Kunci : Klasifikasi, Long Short-Term Memory, Term Frequency-Inverse 

Document Frequency, multiclass. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab pendahuluan membahas latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan dan 

kesimpulan. Bab ini juga merangkum secara umum dari kegiatan yang dilakukan 

dalam penelitian. Pendahuluan dimulai dengan pembahasan mengenai Klasifikasi 

serta penelitian yang relevan dengan Long Short-Term Memory. 

 

1.2 Latar Belakang 

Berita adalah laporan tentang suatu peristiwa, opini, kecenderungan, situasi, 

kondisi interpretasi yang penting, menarik, masih baru dan perlu disampaikan 

secepatnya kepada khalayak, kata "berita" mengacu pada informasi yang 

disampaikan melalui surat kabar, radio, televisi, internet, dan media lainnya (Li-

juan et al., 2015). Seiring berkembangnya berita di Indonesia , banyak portal berita 

yang beralih dari media cetak ke media elektronik yang bisa diakses secara online 

menggunakan internet, ratusan berita ditulis setiap harinya di berbagai portal berita 

Indonesia berbasis internet (Rizaldy & Santoso, 2017). Oleh karena itu berita-berita 

tersebut perlu diklasifikasikan untuk memudahkan pembaca dalam menemukan 

berita yang diinginkan. Klasifikasi secara manual membutuhkan waktu yang lama 

dan bisa membuat pembaca bosan, sedangkan dengan sistem yang dibantu 



I-2  

algoritma Long Short-Term Memory (LSTM) dapat membantu mengklasifikasi 

berita secara otomatis menggunakan machine learning. 

Salah satu metode atau pendekatan dalam bidang pembelajaran mesin 

(machine learning) yang sering digunakan untuk mengklasifikasi adalah deep 

learning. Deep learning merupakan sub bidang dari machine learning yang 

menggunakan algoritma dan model jaringan syaraf tiruan (neural networks) yang 

terdiri dari beberapa lapisan (layer) untuk memahami dan memproses data yang 

kompleks. Pada dasarnya, deep learning merupakan jaringan syaraf yang memiliki 

tiga atau lebih lapisan (Artificial Neural Network) ANN. Deep learning mampu 

mempelajari fitur-fitur yang relevan secara otomatis dari data mentah, berkinerja 

dengan baik saat menggunakan data yang besar, serta memiliki kemajuan arsitektur 

jaringan neural dan komputasi yang lebih kuat dibandingkan dengan algoritma 

machine learning lainnya. 

Terdapat banyak macam metode deep learning untuk mengklasifikasi teks, 

salah satunya adalah metode Long Short-Term Memory (LSTM). Metode ini dapat 

memproses data secara sekuensial seperti teks, suara, dan video (Nurrohmat & SN, 

2019). Pada penelitian yang dilakukan oleh (Ivan & Azhar, 2022) yang berjudul 

Deteksi Depresi Pengguna Twitter Indonesia Menggunakan Long Short-Term 

Memory-Recurrent Neural Network (LSTM-RNN), LSTM menghasilkan akurasi 

yang tinggi jika dibandingkan dengan penggunaan metode lainnya dalam proses 

klasifikasi. Penelitian lainnya yang dilakukan oleh (Zhou & Xu, 2016) yang 

berjudul Amazon Food Review Classification using Deep Learning and 



I-3  

Recommender System, akurasi paling tinggi yaitu pada LSTM dengan ukuran 

embedding 100, rasio regulasi 0.001, learning rate 0.001 dan probabilitas dropout 

0.9 sebesar 0.89 %. 

Long Short-Term Memory (LSTM) adalah sebuah jenis arsitektur jaringan 

syaraf tiruan (neural network) yang khusus dirancang untuk mengatasi masalah 

dependensi jarak jauh dalam data berurutan. LSTM merupakan bentuk khusus dari 

Recurrent Neural Networks (RNN) yang memiliki kemampuan khusus dalam 

mengingat dan memproses informasi jangka panjang dalam data berurutan. LSTM 

mampu mengatasi masalah dependensi jarak jauh dengan lebih baik daripada RNN 

tradisional (Hochreiter dan Schmidhuber, 1997). Oleh karena itu, LSTM telah 

berhasil digunakan dalam berbagai tugas pemrosesan bahasa alami seperti analisis 

sentimen, penerjemahan mesin, dan lainnya, serta dalam tugas-tugas yang 

melibatkan data berurutan seperti prediksi harga saham atau prediksi cuaca. 

Berdasarkan penjelasan pada paragraf-paragraf sebelumnya dapat 

disimpulkan bahwa penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

klasifikasi berita menggunakan metode Long Short-Term Memory (LSTM). 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang sebelumnya, rumusan masalah dari 

penelitian ini adalah bagaimana mengklasifikasikan teks dengan menggunakan 

metode Long Short—Term Memory. Terdapat beberapa research question (RQ) 

dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut : 
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1. Bagaimana mengembangkan sistem klasifikasi berita menggunakan metode 

Long Short-Term Memory (LSTM)? 

2. Bagaimana mengukur kinerja model LSTM dalam mengklasifikasi berita 

pada teks berdasarkan matrik evaluasi Accuracy, Precision, Recall, dan F-1 

Score? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

1. Menghasilkan sistem klasifikasi berita pada teks yang sudah 

dikembangkan menggunakan metode Long Short-Term Memory 

(LSTM). 

2. Mengetahui hasil kinerja metode Long Short-Term Memory (LSTM) 

untuk klasifikasi berita pada teks berdasarkan matrik evaluasi Accuracy, 

Precision, Recall, dan F-1 Score.  

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1. Membantu dalam mengorganisasi dan mengelompokkan berita 

berdasarkan kategori atau topik tertentu, sehingga dapat dengan mudah 

mencari informasi yang diinginkan tanpa perlu menyaring banyak berita 

secara manual. 

2. Hasil penelitian dapat digunakan sebagai referensi penelitian berikutnya, 

peneliti berikutnya dapat memperluas pengetahuan mengenai 

penggunaan LSTM dalam klasifikasi teks dan berkontribusi pada 
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pengembangan metode klasifikasi yang lebih canggih dan efisien. 

 

1.6 Batasan Masalah 

1. Data hanya terdiri dari 5 kelas/kategori yaitu finance, travel, health, food, 

dan sport. 

2. Data yang digunakan berupa file berformat .csv. 

3. Bahasa yang digunakan adalah bahasa Indonesia. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penelitian ini ditulis dalam beberapa subbagian yang menjelaskan secara 

detail, jelas, dan tepat mengenai hal yang didapatkan peneliti ketika melakukan 

penelitian. Penjelasan – penjelasan tersebut disusun dalam masing – masing bab 

pada penelitian. Adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

BAB I. PENDAHULUAN 

Bab ini menguraikan landasan dari penelitian , seperti latar belakang, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah 

serta sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Bab ini membahas mengenai dasar – dasar teori yang yang berkaitan 

dengan penelitian, seperti klasifikasi teks, pra-pengolahan teks, dan 

algoritma Long Short-Term Memory. Serta menguraikan penelitian – 
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penelitian terdahulu yang relevan terhadap penelitian ini. 

 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini mendeskripsikan mengenai data yang digunakan dalam 

penelitian dan tahapan yang akan dilaksanakan dalam penelitian ini. Pada 

akhir bab, akan diuraikan perancangan manajemen proyek untuk 

pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini membahas tahapan pengembangan perangkat lunak, 

diawali dengan analisis kebutuhan, perancangan dan konstruksi perangkat 

lunak, kemudian diakhiri dengan pengujian untuk memastikan apakah sistem 

yang dikembangkan sesuai dengan rancangan dan kebutuhan penelitian. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini berisi hasil pengujian berdasarkan perencanaan yang telah 

dilakukan. Tabel untuk hasil pengujian yang dibuat akan digunakan sebagai 

acuan untuk menyusun kesimpulan untuk bab selanjutnya. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini menyimpulkan hasil penelitian yang didapatkan secara 

rinci serta memberikan saran-saran terkait penelitian yang dapat dilakukan 

selanjutnya. 
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1.8 Kesimpulan 

Berdasarkan penjelasan diatas, dapat disimpulkan bahwa masalah yang perlu 

diselesaikan adalah mengetahui akurasi paling baik pada klasifikasi menggunakan 

algoritma Long Short-Term Memory (LSTM). 
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