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ABSTRAK  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah pengaruh penggunaan 

media educandy terhadap motivasi belajar peserta didik dalam proses 

pembelajaran PPKn di SMAN Muara Kelingi. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen jenis pre- experimental design 

dalam bentuk one-group pretest-posttest design. Populasi penelitian ini seluruh 

kelas XI dengan sample penelitian kelas XI IPA 2 yang berjumlah 30 orang 

diambil menggunakan teknik purposive sampling. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan yaitu teknik angket dan dokumentasi. Berdasarkan hasil dan 

pembahasan dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis educandy 

dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik dalam proses pembelajaran 

PPKn. Berdasarkan data dari hasil uji wilconxon maka diperoleh nilai sig 0.000, 

yang berarti lebih kecil dari α 0.05, dengan demikian maka dapat disimpulkan 

bahwa H0 ditolak dan Ha diterima. Maka dari data tersebut mendapatkan hasil 

bahwa Terdapat Pengaruh Penggunaan Media Educandy Terhadap Motivasi 

Peserta Didik Di SMAN Muara Kelingi.  
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ABSTRACT  

This study aims to determine whether the effect of using educandy media 

on student learning motivation in the Civics learning process at Muara Kelingi 

State Senior High School. This study uses a quantitative approach with 

experimental methods of pre- experimental design in the form of one-group 

pretest-posttest design. The population of this study was all XI classes with a 

research sample of XI IPA 2 class totaling 30 people taken using purposive 

sampling technique. The data collection techniques used are questionnaire and 

documentation techniques. Based on the results and discussion, it can be 

concluded that educandy-based learning media can increase student learning 

motivation in the Civics learning process. Based on the data from the wilconxon 

test results, a sig value of 0.000 was obtained, which means it is smaller than α 

0.05, thus it can be concluded that H0 is rejected and Ha is accepted. So from 

these data get the result that there is an influence of the use of Educandy media on 

the motivation of students at Muara Kelingi High School. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

 Kemajuan teknologi di zaman modern  ini sungguh luar biasa. Keunggulan 

teknologi di berbagai bidang, khususnya bidang pendidikan, membawa banyak 

manfaat. Oleh karena itu, pendidik harus mampu memanfaatkan teknologi sebagai 

media pembelajaran di kelas agar materi dapat dijelaskan dengan lebih 

mudah.pada saat proses pembelajaran PPKn sering kali diangap peserta didik 

membosankan sebab pembahasan mata pelajaran ppkn sangat mendalam 

mengenai kewarganegaraan sehingga dalam penyampaian materi sering sekali 

tidak dipahami ataupun mudah dilupakan oleh peserta didik. 

Menurut UU RI No. 20 Tahun 2003 Pasal 1 ayat 20. “Media pembelajaran 

merupakan salah satu komponen pendukung keberhasilan proses belajar mengajar. 

Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan daya indera, 

misalnya, objek yang terlalu besar bisa digantikan dengan realita, gambar, film 

bingkai, film, atau model.” . Berkaitan dengan itu juga, Peraturan Pemerintah 

Nomor 74 Tahun 2008 pasal 3 ayat 2 “Kompetensi profesional adalah 

kemampuan guru dalam menguasai pengetahuan bidang ilmu pengetahuan, 

teknologi, serta seni dan budaya yang diampunya yang setidaknya meliputi 

penguasaan: materi pelajaran yang luas dan mendalam sesuai dengan standar isi 

program satuan pendidikan, mata pelajaran, dan/atau kelompok mata pelajaran 

yang akan diampu; serta konsep, metode disiplin keilmuan, teknologi, ataupun 

seni yang relevan, yang secara konseptual menaungi atau koheren dengan 

program satuan pendidikan, mata pelajaran, dan kelompok mata pelajaran yang 

akan diampu”.  Guru diharapkan  menguasai dan mampu memanfaatkan teknologi 

informasi dan komunikasi dalam proses belajar mengajar. Sedangkan 

keterampilan sosial berarti seorang guru atau pendidik harus mampu  

berkomunikasi secara efektif dengan peserta didik, tenaga kependidikan, orang 

tua, dan masyarakat sekitar. 
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 Sebagai contoh, guru diharapkan mampu memanfaatkan kemajuan 

teknologi informasi dan komunikasi (TIK) secara fungsional sebagai alat 

komunikasi dan pengembangan diri. 

 

 Sumber: Merdeka.com, 2021. 

 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) 

mengungkapkan bahwa 60 persen guru di Tanah Air tidak menguasai Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK). Padahal, Kemendikbud menyebutkan Indonesia 

saat ini membutuhkan Sumber Daya Manusia (SDM) yang unggul. 

 Kemampuan memanfaatkan TIK saat ini telah menjadi keterampilan 

penting bagi para guru. Oleh karena itu, dapat dikatakan bahwa keterampilan IT 

sangat penting bagi guru.  Pentingnya guru menguasi teknologi informasi dan 

komunikasi karena dapat mempermudah pekerjaan, meningkatkan ilmu 

pengetahuan dan sebagai alat bantu untuk pembelajaran Wicaksono, (2020). 

Pemanfaatan TIK memperluas ragam media pembelajaran dan 

menciptakan media pembelajaran yang lebih efektif dalam menyampaikan isi 

pembelajaran. Media pembelajaran sangat membantu  dalam proses belajar 

mengajar siswa. Menurut Briggs (2020), media pembelajaran adalah benda fisik 

yang digunakan untuk menyampaikan pesan kepada siswa dan memudahkan 
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pembelajaran. Media pembelajaran membantu guru PPKn dalam memberikan 

penjelasan terhadap materi pembelajaran yang diajarkan. 

Media pembelajaran web e-learning merupakan salah satu metode 

penyediaan materi pembelajaran melalui internet yang semakin populer karena 

fleksibilitas dan efisiensinya. Media pembelajaran web memungkinkan Anda 

mengakses materi pembelajaran  kapan saja, di mana saja. game merupakan 

kegiatan terstruktur atau semi terstruktur yang biasanya bertujuan untuk hiburan 

dan juga dapat digunakan sebagai sarana pendidikan. Game web dapat melatih 

otak untuk terbiasa berpikir kreatif Iqbal et al. (2020). 

Game educandy adalah aplikasi pembuatan kuis berbasis web. Siapa pun 

dapat membuat atau memainkan kuis ini. Slogan kami adalah "Jadikan 

pembelajaran lebih manis." Eksteriornya yang edukatif dihiasi dengan warna-

warna lucu dan memberikan kesan cerah. Aplikasi ini menyediakan kemampuan 

untuk membuat pertanyaan kuis di dalam  game. Aplikasi pembuat kuis ini 

memungkinkan  membuat aktivitas penilaian dan ujian  menyenangkan dan 

mendidik. Menurut Ulya, (2021), Educandy memiliki tiga fitur  permainan utama: 

kosakata, berpasangan, dan  kuis. Namun ketiga fitur tersebut dapat diterjemahkan 

ke dalam beberapa  jenis permainan lagi, seperti: Pencarian Kata, Hangman, 

Anagram, Teka Teki Nol dan Silang, Teka Teki Silang, Mencocokkan, Memori, 

Pilihan Ganda, sehingga tidak monoton bagi peserta didik, dalam proses 

pembelajaran ppkn media pembelajaran educandy ini dapat menarik perhatian 

peserta didik sehingga peserta didik memiliki motivasi belajar dalam proses 

penbelajaran ppkn. “motivation as an energizing condition of the organism that 

services to direct that organism toward the goal of a certain class” (motivasi 

adalah kondisi yang menggerakkan manusia ke arah tujuan tertentu) Fillmore H. 

Standford dalam Penelitian Mada, (2021). 

Penelitian sebelumnya terkait dengan kajian yang diteliti telah diterbitkan 

oleh Bentriska & Suprijono, (2022) dengan judul “Dampak Media Pembelajaran 

Educandy Terhadap Hasil Belajar Kognitif Sejarah Siswa di SMAN 3 Sidoarjo”. 

Hasil angket yang dibagikan kepada siswa menunjukkan respon yang sangat 

positif. Setidaknya 60% responden setuju sepenuhnya untuk menerapkan model 

pembelajaran educandy. Sebab model pembelajaran ini dilaksanakan secara
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menyenangkan dan menarik untuk meningkatkan minat siswa terhadap sejarah. Hasil 

penggunaan media pembelajaran Educandy tercermin dari hasil kognitif siswa yang 

rata-rata masuk dalam kategori “baik” berdasarkan tes yang dibagikan kepada siswa. 

Hal ini menunjukkan bahwa model pembelajaran Educandy efektif digunakan sebagai 

media pembelajaran untuk digunakan bersama siswa di kelas sejarah Kaakinen, 

(2020). 

 Berdasarkan Penelitian terdahulu oleh Kholfadina & Mayarni, (2022). Yang 

berjudul judul “Penggunaan Educandy dan Dampaknya Terhadap Motivasi dan Hasil 

Belajar IPA Siswa Kelas V Sekolah Dasar” dengan hasil Kelompok peserta didik 

yang diberi perlakuan aplikasi Educandy memperoleh nilai rata-rata hasil belajar 

yang lebih tinggi. Hal ini menandakan bahwa hasil belajar peserta didik yang diberi 

perlakuan menggunakan media Educandy lebih tinggi dari hasil belajar peserta didik 

yang tidak diberi perlakuan menggunakan media Educandy. 

Berdasarkan penelitian terdahulu oleh Ulya, (2021). dengan judul 

“Penggunaan Educandy Dalam Evaluasi Pembelajaran Bahasa Indonesia ”maka 

diketahui tingkat keseringan dalam memberikan soal latihan adalh 95%, tingkat 

keseringan menggunakan game saat evaluasi yaitu 90%, dan tingkat kepuasan 

penggunaan educandy yaitu 95%. kelebihan educandy sebagai game edukasi pada 

pembelajaran Bahasa Indonesia yaitu 1) memiliki banyak jenis permainan kata yang 

dapat dimainkan; 2) mempermudah pendidik dalam membuat kuis yang bervariasi; 3) 

Efektif dalam mengulas pemahaman peserta didik; 4) Membuat latihan soal lebih 

menyenangkan.  

Pada penelitian terdahulu ini tentunya memiliki perbedaan diantaranya, 

variabel penelitiannya yaitu penelitian terdahulu lebih menggunakan media educandy 

ini untuk mengetahui dampaknya terhadap hasil belajar namun pada penelitian ini 

peneliti menggunakan media educandy untuk mengetahui bagaimana pengaruh media 

tersebut terhadap motivasi belajar, serta mata pelajaran yang diteliti dan tingkatan 

sekolah yang menjadi pembeda diantara penelitian ini dengan penelitian yang akan 

diteliti dari sebelum-sebelumnya.  
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Pada tanggal 13 februari 2023 di SMAN Muara Kelingi telah melakukan 

wawancara mendapatkan hasil berupa pemilihan tempat penelitian yakni SMAN 

Muara Kelingi di Kabupaten musi rawas dan memiliki akreditasi A. berdasarkan 

laman, dari hasil wawancara dengan guru ppkn diSMAN Muara Kelingi dengan 

bapak DH. Terdapat permasalahan di SMAN MUARA KELINGI terhadap peserta 

didik yaitu peserta didik tidak aktif dalam proses pembelajaran dikelas, guru lebih 

dominan memakai metode ceramah , media Pembelajaran lebih dominan memakai 

PPT atau Audio Visual setelah menuntukan tempat penelitian, peneliti memberikan 

kuisoner kepada guru PPKn yang ada di SMAN Muara kelingi untuk menentukan 

kelas mana yang akan menjadi sampel dalam penelitian tersebut, berdasarkan hasil 

kuisoner menunjukan bahwa kelas XI IPA 2 memiliki motivasi belajar yang lebih 

rendah dibandingkan dengan kelas lain sehingga peneliti mengambil sampel kelas 

tersebut. 

Hasil wawancara tersebut peneliti memutuskan untuk melakukan penelitian di 

SMAN MUARA KELINGI. Sehingga judul penelitian yang dipilih yaitu Penggunaan 

Media Pembelajaran Berbasis Educandy Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik 

Dalam Proses Pembelajaran PPKn di SMAN Muara Kelingi. dengan tujuan penelitian 

ini dapat menjadi solusi dari permasalahan di atas.  

Didasarkan atas informasi dan urgensi dalam latar belakang maka dapat 

disimpulkan judul riset adalah “Pengaruh Penggunaan Media Educandy Terhadap 

Motivasi Belajar Peserta Didik dalam Proses Pembelajaran PPKn Di SMAN 

Muara Kelingi”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka yang menjadi rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah apakah terdapat pengaruh penggunaan media educandy terhadap 

motivasi belajar peserta didik dalam proses pembelajaran PPKn di SMAN Muara 

Kelingi ? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan penjelasan mengenai permasalahan diatas maka tujuan dari 

dilakukan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

educandy terhadap motivasi belajar peserta didik dalam proses pembelajaran PPKn di 

SMAN Muara Kelingi. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan bermanfaat secara teoritis dan praktis yaitu : 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Manfaat penelitian ini secara teoritis adalah untuk mendukung teori-teori yang 

berkenaan dengan penggunaan media pembelajaran berbasis educandy terhadap 

motivasi belajar peserta didik di SMAN Muara Kelingi. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Selain bermanfaat secara teoritis, riset ini juga bermanfaat bagi objek 

penelitian yang secara praktis dapat diterapkan dalam bidang pendidikan oleh karena 

itu, riset ini secara praktis bermanfaat bagi : 

1.4.2.1 Bagi Pendidik 

Pendidik dapat menemukan jawaban atas tantangan di era digital dan modern 

ini dalam  dunia pendidikan, khususnya dalam penerapan media pembelajaran 

berbasis educandy terhadap motivasi belajar peserta didik. 

1.4.2.2 Bagi Peserta didik  

Peserta didik dapat menggunakan media pembelajaran berbasis educandy di 

SMAN Muara Kelingi dalam proses pembelajaran PPKn. 

1.4.2.3 Bagi Sekolah 

Sekolah dapat memaksimalkan pemanfaatan teknologi dan internet khususnya 

berkaitan dengan pemanfaatan media pembelajaran sehingga proses pembelajaran 

terasa menyenangan karena disajikan bermacam-macam fitur. 
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