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1 ABSTRAK 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-LKM materi online assessment 

untuk mahasiswa Pendidikan kimia mata kuliah pengelolaan kelas digital berbasis 

project based learning yang valid, praktis, dan efektif. Metode penelitian yang 

digunakan adalah penelitian pengembangan (development research) dengan model 

pengembangan 4D yang terdiri dari tahap pendefinisian (Define), Perancangan 

(Design), pengembangan (Development), dan penyebaran (Disseminate). Subjek 

dalam penelitian ini adalah 50 mahasiswa Program Studi Pendidikan Kimia yang 

mengambil mata kuliah pengelolaan kelas digital. Data penelitian dikumpulkan 

melalui wawancara, angket, walktrough, dan tes. Teknik analisis data menggunakan 

momen kappa, persentase kepraktisan skala likert, dan N-gain. Hasil pada tahap 

expert appraisal menunjukkan hasil kevalidan desain memiliki rerata kooefisien 

Kappa sebesar 1,00 dengan kategori sangat baik, dan kevalidan desain memiliki 

rerata kooefisien Kappa sebesar 0,93 dengan kategori sangat baik. Kepraktisan 

pada tahap development testing I memiliki rerata persentase kepraktisan sebesar 

88% dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil development testing II 

memperoleh hasil skor N-Gain sebesar 0,62 dengan kategori keefektifan sedang. 

Berdasarkan nilai yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa produk E-LKM yang 

dikembangkan adalah valid, praktis, dan efektif. 

Kata Kunci : E-LKM, Project Based Learning, Online Assessment 

 

ABSTRACT 

This research aims to develop electronic student worksheets online assessment 

material for chemistry education students for digital classroom management 

courses based on project based learning that is valid, practical and effective. The 

research method used is development research with a 4D development model 

consisting of the definition, design, development and dissemination stages. The 

subjects in this research were 50 students from the Chemistry Education Study 

Program who were taking digital classroom management courses. Research data 

was collected through interviews, questionnaires, walkthroughs and tests. The data 

analysis technique uses kappa moment, Likert scale practicality percentage, and N-

gain. The results at the expert appraisal stage show that the validity of the design 

has an average Kappa coefficient of 1.00 in the very good category, and the validity 

of the design has an average Kappa coefficient of 0.93 in the very good category. 

Practicality at the development testing stage I had an average percentage of 

practicality of 88% in the very practical category. Based on the results of 

development testing II, the N-Gain score was 0.62 in the medium effectiveness 

category. Based on the values obtained, it can be concluded that the electronic 

student worksheets product developed is valid, practical and effective. 

Key Words : Worksheet, Project Based Learning, Online Assessment
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Salah satu indikator tingkat pembangunan suatu bangsa adalah tingkat 

pendidikannya. Pendidikan adalah proses dimana setiap peserta didik belajar untuk 

memahami, menumbuhkan kedewasaan, dan mengembangkan kemampuan 

berpikir kritis. (Rahman dkk., 2022). Djumransyah (2004) memaparkan bahwa 

tujuan pendidikan adalah membantu masyarakat mencapai potensi maksimalnya 

baik secara fisik maupun spiritual dengan tetap mematuhi norma-norma sosial dan 

budaya. Perlu dipahami bahwa pendidikan merupakan rangkaian suatu proses 

berkesinambungan yang selalu berpegang pada nilai ideal masyarakat dan 

perkembangan budaya yang bertahan sepanjang masa, oleh karena itu pendidikan 

selalu berubah dan beradaptasi misalnya, bahwa pendidikan saat ini berada dalam 

fase revolusi industri 4.0 

Revolusi industri 4.0 memunculkan teknologi otomatisasi siber yang 

menuntut sumber daya manusia menguasai teknologi digital (Sima dkk., 2022). 

Perkembangan teknologi ini adalah kemajuan yang luar biasa dalam kehidupan 

modern. Akibatnya, untuk memenuhi kebutuhan mereka, umat manusia harus 

beradaptasi dengan penggunaan teknologi virtual terbarukan. Perkembangan 

teknologi juga berdampak pada aspek pendidikan. oleh karena itu, lembaga 

pendidikan seperti perguruan tinggi harus mampu mengembangkan seluruh 

potensinya dan menerapkan revolusi industri 4.0 agar memperoleh manfaat penuh 

dari transformasi industri yang sedang berkembang (Karim, 2020) 

Saat ini, pendidikan menggunakan teknologi informasi untuk mengadopsi 

berbagai bentuk pembelajaran untuk memenuhi tuntutan masyarakat. Salah satu 

cara yang dilakukan adalah pembelajaran digital, yang digunakan untuk 

meningkatkan efektivitas, fleksibilitas, dan aksesibilitas Pendidikan (Suciati, 

2018). Salah satu implementasi pembelajaran digital yang mulai banyak diterapkan 

adalah pembelajaran melalui kelas digital. Kelas digital mengacu pada jenis 

pembelajaran yang menggunakan teknologi digital sebagai metode pengajaran 
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jarak jauh. Pembelajaran pada kelas digital dapat dilakukan melalui platform yang 

mendukung pembelajaran sehingga pembelajaran dapat berlangsung secara efektif. 

(Pertiwi & Sutama, 2020). 

Mata kuliah Pengelolaan Kelas Digital adalah salah satu mata kuliah wajib 

bagi mahasiswa program studi Pendidikan Kimia. Melalui penerapan mata kuliah 

diharapkan mahasiswa sebagai calon pendidik tidak hanya mampu menggunakan 

produk pembelajaran digital tetapi juga dapat merancang dan mengelola kelas 

digital secara mandiri. Dalam pelaksanaannya, mahasiswa akan belajar secara 

teoritis dan praktis. Secara teoritis membahas konsep dan prinsip pembelajaran 

kelas digital, penggunakan teknologi digital yang aman dan etis, desain dan 

pengelolaan pembelajaran kelas digital, serta pelaksanaan dan evaluasi 

pembelajaran kelas digital. Secara praktik, mahasiswa melakukan praktikum di 

laboratorium Multimedia, dengan menerapkan berbagai aplikasi Learning 

Management System (LMS), diantaranya: Moodle, Gnomio, Schoology, Google 

Clasroom dan Nearpod. Serta mempelajari optimalisasi penggunaan berbagai 

aplikasi pembelajaran online seperti Zoom, Google Meet, UsCamzy, dan SkyHype, 

serta pelaksanaan penilaian pada kelas digital (online assesment). Penerapan kelas 

digital memungkinkan peserta didik untuk menguasai teknologi dan meningkatkan 

kemampuan akademik mereka. Penggunaan kelas digital mencakup materi 

pembelajaran, pengolahan tugas dan ujian, sistem koreksi, sistem nilai, dan sistem 

absensi yang dapat diakses secara online dan berbasis web (Hartanto & Nurharjanti, 

2018). 

Setiap mata kuliah memerlukan bahan ajar, termasuk lembar kerja mahasiswa 

yang relevan dengan strategi dan capaian pembelajaran perkuliahan (Wirda, 2018). 

Lembar kerja mahasiswa adalah perangkat pembelajaran tambahan yang berfungsi 

sebagai alat dukung pembelajaran guna memaksimalkan pemahaman konsep 

pembelajaran melalui latihan. Lembar kerja yang dirancang dengan baik dan 

terstruktur mampu mendukung peserta didik lebih berpartisipasi dalam 

pembelajaran baik mandiri maupun berkelompok serta membantu kegiatan 

pembelajaran menjadi lebih terarah(Sari & Wulanda, 2019). Di era Pendidikan 
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digital, sumber belajar harus menarik  harus dan dapat menyediakan lingkungan 

belajar  yang praktis dan inovatif (Mursid & Yulia, 2019).  

Selain sumber pembelajan, diperlukan juga model pembelajaran yang dapat 

menyesuaikan dengan perkembangan zaman untuk menumbuhkan pemikiran 

kreatif peserta didik. Hal tersebut dapat dicapai dengan menggunakan model 

pembelajaran project based learning (PjBL) yang ideal untuk era revolusi industri 

4.0. Dengan bantuan model pembelajaran ini, peserta didik dapat berpartisipasi 

dalam pembelajaran intensif di mana peserta didik diarahkan membuat proyek 

orisinal berdasarkan masalah yang mereka temui disekitarnya sehingga dapat 

menumbuhkan pola pikir aktif dan kreatif dalam mencari solusi terhadap proyek 

atau permasalahan yang ingin diatasi (Gerhana, dkk., 2017). 

Berdasarkan hasil wawancara dengan dosen pengampu mata kuliah 

Pengelolaan Kelas Digital pada program studi Pendidikan Kimia, bahan ajar yang 

digunkan masih sangat terbatas, hanya berupa buku ajar hasil pengembangan tim 

gabungan dosen Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sriwijaya 

yang kemudian disajikan menjadi powerpoint. Dalam kegiatan pembelajaran dosen 

memanfaatkan media berupa e-learning UNSRI sebagai wadah kegiatan 

pembelajaran, sedangkan dalam praktik pembuatan course, menggunakan media 

LMS (Lerarning Management System) berupa Gnomio. Salah satu materi dalam 

mata kuliah ini yaitu perancangan Online Assessmet, dimana mahasiswa 

dibebaskan memilih platform untuk pembuatan soal atau bentuk tes lainnya, 

sehingga dosen sedikit kesulitan dalam mengukur kemampuan mahasiswa dalam 

pembuatan assessment karena dalam mata kuliah ini belum memiliki instrument 

yang tervalidasi sebagai lembar perintah yang terstruktur bagi mahasiswa, sampai 

saat ini petunjuk dan langkah-langkah praktik hanya diberikan melalui penjelasan 

dari dosen dan sumber lain yang dicari mahasiswa secara mandiri.  

Berdasarkan hasil angket analisis kebutuhan yang disebarkan kepada 

mahasiswa, diperoleh informasi bahwa pada pembelajaran pengelolaan kelas 

digital, 96% mahasiswa membutuhkan bahan ajar lain selain bahan ajara yang 

diberikan dosen yang menarik. Sebanyak 88% mahasiswa menyatakan akan lebih 

tertarik mempelajari materi online assessment jika ada lembar kerja berbentuk 
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digital yang praktis dan mudah diakses, sedangkan 90% mahasiswa setuju apabila 

dikembangkan sebuah lembar kerja mahasiswa elektronik (E-LKM) untuk materi 

online assessment, oleh karena itu E-LKM perlu dikembangkan dalam mata kuliah 

pengelolaan kelas digital. Sebagian besar pembelajaran pada mata kuliah ini telah 

menggunakan komputer sebagai sarana pembelajran baik yang disediakan oleh 

laboratorium multimedia maupun milik pribadi mahasiswa. Dengan demikian, 

media pembelajaran yang digunakan juga hendaknya berbentuk elektronik.  

Berdasarkan masalah di atas, peneliti berusaha untuk membuat E-LKM mata 

kuliah pengelolaan kelas digital sebagai salah satu bahan ajar untuk materi online 

assessment sebagai penunjang proses pembelajaran. E-LKM merupakan inovasi 

dari lembar kerja fisik yang dimodifikasi kedalam bentuk digital atau elektronik 

dengan memanfaatkan teknologi computer (Nasution dkk., 2020). E-LKM 

didefinisikan sebagai sarana digital yang dapat membantu mempermudah 

pemahaman suatu materi dimana isinya harus memenuhi setidaknya satu syarat 

yang terkait dengan tujuan pembelajaran (Wijayanti & Ernawati, 2021). Penerapan 

pembelajaran berbasis proyek disesuaikan dengan alur pembelajaran berbasis 

proyek melalui media E-LKM. Dalam proses pembelajaran E-LKM ini berperan 

sebagai media untuk membantu peserta didik memperoleh pengetahuan, sikap, dan 

kemampuan selama proses pembelajaran. 

Pemilihan materi online assessment dikarenakan materi ini berfokus pada 

praktik pembuatan penilaian pembelajaran menggunakan berbagai jenis platform 

digital, yang dalam pengerjaannya membutuhkan langkah-langkah sistematis. 

Pembuatan E-LKM pada penelitian ini menggunakan website Wizer.me. Website 

wizer.me adalah platform online berkecepatan tinggi, mudah digunakan, dan gratis 

untuk membuat lembar kerja multimedia interaktif (Kumalasari & Julianto, 2021). 

Melalui wizer.me, pendidik dapat memperoleh dan merancang lembar kerja sesuai 

kreasi dengan lebih interaktif. Website ini menyediakan beragam fitur yang menarik 

yang menjadi alasan dipilihnya website ini diantaranya terdapat pertanyaan terbuka, 

video, audio, link, dan table. pembuat juga dapat menambahkan gambar, audio, dan 

video. website ini juga memungkinkan pendidik melihat tanggapan mahasiswa 

secara langsung. Wizer.me dapat diakses dengan mudah oleh guru dan peserta didik 
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melalui berbagai perangkat seperti komputer, tablet, smartphone, dan lainnya. 

Pengguna dapat mengaksesnya di mana pun dan kapan pun, tanpa terbatas oleh 

ruang dan waktu. 

Penelitian lain mengenai studi pengembangan E-LKM diantaranya adalah 

penelitian oleh Ernawati dkk., (2018) berjudul Pengembangan Lembar Kerja 

Peserta Didik Elektronik Berbasis Proyek pada Materi Termokimia di Kelas XI 

SMA memperoleh respon yang baik serta layak untuk digunakan dalam 

pembelajaran kimia dikarenakan dapat meningkatkan kemampuan berpikir kreatif 

siswa. Penelitian lain oelh Nasution (2020) yaitu Pengembangan LKPD digital 

menggunakan Wizer.me untuk mengajarkan kemampuan listening pada peserta 

didik SMK, dinyatakan layak dan produk telah divalidasi oleh ahli. Penelitian oleh 

(Erawati dkk., 2023)  menyatakan hasil bahwa Wizer.me merupakan suatu media 

pembelajaran yang cocok dalam membantu proses pembelajaran era digital.karena 

mampu meningkatkan antusiasme dan keterlibatan peserta didik, sehingga mereka 

menjadi lebih bersemangat dan aktif dalam kegiatan belajar..  

Berdasarkan diuraikan diatas, maka perlu dilakukan penelitian untuk 

menghasilkan E-LKM berbasis Project Based Learning yang diharapkan dapat 

mengatasi terbatasnya bahan ajar pada mata kuliah pengelolaan kelas digital materi 

online assessment dengan judul “Pengembangan E-LKM materi Online 

Assessment Berbasis Project Based Learning Pendidikan Kimia Universitas 

Sriwijaya”  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah “Bagaimana mengembangkan E-

LKM Berbasis Project Based Learning (PjBL) materi online assessmen pada Mata 

Kuliah Pengelolaan Kelas Digital Pendidikan Kimia Universitas Sriwijaya yang 

valid, praktis, dan efektif?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan E-LKM materi online 

assessment Berbasis Project Based Learning (PjBL) Pada Mata Kuliah Pengelolaan 
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Kelas Digital Pendidikan Kimia Universitas Sriwijaya yang valid, praktis, dan 

efektif. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1. Bagi Dosen 

E-LKM merupakan produk penelitian yang dapat digunakan sebagai referensi 

untuk mendukung proses pembelajaran. 

2. Bagi mahasiswa  

E-LKM materi online assessment Berbasis Project Based Learning dapat 

membantu mahasiswa agar aktif dalam proses pembelajaran dan dapat 

melibatkan langsung dalam kegiatan pembelajaran, sehingga mampu 

meningkatkan efektivitas belajar 

3. Bagi peneliti lain  

Penelitian ini bisa menjadi sebuah penelitian yang relevan untuk menjalankan 

penelitian pengembangan terkait dengan lembar kerja peserta didik.  
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