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PENGEMBANGAN ALAT PERMAINAN EDUKATIF KOPUTA (KOTAK
PUTAR KATA) ANAK USIA 5-6 TAHUN

Oleh :
Hamy Azzahra
NIM : 06141382025083
Pembimbing : Dra. Rukiyah, M.Pd
Program Studi Pendidikan Anak Usia Dini

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan alat permainanan edukatif
KOPUTA (kotak putar kata) anak usia 5-6 tahun yang dilaksanakan di PAUD
Ceria Palembang. Pengembangan ini menggunakan model pengembangan
research and development (RnD) dengan modifikasi model evaluasi tessmer.
tahap One-To-One Evaluation, dan tahap Small Group Evaluation. Teknik
pengumpulan data menggunakan walkthrough dan observasi, Hasil expert review
validitas materi diperoleh sebesar 96,42% dengan kategori sangat valid dan
validitas media diperoleh sebesar 77,5% dengan kategori sangat valid. Dari hasil
validitas materi dan media diperoleh rata-rata sebesar 86,96% dikategorikan
sangat valid. Pada tahap One-To-One Evaluation melibatkan 3 orang anak dengan
hasil 94,42% dengan kategori sangat praktis dan pada tahap Small Group
Evaluation melibatkan 9 orang anak dengan hasil 85,86% dengan kategori sangat
praktis. Hasil dari tahap One-To-One Evaluation dan tahap Small Group
Evaluation diperoleh rata-rata sebesar 90,14% yang dikategorikan sangat praktis.
Penelitian ini hanya sampai pada tahap Small Group Evaluation karena hanya
untuk melihat valid dan praktis suatu produk. Dari semua tahapan yang telah
dilaksanakan dapat disimpulkan bahwa alat permainan edukatif KOPUTA (kotak
putar kata) anak usia 5-6 tahun dinyatakan valid dan praktis.

Kata Kunci : Alat Permainan Edukatif, KOPUTA, Kotak Putar Kata, Anak Usia Dini, 5-
6- tahun
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DEVELOPMENT OF EDUCATIONAL GAME TOOLS KOPUTA (WORD
TURN BOX) FOR CHILDREN AGED 5-6 YEARS

By
Hamy Azzahra
06141382025083
Advisor : Dra. Rukiyah, M.Pd
Early Childhood Education Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This study aims to develop an educational game tool KOPUTA (word turn box)
for children aged 5-6 years carried out at PAUD Ceria Palembang. This
development uses a research and development (RnD) development model with a
modified Tessmer evaluation model. One-To-One Evaluation stage, and Small
Group Evaluation stage. Data collection techniques using walkthrough and
observation, the results of expert review of material validity obtained by 96.42%
with a very valid category and media validity obtained by 77.5% with a very
valid category. From the results of material and media validity, an average of
86.96% was categorized as very valid. At the One-To-One Evaluation stage
involved 3 children with the results of 94.42% with a very practical category
and at the Small Group Evaluation stage involved 9 children with the results of
85.86% with a very practical category. The results of the One-To-One
Evaluation stage and the Small Group Evaluation stage obtained an average of
90.14% which was categorized as very practical. This research only reached the
Small Group Evaluation stage because it was only to see the validity and
practicality of a product. From all the stages that have been carried out, it can
be concluded that the educational game tool KOPUTA (word play box) for
children aged 5-6 years is declared valid and practical

Keywords : Educational Game Tools, KOPUTA, Word Play Box, Early Childhood, 5-6
years old
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar belakang
Salah satu aspek perkembangan yang berkembang secara ilmiah pada anak
sejak lahir adalah perkembangan bahasa. Kemampuan berbahasa anak
menjadi hal yang penting dikembangkan karena dengan berbahasa anak
dapat berkomunikasi dan berinteraksi dengan lingkungan sekitarnya
(Walgermo et al., 2018).
Berdasarkan Peraturan Mentri Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia (2014) menyatakan bahwa perkembangan bahasa anak memiliki
tiga aspek yaitu kemampuan memahami bahasa, mengungkapkan bahasa,
dan keaksaraan. Komponen penting bagi anak dalam perkembangan
bahasa diperlukan beberapa keterampilan yang harus dibangun seperti
mendengar dan memperhatikan, berbicara, membaca, dan menulis (
Permendikbud nomor 146, 2014).
Proses aktif yang harus dilakukan oleh anak prasekolah termasuk komponen
bahasa, terutama membaca permulaan. Membaca permulaan adalah proses
menerjemahkan simbol tulis (huruf) ke dalam bahasa lisan. Anak-anak yang
sering membaca akan terbiasa menggunakan buku sebagai sumber
pengetahuan, hal ini akan meningkatkan kosa kata anak-anak
(Wahyuningsih et al., 2020). Menurut Widat dkk. (2022), membina budaya
membaca sangat penting bagi anak-anak karena memungkinkan anak-anak
mewujudkan potensi dirinya secara maksimal sesuai dengan harapan dari
berbagai kepentingan. Setyaningsih (2022) mengatakan bahwa pemanfaatan
kartu kata dapat meningkatkan kemampuan literasi dini anak, seperti
pengenalan huruf dan simbol, identifikasi benda yang mempunyai huruf
awal yang sama, pemahaman korespondensi antara bunyi dan bentuk huruf,
serta penamaan pengelompokan suku kata. Moedt dan Holmes (2020)

mengemukakan bahwa aktivitas bermain dapat digunakan untuk
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meningkatkan kemampuan membaca anak. Menurut Jeti dkk. (2022),
temuan penelitiannya menunjukkan bahwa bermain memiliki dampak
menguntungkan pada pemahaman membaca dan nilai tes bahasa anak-anak..
Membaca merupakan tugas kompleks yang mencakup beberapa
kemampuan, termasuk pengenalan huruf dan kata, asosiasi bunyi dan
makna, serta kemampuan membuat kesimpulan dari teks tertulis. Kemahiran
membaca dini mengacu pada tahap awal perkembangan membaca, dimana
anak diajarkan mengenal huruf dan kata secara terpadu (Bella, 2019).
Wetterberg & Gove (2020) menyatakan indikator membaca permulaan
anak usia 5-6 tahun yang meliputi menyebutkan simbol huruf yang dikenal
(a-z), anak mampu memahami bunyi dengan bentuk huruf, mengerti suara
huruf awal dari kata, membaca suku kata, merangkai suku kata menjadi
kata, hingga membaca kata sederhana. Telah banyak dilakukan penelitian
terhadap melalui bermain dengan menggunakan media efektif untuk
menstimulasi keterampilan membaca permulaan anak. Selain itu diperkuat
oleh pendapat Ranti (2023) mengatakan bahwa salah satunya dengan
permainan rotating alfabet sangat berpengaruh dalam meningkatkan
kemampuan membaca awal, maka dari itu untuk calon pengajar dapat
mengembangkan APE, karena itu proses kegiatan belajar dapat terjadi
dengan senang serta dapat meningkatkan perhatian anak-anak. Maka dari
itu penelitian ini mengembangkan alat permainan edukatif seperti
KOPUTA (kotak putar kata) sebagai alat atau media yang dapat
meningkatkan kemampuan membaca permulaan anak usia 5-6 tahun di
PAUD Ceria yang berdasarkan indicator tahapan membaca permulaan
anak usia 5-6 tahun. Pada tahap observasi analisis kebutuhan 3 sekolah
yang pertama dilaksanakan di TK Kartika II-1 Palembang terdapat banyak
alat permainan edukatif yang dapat menstimulasi kemampuan membaca
anak usia 5-6 tahun sedangkan di sekolah pinggiran sriwijaya ada sedikit
alat permainan untuk menstimulasi kemampuan membaca anak tetapi
sekolah ini termasuk sekolah nonformal, peneliti memilih mengembangkan

di PAUD Ceria Palembang karena sekolah tersebut lebih sedikit media
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pembelajaran  untuk menstimulasi kemampuan membaca anak
dibandingkan TK Kartika II-1 Palembang dan Sekolah Pinggiran Sriwijaya
sehingga PAUD Ceria Palembang membutuhkan media KOPUTA.
Pengembangan ini menunjukkan bahwa dengan menggunakan media kotak
putar kata saat bermain dapat secara efektif meningkatkan kemampuan
membaca permulaan anak. Tujuan penulisan ini adalah untuk
mengembangkan media KOPUTA (kotak putar kata) terhadap kemampuan

membaca permulaan anak usia 5-6 tahun.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah di atas, maka rumusan

masalahnya adalah:

1. Apakah penggunaan Alat Permainan Edukatif dengan KOPUTA
(kotak putar kata) dapat mengembangkan perkembangan membaca
pada anak usia 5-6 tahun di PAUD Ceria Palembang?

2. Bagaimana proses pengembangan Alat Permainan Edukatif dapat
mengembangkan perkembangan membaca pada anak usia 5-6 tahun di
PAUD Ceria Palembang?

1.3. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian berdasarkan masalah diatas untuk mengetahui

bahwa:

1. Membuat alat permainan edukatif yang dapat mengembangkan
perkembangan membaca pada anak usia 5-6 tahun di PAUD Ceria
Palembang

2. Mengembangkan alat permainan edukatif yang dapat digunakan untuk
mengembangkan perkembangan membaca pada anak usia 5-6 tahun di
PAUD Ceria Palembang

3. Mengembangkan alat permainan edukatif yang dapat mengembangkan
perkembangan membaca pada anak usia 5-6 tahun di PAUD Ceria

Palembang
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1.4. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang terdapat pada penelitian pengembangan ini yaitu:
1. Manfaat Teoritis

Menjadikan hasil pengembangannnya sebagai sumber belajar di dunia
pendidikan anak, terkhususnya dalam membaca anak usia 5-6 tahun dan
membuat referensi dunia pendidikan anak lebih banyak.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi pendidik

Meningkatkan daya kreatifitas dalam membuat alat permainan
edukatif dalam mengembangkan aspek perkembangan Bahasa anak
usia 5-6 tahun yang dapat memotivasi minat anak untuk mengikuti
pembelajaran dan anak mendapatkan stimulasi dalam membaca.

b. Bagi anak

Mengembangkan kemampuan membaca anak usia 5-6 tahun melalui
alat permainan edukatif KOPUTA (kotak putar kata) yang menarik
dan menyenangkan.

c. Bagi sekolah

Memfasilitasi pembelajaran anak dengan alat permainan edukatif yang
dapat dikreasikan dengan bahan-bahan yang aman bagi anak usia dini

d. Bagi peneliti lain

Rujukan dalam mengembangkan penelitian yang sama dengan point

penelitian yang berbeda.
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