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Abstrak 

Perkembangan teknologi kini memperngaruhi peningkatkan produktivitas 

dan efesiensi dalam pekerjan di berbagai sektor, salah satunya dalam sektor 

pertanian. Dari berbagai jenis teknologi yang ada, Internet of Things (IoT) pada 

pertanian memungkinkan para petani dan pengelola kebun untuk memantau 

faktor-faktor penting terhadap lahan seperti suhu, kelembaban, dan kondisi tanah 

secara real time ataupun digunakan untuk mendeteksi pergerakan makhluk hidup 

yang membantu petani untuk mengoptimalkan sumber daya pertanian, 

mengurangi kerugian dari hama, dan melindungi dari ancaman kerusakan lahan. 

Penggunaan IoT ini didukung oleh penggunaan algoritma Background Subtraction 

dengan mengimplementasikan perpustakaan OpenCV. Pengujian ini dilakukan di 

area kebun Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya Indralaya. Dengan 

tahapan penelitian yaitu objek, pengujian Thresholding, pengujian Noice 

Reduction, dan analisis citra. Hasil dari penelitian ini mampu mendeteksi 

pergerakan makhluk hidup pada kebun dan mampu mencapai angka – detik 

terhadap nilai rata-rata keberhasilan mendeteksi objek. 

Kata kunci: OpenCV, Background Substraction, Internet of Things (IoT), Deteksi 

Pergerakan, Thresholding 

 

 



x 

 

ANIMAL AND HUMAN MOVEMENT DETECTION SYSTEM IN 

FASILKOM PLANTATION AREAS USING OPENCV WITH BACKGROUND 

SUBSTRACTION ALGORITHM BASED ON INTERNET OF THINGS 

 
By: 

Raihan Amrullah 

09040582024005 

Abstract 

Rapid development of technology has an impact in various factor on 

improving productivity and efficiency, one of which is in the agricultural sector. 

The available of various types of technology, the Internet of Things (IoT) in 

agriculture allows farmers and plantation managers to monitor important factors 

for the land such as temperature, humidity, and soil conditions in real time or to 

be used to detect the movement of living things that help farmers to optimize 

agricultural resources, reduce crop losses from pests, and protect against the 

threat of land damage. The use of IoT is supported by the use of the Background 

Subtraction algorithm by implementing the OpenCV library. The testing was 

conducted in the garden area of the Faculty of Computer Science, Sriwijaya 

University, Indralaya. The research stages are objects, threshold testing, noise 

reduction testing, and image analysis. The results of this study were able to detect 

the movement of living things in the garden and were able to achieve a value of – 

seconds for the average success rate of detecting objects. 

Keywords: OpenCV, Background Subtraction, Internet of Things (IoT), Motion 

Detection, Thresholdin 
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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Pertanian adalah salah satu sektor yang krusial dalam pemenuhan kebutuhan 

pangan global. Dalam upaya meningkatkan produktivitas dan efisiensi pada 

sektor pertanian, teknologi telah memainkan peran yang semakin penting. Salah 

satu dari kemajuan teknologi yang sangat berpotensi untuk penggunaan dalam 

bidang pertanian adalah Internet of Things (IoT). Penggunaan IoT dapat 

memungkinkan integrasi dan konektivitas antar berbagai perangkat dan sistem 

dalam kebun atau lahan pertanian.[1] 

     Para petani dan pengelola kebun dapat memanfaatkan IoT  untuk memantau 

parameter penting perkebunan seperti suhu, kelembaban, dan kondisi tanah 

secara real-time. Selain itu, IoT juga bisa digunakan untuk memantau 

keberadaan makhluk hidup, seperti hewan atau manusia yang berdampak 

signifikan pada hasil pertanian dan keamanan lahan pertanian. 

    Mendeteksi pergerakan makhluk hidup dalam sektor pertanian semakin 

penting. Hal ini ditunjukkan dengan banyaknya masalah yang sering dihadapi 

oleh para petani maupun pengelola kebun seperti pencurian atau kerusakan yang 

disebabkan oleh pihak yang tidak bertanggung jawab.   

Banyaknya kasus pencurian yang ada di Indonesia salah satunya pencurian 

pada perkebunan hal ini tentunya memberikan dampak negatif serta kerugian 

yang dirasakan oleh pemilik kebun. Dengan maraknya kasus pencurian pada 

kebun membuat pemilik merasa tidak aman. Beranggapan bahwa daerah 

perkebunannya tidak aman sekalipun telah dilengkapi oleh CCTV maupun 
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penjaga kebun. Hal ini dikarenakan penggunaan CCTV hanya bentuk upaya 

untuk memonitoring dan tidak mampu untuk melakukan pendeteksian gerak 

yang mencurigakan selain untuk mengawasi area perkebunan.[2] 

Algoritma Background Subtraction adalah salah satu metode yang efektif 

untuk mendeteksi pergerakan dalam citra atau video dengan menggunakan 

perpustakaan OpenCV yang sering digunakan dalam implementasi algoritma 

tersebut.[3] 

     Dalam konteks ini, penggabungan antara teknologi IoT, pengolahan citra 

menggunakan OpenCV, dan algoritma Background Subtraction menjadi relevan. 

Sistem yang diusulkan dalam judul tersebut akan mencoba menggabungkan 

teknologi tersebut untuk menciptakan solusi otomatis yang mampu mendeteksi 

pergerakan makhluk hidup di kebun atau lahan pertanian. Sehingga dapat 

membantu para petani dan pengelola lahan pertanian untuk mengoptimalkan 

penggunaan sumber daya, dan mengatasi masalah keamanan.  

 

1.2 Batasan Masalah 

1. Terfokus pada deteksi pergerakan di kebun. Objek pengamatan berupa 

makhluk hidup. 

2. Deteksi pergerakan berfokus pada objek berupa pergerakan manusia dan 

hewan  

1.3 Tujuan  

Penelitian ini bertujuan untuk mencapai beberapa hal sebagai berikut: 

1. Merancang sistem pendeteksi pergerakan makhluk hidup menggunakan 

Algoritma Background Substraction 
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2. Menerapkan Algoritma Background Substraction sebagai sistem 

pendeteksi pergerakan manusia dan hewan pada lahan Perkebunan 

fasilkom  

1.4 Manfaat   

Manfaat dari tugas akhir ini mencakup: 

1. Hasil dari penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi dari penelitian 

selanjutnya, terkhusus pada bidang deteksi pergerakan objek menggunakan 

Algoritma Background Substraction. 

2. Mempelajari cara kerja Algoritma Background Substraction sebagai sistem 

pendeteksi pergerakan manusia dan hewan pada lahan Perkebunan 

fasilkom 

1.5 Metode Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan meliputi: 

1. Metode Literatur 

Mengandalkan literatur untuk memperoleh data penelitian dan 

menggunakan pendekatan kualitatif karena data yang dihasilkan berupa 

kata atau deskripsi. 

2. Metode Observasi 

Pengumpulan data melalui pengamatan dengan pencatatan terhadap 

keadaan atau perilaku objek sasaran. 

3. Metode Konsultasi  

Penyusunan laporan dengan berkonsultasi dengan dosen pembimbing 

melalui tanya jawab. 



4 

 

4. Metode Implementasi dan Pengujian 

Pengujian sistem untuk mengevaluasi kinerja sistem dalam mendeteksi 

pergerakan. 

1.6 Sistematika Penulisan  

Struktur penulisan Projek ini mencakup: 

1. BAB I PENDAHULUAN:  

Penjelasan mengenai topik kajian, latar belakang, tujuan, keunggulan, 

teknik penciptaan masalah, pembatasan masalah, dan sistematika 

penulisan. 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA:  

Pengembangan masalah penelitian berdasarkan pada literatur dan 

penelitian terdahulu. 

3. BAB III METODOLOGI PENELITIAN:  

Rancangan sistem dan teknik penelitian yang digunakan. 

4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN:  

Informasi hasil pengujian, penyampaian hasil, dan penjelasan data 

berdasarkan kriteria yang ditentukan. 

5. BAB V KESIMPULAN DAN SARAN:  

Kesimpulan dari penelitian, saran untuk penelitian selanjutnya 
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