
 

 

 

PENGARUH PENERAPAN MODEL PROJECT BASED 

LEARNING BERBASIS GAYA BELAJAR TERHADAP 

KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF PESERTA DIDIK SMPN 51 

PALEMBANG 

 

SKRIPSI 

OLEH 

Joshua Ritonga 

Nomor Induk Mahasiswa 06051282025041 

Program Studi Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS SRIWIJAYA  

2024 



Universitas Sriwijaya 

i 

 

 



Universitas Sriwijaya 

ii 

 

 



Universitas Sriwijaya 

iii 

 

 



Universitas Sriwijaya 

iv 

 

PRAKATA 

Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada Program Studi Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sriwijaya. 

Penulis mengucapkan terima kasih kepada Ibu Dra. Umi Chotimah, M.Pd., Ph.D 

selaku dosen pembimbing atas segala bimbingan dan arahannya dalam penulisan 

skripsi ini. Semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan kasih sayang dan rahmanya 

kepada beliau. Aamiin 

Penulis juga mengucapkan banyak terima kasih kepada Bapak Dr. Hartono, 

M.A, selaku Dekan FKIP Unsri, Ibu Hudaidah., S.Pd.,M.Pd selaku Ketua Jurusan 

Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, Ibu Camellia, S.Pd., M.Pd selaku Koordinator 

Program Studi Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan yang telah banyak 

membantu serta memudahkan dalam pengurusan administrasi penelitian skripsi ini. 

Ucapan terima kasih juga ditujukan kepada seluruh dosen Program Studi PPKn yaitu, 

Bapak Drs. Alfiandra, M.Si, Bapak Kurnisar S.Pd.,M.H,  Bapak Drs. Emil El Faisal, 

M.Si, Ibu Dra. Sri Artati Waluyati, M.Si, Ibu Husnul Fatihah, S.Pd., M.Pd, Ibu Puspa 

Dianti, S.Pd., M.Pd, Bapak Edwin Nurdiansyah, S.Pd., M.Pd, Ibu Camellia, S.Pd., 

M.Pd, Ibu Mariyani, S.Pd., M.Pd dan Ibu Rini Setiyowati, S.Pd., M.Pd atas segala 

ilmu, pengetahuan, motivasi, serta nasehat yang telah diberikan, semoga dapat 

penulis amalkan. Aamiin. 

Selanjutnya ucapan terima kasih kepada bapak Asef Syariffullah sebagai 

admin Prodi PPKn atas segala bantuannya hingga penyelesaian administrasi skripsi 

ini. Selanjutnya kepada seluruh ibu dan bapak guru SMPN 51 Palembang yang telah 

membantu memberikan informasi dalam penelitian skripsi ini, sehingga skripsi ini 

dapat diselesaikan. Akhir kata, semoga skripsi ini dapat bermanfaat untuk 

pembelajaran bidang studi Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan. 

  



Universitas Sriwijaya 

v 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Segala puji bagi ALLAH SWT atas limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga 

penulis dapat menyelesaikan tugas akhir skripsi ini sebagai syarat dalam memperoleh 

gelar sarjana. Sebagai bentuk rasa syukur, maka skripsi ini dipersembahkan kepada: 

1. Kedua orang tua saya tercinta, Ibu saya Sunarti dan Bapak Saya Multi Akbar yang 

selalu mendukung juga menjadi tempat cerita, serta selalu memberikan doa tulus 

dan motivasinya sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. 

2. Kakak perempuan saya Okatavia Ritonga terimakasih karena sudah selalu 

mendukung juga mendoakan saya dalam menjalankan perkuliahan. 

3. Kepada dosen pembimbing saya yakni Ibu Dra. Umi Chotimah, M.Pd.,Ph.D., 

terima kasih banyak ibu karena telah memberikan waktu dan kesempatannya yang 

sangat berharga untuk membimbing saya dari awal sampai penelitian skripsi ini 

dapat terselesaikan dengan baik, terimakasih juga selalu memberi kepercayaan 

juga selalu melibatkan dalam hal penelitian ataupun kegiatan lainnya. 

4. Kepada Sekolah SMPN 51 Palembang Ibu Maisyah, S.Pd., M.Si., kepada Ibu 

Maria Veronica. M.P, S.Pd. yang membimbing saya selama di SMPN 51 

Palembang, serta Dewan guru yang lain yang tidak dapat saya sebutkan satu satu 

terima kasih karena telah menyediakan ruang, kesempatan, fasilitas, bantuan dan 

kerja samanya sehingga saya dapat menyelesaikan penelitian skripsi ini dengan 

baik. 

5. Sahabat-sahabat terbaik saya yaitu Sendy, Rozi, Sidik, Reyhan, Syahriza, Naufal, 

Gilang, Fatih serta teman-teman seperjuangan saya di FKIP PPKn angkatan 2020 

kelas Indralaya dan Palembang, terima kasih banyak atas kenangan dan cerita yang 

sangat berharga. 

6. Kepada keluarga besar BO Cendekia KM FKIP Unsri yaitu Ghazali. Annida, 

Rodiana dan teman-teman yang tergabung yang tidak dapat saya sebutkan satu 

persatu terima kasih banyak atas ilmu, pengalaman dan doa terbaiknya.  



Universitas Sriwijaya 

vi 

 

DAFTAR ISI 

 
PRAKATA .................................................................................................................. iv 

HALAMAN PERSEMBAHAN ................................................................................. v 

DAFTAR ISI ............................................................................................................... vi 

DAFTAR TABEL ...................................................................................................... ix 

DAFTAR BAGAN ....................................................................................................... x 

DAFTAR GAMBAR .................................................................................................. xi 

DAFTAR DIAGRAM ............................................................................................... xii 

DAFTAR LAMPIRAN ............................................................................................ xiii 

BAB I  PENDAHULUAN ........................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ............................................................................................... 1 

1.2 Rumusan Masalah .......................................................................................... 6 

1.3 Tujuan Penelitian ............................................................................................ 6 

1.4 Manfaat Penelitian .......................................................................................... 6 

1.4.1 Secara Teoritis ......................................................................................... 6 

1.4.2 Secara Praktis .......................................................................................... 6 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ................................................................................. 8 

2.1 Model Pembelajaran ....................................................................................... 8 

2.1.1 Pengertian Model Pembelajaran ............................................................. 8 

2.1.2 Model Project Based Learning ............................................................... 9 

2.1.3.1 Pengertian Model Project Based Learning ......................................... 9 

2.2 Teori Gaya Belajar ....................................................................................... 15 

2.2.1 Pengertian Gaya Belajar ........................................................................ 15 

2.2.2 Macam-Macam Gaya Belajar ............................................................... 15 

2.2.3 Karakteristik Gaya Belajar .................................................................... 17 

2.2.4 Media Pembelajaran Berbasis Gaya Belajar ......................................... 18 



Universitas Sriwijaya 

vii 

 

2.3 Teori Kemampuan Berpikir Kreatif ............................................................. 19 

2.3.1 Pengertian Berpikir Kreatif ................................................................... 19 

2.3.2 Manfaat Kemampuan Berpikir Kreatif ................................................. 19 

2.3.3 Indikator Kemampuan Berpikir Kreatif ................................................ 20 

2.4 Kerangka Berpikir ........................................................................................ 20 

2.5 Alur Penelitian .............................................................................................. 23 

2.6 Hipotesis ....................................................................................................... 24 

BAB III  METODOLOGI PENELITIAN .............................................................. 25 

3.1 Metode Penelitian ......................................................................................... 25 

3.2 Variabel Penelitian ....................................................................................... 25 

3.3 Definisi Operasional Variabel ...................................................................... 26 

3.3.1 Definisi Operasional Variabel Penerapan Model Project Based 

Learning Berbasis Gaya Belajar ......................................................................... 26 

3.3.2 Definisi Operasional Variabel Kemampuan Berpikir Kreatif ............... 28 

3.4 Populasi dan Sampel .................................................................................... 30 

3.4.1 Populasi Penelitian ..................................................................................... 30 

3.4.2 Sampel Penelitian ....................................................................................... 31 

3.5 Teknik Pengumpulan data ............................................................................ 32 

3.5.1 Angket ........................................................................................................ 32 

3.5.2  Observasi ................................................................................................... 33 

3.5.3 Dokumentasi ......................................................................................... 33 

3.6 Uji Instrumen Penelitian ............................................................................... 34 

3.6.1  Uji Validitas .............................................................................................. 35 

3.6.2   Uji Reliabilitas ......................................................................................... 35 

3.7 Analisis Data ................................................................................................ 35 

3.7.1 Uji Prasyarat .......................................................................................... 35 

3.7.2 Uji Hipotesis ......................................................................................... 36 

BAB IV  HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ........................................ 38 

4.1 Deskripsi Pelaksanaan Penelitian ................................................................. 38 



Universitas Sriwijaya 

viii 

 

4.2 Deskripsi Hasil Penelitian ............................................................................ 40 

4.2.1 Deskripsi Kegiatan Kelas Eksperimen .................................................. 41 

4.2.2 Deskripsi Kegiatan Kelas Kontrol ........................................................ 48 

4.2.3 Deskripsi Data Hasil Dokumentasi ....................................................... 55 

4.2.4 Uji Instrumen Penelitian ....................................................................... 57 

4.2.5 Deskripsi Data Hasil Angket ................................................................. 59 

4.2.6 Deskripsi Data Hasil Observasi ............................................................ 71 

4.3 Analisis Data Hasil Penelitian ...................................................................... 73 

4.3.1 Uji Prasyarat .......................................................................................... 73 

4.3.2 Uji Hipotesis ......................................................................................... 75 

4.4 Pembahasan Hasil Penelitian ........................................................................ 76 

BAB V  SIMPULAN DAN SARAN ......................................................................... 84 

5.1 Simpulan ....................................................................................................... 84 

5.2 Saran ............................................................................................................. 84 

5.2.1 Bagi Pendidik ........................................................................................ 84 

5.2.2 Bagi Peserta Didik................................................................................. 84 

5.2.3 Bagi Sekolah ......................................................................................... 85 

5.2.4 Bagi Peneliti Selanjutnya ...................................................................... 85 

DAFTAR PUSTAKA ................................................................................................ 86 

LAMPIRAN ............................................................................................................... 91 

 

 

 

  



Universitas Sriwijaya 

ix 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3.1  Model Project Based Learning Berbasis Gaya Belajar ............ ……...27 

Tabel 3.2  Kemampuan Berpikir Kreatif ................................................... ……...29 

Tabel 3.3  Populasi Penelitian ................................................................... ……...30 

Tabel 3.4  Teknik Pengumpulan Data ....................................................... ……...34 

Tabel 4.1  Jadwal Kegiatan Penelitian ....................................................... ……...39 

Tabel 4.2  Data peserta didik kelas VII ..................................................... ……...57 

Tabel 4. 3  Hasil uji reliabilitas instrument keterampilan berpikir kreatif . ……...59 

Tabel 4.4  Rekapitulasi Hasil Angket Sebelum dan Sesudah Perlakuan 

Keterampilan Berpikir Kreatif Peserta Didik Kelas Eksperimen…....60 

Tabel 4.5  Rekapitulasi Hasil Angket Sebelum dan Sesudah Perlakuan 

Keterampilan Berpikir Kreatif Peserta Didik Kelas Kontrol ... ……...62 

Tabel 4.6  Berpikir Lancar ......................................................................... ……...66 

Tabel 4.7  Berpikir Luwes ......................................................................... ……...67 

Tabel 4.8  Berpikir Orisinalitas ................................................................. ……...68 

Tabel 4.9  Kemampuan Elaborasi.............................................................. ……...69 

Tabel 4.10  Rekapitulasi Keseluruhan Hasil Angket Keterampilan Berpikir Kreatif

 ………………………………………………………………………..71 

Tabel 4.11  Hasil Uji Normalitas Data Keterampilan Berpikir Kreatif ....... ……...73 

Tabel 4.12  Hasil Uji Homogenitas Data Keterampilan Berpikir Kreatif ... ……...74 

Tabel 4. 13  Hasil Uji Hipotesis Data Keterampilan Berpikir Kreatif ......... ……...75 

Tabel 4.14  Gaya Belajar Kelas Eksperimen ............................................... ……...77 

Tabel 4.15  Kriteria Keterampilan Berpikir Kreatif .................................... ……...80 

  



Universitas Sriwijaya 

x 

 

DAFTAR BAGAN 

Bagan 2.1  Bagan kerangka berpikir........................................................... 22 

Bagan 2.2  Bagan alur penelitian ................................................................ 23 

  

file:///C:/Users/User/Documents/SKRIPSI%20Joshua%20Ritonga_REVISI.docx%23_Toc150240691
file:///C:/Users/User/Documents/SKRIPSI%20Joshua%20Ritonga_REVISI.docx%23_Toc150240692


Universitas Sriwijaya 

xi 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 4.1  Media pembelajaran power point, vidio pembelajaran dan poster…..42 

Gambar 4.2  Peserta didik menjawab pertanyaan dasar dengan mengangkat tangan 

dan maju kedepan. .................................................................... ……...43 

Gambar 4.3  Media pembelajaran berupa power point untuk visual, video 

pembelajaran untuk audiori dan poster untuk kinestetik. ......... ……...44 

Gambar 4.4  Kelompok gaya belajar merancang proyek yang akan mereka buat....45 

Gambar4.5 Kelompok menyepakati jadwal pembuatan proyek dan 

mempresentasikan proyek ........................................................ ……...45 

Gambar 4.6  Media pembelajaran yang digunakan. ...................................... ……...46 

Gambar 4.7  Pemantauan proses pembuatan proyek kelompok .................... ……...47 

Gambar 4.8  Hasil presentasi kelompok gaya belajar visual ......................... ……...48 

Gambar 4.9  Hasil presentasi kelompok gaya belajar audio ......................... ……...48 

Gambar 4.10  Hasil presentasi kelompok gaya belajar kinestetik ................... ……...48 

Gambar 4.11  Media pembelajaran kelas kontrol yang digunakan peneliti. ... ……...49 

Gambar 4.12  Peserta didik menjawab pertanyaan dasar dari peneliti. ........... ……...50 

Gambar 4.13  Media pembelajaran kelas kontrol yang digunakan peneliti. ... ……...51 

Gambar 4.14  Setiap kelompok berdiskusi untuk merancang proyek. ............ ……...51 

Gambar 4.15  Media pembelajaran yang peneliti gunakan. ............................ ……...52 

Gambar 4.16  Peneliti melakukan pemantauan terhadap pembuatan produk setiap 

kelompok .................................................................................. ……...53 

Gambar 4.17  Kelompok mempresentasikan hasil proyek yang dibuat. ......... ……...54 

  



Universitas Sriwijaya 

xii 

 

DAFTAR DIAGRAM 

Diagram 4.1  Rekapitulasi Data Observasi Penerapan Model Project Based Learning

  .................................................................................................. ……..72 

  



Universitas Sriwijaya 

xiii 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Surat Usul Judul Skripsi ......................................................................... 92 

Lampiran 2. Surat Validasi Judul Skripsi ................................................................... 93 

Lampiran 3 Surat Keterangan Pembimbing Skripsi.................................................... 94 

Lampiran 4. Surat Izin Penelitian FKIP Universitas Sriwijaya .................................. 96 

Lampiran 5. Surat Izin Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu 

Kota Palembang (DPMPTSP Palembang) .................................................................. 97 

Lampiran 6. Surat Izin Penelitian dari Dinas Pendidikan Kota Palembang ............... 98 

Lampiran 7. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian dari Sekolah ............ 99 

Lampiran 8. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Kelas Eksperimen ....................... 100 

Lampiran 9. Rencana Pembelajaran Kelas Kontrol .................................................. 114 

Lampiran 10. Kisi-Kisi Instrumen Gaya Belajar ...................................................... 128 

Lampiran 11. Kisi-Kisi Instrumen Observasi ........................................................... 136 

Lampiran 12. Kisi-Kisi Angket Berpikir Kreatif ...................................................... 141 

Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Instrumen Angket ................................................ 147 

Lampiran 14: Surat Keterangan Pengecekan Similarity ........................................... 148 

Lampiran 15. Hasil Pemeriksaan Turnitin Universitas Sriwijaya ............................. 149 

Lampiran 16. Kartu Bimbingan Skripsi .................................................................... 150 

 

 

 

 

 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 

xiv 

 

 



Universitas Sriwijaya 

xv 

 



Universitas Sriwijaya 

1 

 

BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1   Latar Belakang 

Pembelajaran abad ke 21 merupakan pembelajaran yang berpusat kepada 

peserta didik. Peserta didik secara aktif harus mengembangkan minat dan potensi 

apa yang telah  ia miliki. Selain itu, pembelajaran harus bisa memberikan dampak 

pada dunia nyata, agar dapat diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari. 

Peserta didik abad 21 harus memiliki kriteria berpikir kritis, memiliki kemampuan 

untuk memecahkan suatu permasalahan, kreatif, inovatif dan memiliki 

kemampuan literasi global, media baru dan  tekonologi informasi dan komunikasi 

(Rahayu et al., 2022). 

Karakteristik peserta didik abad 21 sesuai dengan peraturan pendidikan di 

Indonesia. Tujuan Pendidikan dalam Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang 

sistem Pendidikan Nasional Pasal 3 yang menjelaskan bahwa “pendidikan nasional 

berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta era peradaban 

bangsa dan bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan 

untuk berkembangnya potensi siswa agar menjadi manusia yang beriman dan 

bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, 

kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang bertanggung jawab”. Peserta didik 

harus memiliki karakteristik tersebut, sebab dengan karakteristik abad 21 peserta 

didik dapat berkembang. 

Untuk mengembangkan karakteristik peserta didik abad 21, guru dalam 

melaksanaan pembelajaran harus dapat menghidupkan suasana. Dalam 

Permendikbudristek No. 16 Tahun 2022 tentang Standar Proses pasal 14 Bagian 

Ketujuh bahwa pelaksanaan pembelajaran dalam suasana belajar yang 

memberikan ruang yang cukup prakarsa, kreativitas kemandirian sesuai dengan 

bakat, minat dan perkembangan fisik, serta psikologis (Peraturan Pemerintah RI, 
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2022). Dalam pelaksanaan pembelajaran, guru harus merancang pembelajaran 

sesuai dengan pembelajaran abad 21. 

Pelaksanaan pembelajaran di dalam kelas harus menggunakan model 

pembelajaran. Model pembelajaran pada abad 21 berbagai macam-macam. 

Menurut (Barus, 2019) terdapat 7 model pembelajaran yang dapat dipiilih oleh 

guru abad 21 yakni discovery learning, inquiry learning, problem based learning 

(PBL), project based learning (PjBL), production based learning,, teaching 

factory, dan model blended learning. Dengan ke tujuh model pembelajaran, guru 

dapat menentukan model apa yang cocok untuk diterapkan di dalam kelas. 

Dalam model pembelajaran ini, terdapat model project based learning 

(PjBL). Model PjBL ini merupakan model pembelajaran yang berbasis proyek. 

Dalam PjBL peserta didik bekerja dalam suatu kelompok maupun individu untuk 

memecahkan suatu masalah yang menantang, berbasis kurikulum dan seringkali 

interdispliner. PjBL merupakan pembelajaran yang belajar melalui pengalaman 

(Solomon, 2008).  

Chiu mencatat bahwa project based learning (PjBL) adalah pendekatan 

kerja kelompok dalam pengajaran dan pembelajaran, di mana peserta didik 

dipertemukan pada situasi masalah dan praktik dunia nyata. Proses pembelajaran 

ini mencakup serangkaian tugas yang komplek yang dapat mengeluarkan cara 

berpikir siswa dengan mengerjakan proyek. Proyek ini dirancang berdasarkan 

masalah dan kebutuhan yang ditentukan (Chiu, 2020). Dengan model PjBL ini 

maka siswa dapat belajar langsung dan berdekatan dengan dunia nyata. 

Project Based Learning (PjBL) merupakan suatu model pembelajaran 

yang mengajak peserta didik untuk belajar memecahkan suatu masalah. PjBL juga 

pembelajaran yang memberikan suatu hasil proyek. Pembelajaran ini juga 

langsung berdekatan dengan dunia nyata peserta didik. Selain itu peserta didik 

belajar dari pengalamannya sendiri. Dengan demikian Model PjBL bisa diterapkan 

di sekolah. 
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Dalam model PjBL siswa mengerjakan proyek yang diberikan oleh guru. 

Guru juga harus memahami gaya belajar peserta didik, sebab karakteristik gaya 

belajar peserta didik berbeda-beda. Karena peserta didik memiliki kombinasi 

untuk memahami bagaimana caranya untuk menyerap dan mengatur untuk 

memahami caranya menyerap informasi (Rahmi & Samsudi, 2020). 

Gaya belajar merupakan cara bagaimana siswa itu memahami situasi 

belajarnya. Gaya belajar merupakan cara seseorang individu memahami dan 

memproses suatu informasi dalam situasi belajar. Dia berpendapat bahwa 

kecenderungan gaya belajar adalah salah satu aspek dalam pembelajaran dan 

mengacu pada situasi atau kondisi belajar lainnya (Brown, 2000). Gaya belajar 

merupakan kebiasaan siswa dalam menyerap pengetahuan, informasi dan 

pengalaman. 

Gaya belajar dapat mendeskripsikan proses berpikir kreatif peserta didik 

(Jagom et al., 2021). Berpikir kreatif merupakan cara seseorang menemukan ide-

ide yang baru dan orisinil dan dapat memecahkan suatu masalah. Berpikir kreatif 

merupakan aktivitas mental dan kepekaan terhadap suatu masalah, 

mempertimbangkan informasi baru dan ide-ide yang orisinil dan terbuka serta 

dapat membuat hubungan dalam menyelesaikan permasalahan (Darwanto, 2019). 

Dengan berpikir kreatif maka peserta didik dapat memiliki karakter pembelajaran 

abad 21. 

Pada pembelajaran PPKn masih banyak siswa yang kurang aktif di kelas 

dan cendrung pasif hal ini dapat mengakibatkan rendahnya kemampuan berpikir 

kreatif peserta didik (Erlande & Chotimah, 2023). Peserta didik dapat melakukan 

berpikir kreatifnya. Dengan banyaknya macam materi yang ada di pelajaran PPKn, 

peserta didik merasakan bosan. Selain banyaknya materi, guru masih ada yang 

menggunakan model pembelajaran satu arah. Guru dalam memberikan materi 

tanpa adanya interaksi di dalam kelas. Mayoritas peserta didik menggangap 

pembelajaran PPKn itu membosankan (Nurgiansah et al., 2021). 
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Interaksi di dalam kelas perlu dilakukan oleh guru dan siswa. Dengan 

adanya interkasi maka peserta didik akan aktif di kelas. Aktifnya peserta didik di 

dalam kelas akan memberikan suatu informasi yang baru bagi mereka. Informasi 

baru ini nantinya akan menjadikan suatu ide yang baru. Untuk itu guru harus 

pandai menggunakan model pembelajaran abad 21. 

Penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian ini adalah penelitian 

oleh Pratiwi (2019) yang berjudul Pengaruh Model Pembelajaran Project Based 

Learning (PjBL) Dan Gaya Belajar Terhadap Kemampuan Komunikasi Matematis 

Siswa SMP. Hasil penelitian ini bahwa penerapan model PjBL dapat 

menghasilkan kemampuan komunikasi matematis yang efektif. Model PjBL 

berfokus pada peserta didik untuk memahami suatu konsep dengan melakukan 

percobaan. Model PjBL membuat peserta didik aktif, kreatif dan mampu bekerja 

sama dalam kelompok. Selain itu terdapat pengaruh dalam gaya belajar peserta 

didik terhadap kemampuan komunikasi matematis. Peserta didik dengan gaya 

belajar visual dan auditori lebih baik dalam kemampuan komunikasi dibandingkan 

gaya belajar kinestetik. 

Penelitian terdahulu yang kedua oleh Mukti & Soedjoko (2021) yang 

berjudul “Kemampuan Siswa pada Aspek Berpikir Kreatif Ditinjau dari Gaya 

Belajar Melalui Pembelajaran Probelem Posing Berbasis Open-Ended Problem. 

Hasil dari penelitian ini ada peningkatan kemampuan berpikir kreatif pada 

pembelajaran Problem Posing berbasis Open-Ended Problem”. Kemampuan 

berpikir dengan gaya belajar visual dan auditorial dikatagorikan sangat kreatif dan 

kreatif, sedangkan kemampuan berpikir dengan gaya belajar kinestetik di 

katagorikan kreatif dan cukup kreatif. 

Penelitian terdahulu ketiga oleh Jagom et al., (2021) yang berjudul Proses 

Berpikir Kreatif Siswa SMP dalam Menyelesaikan Masalah Matematika 

Berdasarkan Gaya Belajar. Hasil penelitian gaya belajar visual dan auditori 

mampu menghasilkan proses berpikir kratif dalam menyelesaikan masalah 
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matematika. Sedangkan gaya belajar kinestetik belum mampu menghasilkan 

proses berpikir dalam menyelesaikan masalah matematika. 

Melalui studi pendahuluan yang peneliti lakukan di 3 SMPN yang ada di 

Sumatra Selatan yakni SMPN 2 Indralaya Utara, SMPN 9 Palembang dan SMPN 

51 Palembang. Pada tangga 8 Agustus 2023 peneliti melakukan studi pendahuluan 

dan survei di SMPN 51 Palembang. Melalui wawancara dengan guru PPKn SMPN 

51 Palembang bahwa guru tersebut menggunakan semua jenis model pembelajaran 

di dalam  kelas, namun semester ini di kelas 7 belum melaksanakan. Model PjBL 

sudah digunakan di sekolah dan proyek yang dibuat oleh siswa berdasarkan 

keadaan. SMPN 51 Palembang juga peserta didiknya masih belum berani untuk 

bertanya dan aktif di dalam kelas. Perlu ada pancingan untuk mereka bertanya. 

Pada tanggal 14 Agustus 2023 peneliti melakukan studi pendahuluan di 

SMPN 2 Indralaya Utara. Melalui wawancara yang peneliti lakukan dengan guru 

PPKn SMPN 2 Indralaya Utara bahwa di sekolah itu dalam pembelajaran tidak ada 

model pembelajaran dan tidak menggunakan media pembelajaran. Media 

pembelajaran pun Cuma bermodalkan buku cetak saja. Pada tanggal 18 Agusutus 

2023 saya melakuakn studi di SMPN 9 Palembang, adapun dalam studi itu guru 

PPKn banyak mengggunakan diskusi di dalam kelas. Model pembelajaran lebih 

sering ke PBL dan untuk PjBL itu jarang. Dalam projek yang dibuat oleh siswa 

juga ditentukan oleh guru. Guru juga jarang menggunakan media PPT. Guru lebih 

banyak ke diskusi dan praktek.Melalui studi pendahuluan dari ketiga sekolah itu 

maka peneliti ingin meneliti di sekolah SMPN 51 Palembang. Adapun gaya belajar 

siswa SMPN 51 Palembang di kelas VII yakni visual (42%), auditori (33%), dan 

kinestetik (25%). 

Berdasarkan penelitian terdahulu dan studi pendahuluan yang peneliti 

lakukan, maka peneliti ingin melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh 

Penerapan Model Project Based Learning Berbasis Gaya Belajar Terhadap 

Kemampuan Berpikir Kreatif Peserta Didik SMPN 51 Palembang”. 
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1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah peneliti tulis, maka rumusan 

masalah penelitian yakni apakah ada pengaruh penerapan model project based 

learning berbasis gaya belajar terhadap kemampuan berpikir kreatif peserta didik 

SMPN 51 Palembang? 

 

1.3  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini yaitu 

untuk mengetahui pengaruh penerapan model project based learning berbasis gaya 

belajar terhadap kemampuan berpikir kreatif peserta didik SMPN 51 Palembang? 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Peneliti berharap ini dapat memberikan manfaat baik secara teoritis 

maupun praktis, yaitu: 

1.4.1 Secara Teoritis 

Penelitian ini diharapkan mendukung teori-teori yang berkaitan mengenai 

model project based learning berbasis gaya belajar terhadap kemampuan berpikir 

kreatif peserta didik SMPN 51 Palembang. 

1.4.2 Secara Praktis 

Penelitian ini memiliki manfaat secara praktis yakni: 

1.4.2.1  Bagi Pendidik 

Hasil penelitian memberikan manfaat sebagai masukan bagi guru untuk 

melaksanakan model project based learning berbasis gaya belajar terhadap 

kemampuan berpikir kreatif peserta didik SMPN 51 Palembang 
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1.4.2.2 Bagi Peserta Didik 

Hasil penelitian ini dapat memberikan manfaat kepada peserta didik 

untuk dapat meningkatkan keterampilan berpikir kreatif dalam mewujudkan 

keterampilan pembelajaran abad 21. 

 

1.4.2.3 Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat dan sumbangan 

pemikiran mengenai penerapan model project based learning merupakan salah 

satu alternatif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik 

dan menjadikan bahan untuk evaluasi dalam memperbaiki kualitas 

pembelajaran di dalam sekolah. 

 

1.4.2.4 Bagi Peneliti Selanjutnya 

Bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat melanjutkan penelitian peneliti 

tentang model project based learning  
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