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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan bentuk hubungan intertekstual 

Anime Classroom of The Elite dan bentuk perubahan pada alur, peristiwa, tokoh 

dan latar yang terdapat pada light novel dan Anime Classroom of The Elite serta 

implikasinya terhadap pembelajaran bahasa Indonesia di SMA. Penelitian ini 

menggunakan metode deskriptif analisis. Sumber data penelitian ini yaitu Anime 

Classroom of The Elite, diproduksi oleh Lerche dan disutradarai oleh Seiji Kishi 

dan Hiroyuki Hasimoto dengan durasi 24 menit tiap episode pada season 1. Dan 

Light novel Classroom of The Elite karangan Shogo Kinugasa, ilustrasi Shunsaku 

Tomose, penerbit Media Factory sebanyak 299 lembar volume 1. Data pada 

penelitian di ambil dari anime episode 1-3 dan light novel volume 1 dan. Hasil dari 

penelitian ini adalah (1) Hubungan intertekstualitas dalam anime, meliputi 1 

konversi dan 8 ekserp pada tokoh, 9 modifikasi dan 3 konversi pada alur, dan 5 

konversi pada latar (suasana, tempat dan waktu). (2) Bentuk perunahan (ekranisasi), 

meliputi penciutan alur sebanyak 25 peristiwa, 3 tokoh, dan 5 latar. Penambahan 
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alur sebanyak 10 peristiwa, 3 tokoh, dan 5 latar. Perubahan bervariasi terjadi 

sebanyak 2 peristiwa. 

Kata kunci: Intertekstual, Ekranisasi, Light Novel, Anime 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Perkembangan komunikasi dan media yang semakin maju memberikan 

pengaruh besar bagi kesusastraan di Indonesia. Salah satu tanda bahwa 

berkembangnya sastra yang diringi dengan kemajuan tersebut adalah munculnya 

proses alih wahana dalam publikasi sastra di Indonesia, yakni dari bentuk karya 

sastra menjadi karya seni. Alih wahana merupakan pengalihan suatu jenis kesenian 

menjadi kesenian lain (Damono, 2018:9) 

 Setiap karya baru yang muncul pasti banyak mendapat apresiasi dari 

masyarakat baik itu pujian maupun kritikan. Fenomena alih wahana yang mendapat 

respon positif dari masyarakat dan telah memiliki banyak penggemar khususnya di 

Indonesia yaitu pengubahan atau pengalihan sebuah karya sastra khas Jepang 

menjadi animasi. Karya sastra khas Jepang yang termasuk novel ringan dan 

biasanya menjadi adaptasi banyak animasi disebut light novel. Light novel 

merupakan novel yang dikhususkan untuk remaja Jepang. Menurut Anomoto Aki 

dalam (Prabowo, 2012:1) light novel adalah satu bentuk novel yang dapat dibaca 

dan dimengerti dengan mudah serta ditargetkan untuk pembaca remaja. Light novel 

di Jepang juga dimasukkan ke dalam jenis novel populer. Menurut Lida dalam 

(Ummah & Widodo, 2022:30) raito noberu ha, ima no dai ni totte, hijou ni 

popyuura na bunkei no ichikeitai de aru “light novel bagi remaja pada masa 

sekarang adalah salah satu bentuk karya sastra yang sangat populer”. 

 Animasi khas Jepang sering disebut sebagai anime. Animasi merupakan 

sekumpulan gambar dua atau tiga dimensi yang dirangkai dan disusun berdasarkan 

alur cerita sehingga menghasilkan gambar yang dapat bergerak. Menurut 

(Yuliantarini, 2021:90) tayangan animasi atau anime termasuk dalam sebuah karya 

sastra karena terdapat unsur intrinsik seperti tokoh, alur, tema, dan latar. Beberapa 

anime merupakan karya asli dan kebanyakan bersumber dari manga atau komik 

khas Jepang. Para penikmat anime sering melupakan bahwa anime dengan 
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beranekaragam genre yang memiliki kualitas cerita menarik adalah hasil adaptasi 

dari light novel.  

 Berikut beberapa light novel popular yang diangkat ke layar animasi atau 

anime antara lain Sword Art Online karya Reki Kawahara dengan sutradara 

Tomohiko Ito tayang pada tahun 2014, Mushoku Tensei: Isekai Ittara Honki Dasu 

Karya Rifujin na Magonote dengan sutradara Manabu Otakamoto, Tensei Shitara 

Suraimu Datta Ken karya Fuse dengan Sutradara Kikuchi Yasuhito, Atsushi 

Nakamaya dan Yuji Ikuhara, Overlord  karya Kugane Maruyama dengan sutradara 

Naoyuki Ito, Gate: Jietai Kano Chi nite Kaku Tatakaeri karya Takumi Yanai 

dengan sutradara Takahiko Kyogoku (2016), Hai to Gensou no Grimgar karya Ao 

Jomonji dengan sutradara Ryosuke Nakamura  (2016).   

 Anime Classroom of The Elite merupakan anime yang dirilis pada tanggal 

12 Juli 2017 dengan durasi sekitar 20 menit per episode dengan total 12 episode 

untuk musim 1.  Anime Classroom of The Elite di adaptasi dari light novel 

Classroom of The Elite dengan jumlah total 4 volume untuk musim 1 yang ditulis 

oleh Shōgo Kinugasa. Sebelum adaptasi anime terjual lebih dari 5,1 juta dari 

beberapa volume light novel-nya. Kemudian setelah adaptasi anime untuk season 1 

memperoleh rating 7,6 di IMBD dan 9 di My AnimeList sehingga anime ini banyak 

mendapat respon positif dari kalangan masyarakat penikmat anime. 

 Ketika diamati, anime garapan Seiji Khisi, Hiroyuki, dan Yoshihito sangat 

jeli dalam memvisualkan light novel-nya, hal-hal yang terdapat dalam light novel 

ditegaskan dengan jelas dalam anime. Tetapi, ketika light novel Classroom of The 

Elite dipahami dari segi unsur-unsur intrinsik dan peristiwa-peristiwa didalamnya, 

kemudian mengamati secara cermat anime-nya banyak terjadi perubahan dan 

penyesuaian sehingga light novel Classroom of The Elite dan Anime Classroom of 

The Elite menarik untuk diteliti.  

 Adanya bentuk perubahan pada hasil alih wahana light novel ke dalam 

anime Classroom of The Elite yang termasuk dalam konsep ekranisasi yaitu 

pengurangan pada bagian cerita. Salah satu perubahan yang telah terjadi dalam light 

novel Classroom of The Elite pada kutipan sebagai berikut.  
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Kau di sana, tidak bisakah kau melihat Wanita tua itu 

mengalami masalah?. Apa, sikap seperti itu kepada atasan. 

Atasan? Jelas sekali bahwa kau dan Wanita tua itu telah hidup 

lebih lama dariku. Tidak ada keraguan tentang hal itu. Namun, 

aku juga tidak memiliki masalah denganmu, bahkan jika ada 

perbedaan dalam usia, bukankah itu sikap yang sangat kasar 

dan tidak sopan? (Kinugasa, 2015:8) 

 Kutipan tersebut merupakan peristiwa yang terdapat di light novel Clasroom 

of The Elite karya Shōgo Kinugasa yang tidak ditampilkan di dalam Anime 

Classrom of The Elite. Peristiwa ini menceritakan tentang tokoh Koenji yang tidak 

mau memberikan tempat duduknya kepada seorang nenek saat naik bus. Wanita 

kantor yang melihat kejadian tersebut meminta Koenji memberikan tempat 

duduknya namun Koenji menolak sehingga terjadi perdebatan yang disaksikan oleh 

para penumpang bus. Akhirnya, Wanita kantor itu mengalah dan menyerahkan 

tempat duduknya kepada nenek tersebut. Peristiwa ini mengalami perubahan ketika 

di anime, di dalam anime wanita kantor itu langsung memberikan tempat duduknya 

tanpa ada debat sedikit pun dengan tokoh Koenji dan juga beberapa dialog yang di 

perankan oleh Wanita kantor di light novel diperankan oleh Kushida di anime. 

Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat perubahan pada bagian cerita antara light 

novel dan anime Classroom of The Elite.  

 Penelitian ini memiliki implikasi terhadap pembelajaran sastra pada mata 

pelajaran bahasa Indonesia di SMA kelas XII semester genap dengan KD 3.9.  

Kompetensi Dasar 3.9 pada kurikulum K13 tersebut, peserta didik dtujukan untuk 

menganalisis isi dan kebahasaan pada novel. Penelitian ini sendiri merupakan suatu 

bentuk penganalisisan isi novel. Membaginya berdasarkan unsur intrinsik 

khususnya pada tokoh, karakter tokoh, alur, dan latar. Wujud dari implikasi pada 

penelitian ini menjadi materi atau bahan ajar untuk analisis.  Penelitian ini juga 

memiliki relevansi dengan penelitian yang berjudul “Analisis Proses Alih Wahana 

dari Light Novel ke Anime Gate: Jietai Kano Chi nite Kaku Tatakaeri” oleh Fatih 

Hikam Al Hawarismi pada tahun 2017. Hasil penelitian ini berupa penciutan pada 

bagian alur cerita, penambahan pada bagian alur dan latar tempat, perubahan 

bervariasi pada bagian alur dan sudut pandang. Penelitian ini memilki kesamaan 

dengan penelitian yang akan di lakukan oleh penelti, namun yang membedakan 
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adalah judul objek yang diteliti dan terdapat implikasi dalam pembelajaran bahasa 

Indonesia di SMA. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah pada penelitian ini sebagai 

berikut. 

1. Bagaimana bentuk hubungan intertekstual anime dengan light novel Classroom of 

The Elite? 

2. Bagaimana bentuk bentuk perubahan pada unsur intrinsic dalam hasil  alih wahana 

light novel menjadi anime Classroom of The Elite? 

3. Bagaimana implikasi terhadap pembelajaran bahasa Indonesia di SMA. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari penelitian ini sebagai berikut. 

1. Mendeskripsikan bentuk hubungan intertekstual anime dengan light novel 

Classroom of The Elite. 

2. Mendeskripsikan bentuk bentuk perubahan (ekranisasi) pada unsur intrinsik dalam 

hasil alih wahana light novel menjadi anime Classroom of The Elite. 

3. Mendeskripsikan implikasi dalam pembelajaran bahasa Indonesia di SMA. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat pada penelitian ini yaitu: 

1. Manfaat Teoretis 

 Diharapkan penelitian ini dapat memberikan pengetahuan kepada para 

pembaca mengenai sastra khususnya alih wahana pada light novel ke layar animasi. 

2. Manfaat Praktis  

 Diharapkan penelitian ini dapat berguna bagi mahasiswa dan peneliti lain 

yang sedang melakukan penelitian mengenai alih wahana light novel dan anime. 

Serta bagi guru penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan informasi dan 

masukan dalam pengajaran bahasa dan sastra Indonesia. 
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