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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan menghasilkan produk media pembelajaran, 

mendeskripsikan kevalidan media, respon guru, dan respon peserta didik terhadap 

media pembelajaran scrapbook pada muatan Bahasa Indonesia subtema Ciri-ciri 

Makhluk Hidup. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE dengan lima tahapan 

yang terdiri dari Analyze, Design, Develop, Implement, dan Evaluate. Subjek 

penelitian adalah 1 orang guru dan 15 orang peserta didik. Pengumpulan data 

dilakukan berdasarkan hasil dari lembar validasi ahli materi dan ahli media, 

lembar angket respon guru dan respon peserta didik, wawancara dan dokumentasi. 

Validasi dari ahli materi dengan hasil persentase skor sebesar 96,42% yang 

dikategorikan sangat valid. Validasi dari ahli media dengan hasil persentase skor 

sebesar 90,6% yang dikategorikan sangat valid. Angket respon guru dengan hasil 

persentase skor sebesar 100% yang dikategorikan sangat baik. Angket respon 

peserta didik dengan 2 kali uji coba yaitu pada kelompok kecil mendapatkan hasil 

persentase 88,88% dengan kategori sangat baik, dan kelompok besar 

mendapatkan hasil persentase 84,44% dengan kategori sangat baik. Dengan 

demikian, produk berupa media pembelajaran scrapbook layak digunakan sebagai 

media pembelajaran. 

 

Kata kunci : Media Pembelajaran Scrapbook, Bahasa Indonesian, Ciri-ciri 

Makhluk Hidup  
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ABSTRACT 

 

This study aims to produce learning media products, describe the validity of the 

media, teacher responses, and student responses to scrapbook learning media on 

the content Indonesian the subtheme Characteristics of Living Things. The type of 

research used is Research and Development (R&D) with the ADDIE development 

model with five stages consisting of Analyze, Design, Develop, Implement, and 

Evaluate. The subjects of the study were 1 teacher and 25 students. Data 

collection was carried out based on the results of material expert and media 

expert validation sheets, teacher response questionnaire sheets and student 

responses, interviews and documentation. Validation from material experts with a 

percentage score of 96.42% which is categorized as very valid. Validation from 

media experts with a percentage score of 90.6% which is categorized as very 

valid. Teacher response questionnaire with a percentage score of 100% which is 

categorized as very good. The questionnaire of student responses with 2 trials, 

namely in small groups getting percentage results of 88,88% with very good 

categories, and large groups getting percentage results of 84,44% with very good 

categories. Thus, products in the form of scrapbook learning media are suitable 

for use as learning media. 

  
Keywords: Scrapbook Learning Media, Indonesian, Characteristics of Living 

Things  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan menurut UU No 20 Tahun 2003 pasal 1 ayat 1 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional, adalah usaha sadar dan terorganisir untuk menciptakan 

kondisi dan proses pembelajaran yang memungkinkan peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi diri untuk memperoleh kekuatan spiritual keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan yang 

dibutuhkan diri, masyarakat, bangsa, dan negara. Pendidikan diselenggarakan 

dengan pendekatan yang melibatkan berbagai aspek, seperti memberikan 

keteladanan, membangun kemauan, dan mengembangkan kreativitas peserta didik 

dalam berbagai kegiatan pembelajaran. Dengan demikian, proses pendidikan tidak 

hanya bertujuan untuk mentransfer pengetahuan, tetapi juga untuk membentuk 

karakter dan keterampilan yang relevan dengan tuntutan kehidupan masyarakat 

modern. 

Lebih dari sekedar sarana untuk mentransfer informasi, pendidikan 

diarahkan untuk menjadi wahana yang memfasilitasi peserta didik dalam 

mengembangkan potensi diri secara aktif menurut (Hendriana & Arnold, 2016). 

Hal ini berarti pendidikan tidak hanya mengejar pencapaian akademis semata, 

melainkan juga menekankan pada aspek pengembangan pribadi, seperti kekuatan 

spiritual, pengendalian diri, kepribadian, dan akhlak mulia. Permendikbud Nomor 

37 tahun 2018 menetapkan empat kompetensi sebagai tujuan kurikulum untuk KI 

dan KD: sikap spiritual, sikap sosial, pengetahuan, dan keterampilan. 

Pembelajaran intrakurikuler, kokurikuler, dan ekstrakurikuler digunakan untuk 

mencapai komponen tercantum. Dengan demikian, pendidikan di Indonesia tidak 

hanya berfokus pada penguasaan kurikulum, tetapi juga menekankan pada 

pembentukan karakter yang akan membekali peserta didik dengan ketrampilan 

dan nilai-nilai yang dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari dan 

menghadapi dinamika masyarakat modern. 
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Perkembangan teknologi pendidikan  yang pesat sejalan dengan era modern 

telah membawa dampak signifikan dalam dunia pendidikan (Aspi & Syahrani, 

2022). Saat ini, teknologi pendidikan telah mulai berkembang dengan berbagai 

pembaharuan yang telah diterapkan, termasuk pembuatan kurikulum baru, inovasi 

dalam belajar, dan penyediaan sarana dan prasarana. Inovasi dalam pembelajaran 

dapat membuat peserta didik menikmati pelajaran sepenuhnya dan meningkatkan 

hasil belajar (Hapsari et al., nd). Perkembangan teknologi dan dinamika 

kebutuhan masyarakat menuntut adaptasi dan transformasi dalam metode 

pembelajaran yang memerlukan penerapan strategi yang lebih interaktif serta 

pemanfaatan media pembelajaran yang beragam dan menarik (Amin, 2015). 

Meskipun teknologi pendidikan terus mengalami perkembangan pesat, 

tantangan dalam penggunaan media pembelajaran masih menjadi kenyataan di SD 

Negeri 05 Indralaya. Berdasarkan hasil kegiatan pra riset melalui observasi dan 

wawancara yang dilakukan peneliti pada kelas III di SD Negeri 05 Indralaya 

terungkap berbagai permasalahan dalam kegiatan pembelajaran. Guru-guru masih 

menerapkan model pembelajaran yang cenderung dominan dalam bentuk 

ceramah, bertanya jawab, dan berdiskusi saat mengajar Bahasa Indonesia. Terlihat 

bahwa guru masih mendominasi dalam penyampaian materi yang mengakibatkan 

kurangnya interaksi dengan peserta didik. Selain itu, pemakaian media 

pembelajaran yang bervariasi juga jarang dilakukan oleh guru, hal ini disebabkan 

oleh keterbatasan media pembelajaran yang mendukung pembelajaran Bahasa 

Indonesia. Guru lebih cenderung menggunakan buku tematik yang ada. Hal ini 

menyebabkan peserta didik merasa bosan dengan pembelajaran yang monoton 

sehingga menjadi kurang fokus dengan materi pembelajaran serta kurang aktif 

berinteraksi dengan guru dan peserta didik lainnya selama proses pembelajaran. 

Permasalahan semakin terasa karena keterbatasan dalam variasi media 

pembelajaran yang digunakan. Sumber daya yang terbatas dan kemungkinan 

ketidaksetaraan fasilitas di beberapa sekolah dasar dapat menjadi faktor yang 

membatasi kreativitas guru dalam menghadirkan variasi pembelajaran (Mulyasa, 

2011). Dengan memanfaatkan media pembelajaran yang beragam dan menarik 

dalam proses pembelajaran dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran 
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(Depdikbud, 1992:79). Penggunaan media pembelajaran yang menarik adalah 

salah satu inovasi pendidikan yang dapat menarik peserta didik. Ketika pesan 

dikirim dari pengirim ke penerima, media berfungsi sebagai perantara, menurut 

Sadiman (1993:6) dan Kustandi dan Sutjipto (2013:7). Media pembelajaran yang 

menarik dapat membuat peserta didik lebih mudah memahami apa yang 

dipelajari. Hal ini di dukung oleh pendapat Ahmadi dan Supriyanto (2004:84), 

bahwa peserta didik yang menggunakan media pembelajaran visual akan lebih 

cepat mempelajari materi yang diajarkan. Pembelajaran visual menjadi salah satu 

contoh media pembelajaran yang menarik. Sebagaimana menurut Djamarah 

(2002: 144), media berbasis visual merupakan jenis media yang bergantung pada 

indra penglihatan dan berujuan untuk  menarik perhatian, memperjelas konsep, 

dan menggambarkan fakta sehingga lebih mudah dipahami. 

Pengembangan media pembelajaran berbasis visual dapat mendukung 

proses pembelajaran. Media ini digunakan untuk meningkatkan cara berpikir kritis 

serta mendorong keaktifan peserta didik selama proses pembelajaran. Selain itu, 

selama proses pembelajaran diharapkan peserta didik dapat mengalami 

pengalaman belajar yang menyenangkan, sehingga materi yang diajarkan menjadi 

bermakna dan mudah diingat oleh peserta didik. Sebagaimana Arsyad (2011:144) 

mengemukakan bahwa media berbasis visual adalah media yang dapat 

memperlancar pemahaman dan memperkuat ingatan peserta didik. 

Scrapbook tidak hanya berfungsi sebagai wadah untuk menambahkan foto 

atau gambar, namun merupakan suatu karya yang diciptakan secara kreatif dan 

inovatif, bertujuan untuk menciptakan kesan yang mendalam pada proses 

pembelajaran. Proses pembuatan Scrapbook dapat dilakukan secara handmade 

atau buatan tangan sehingga memungkinkan pembuat untuk menggabungkan 

gambar-gambar yang sesuai dengan tema yang diinginkan sehingga dapat menarik 

perhatian peserta didik. Sebagaimana menurut Hardiana (2015):ii, Scrapbook 

menjadi salah satu contoh media visual diam yang sangat menarik, merujuk pada 

seni menempel foto atau gambar pada kertas dan membuatnya menjadi karya 

kreatif. Media Scrapbook berisikan gambar yang memiliki kata kunci sebagai 

catatan penting yang berhubungan dengan gambar tersebut. Dengan menggunakan 
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media Scrapbook ini, peserta didik dapat membuat cerita dan menulis sesuai 

dengan gambar-gambar yang dikemas dengan cara yang menarik. Hal ini akan 

membuat peserta didik lebih mudah untuk memahami materi yang diajarkan serta 

dapat membuat peserta didik berpartisipasi lebih aktif dalam pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara awal dengan guru SD Negeri 05 Indralaya 

diperoleh informasi bahwa di kelas III B telah menggunakan media pembelajaran 

dalam kegiatan belajar mengajar di kelas. Media yang dimaksud yaitu berupa 

poster gambar Ciri-ciri Makhluk hidup yang bersumber dari internet. Peserta didik 

mengamati gambar tersebut untuk menjadi bahan diskusi kelompok yang 

kemudian hasil diskusi akan dipresentasikan di depan kelas.   

Berdasarkan uraian tersebut, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook  

Pada Muatan Bahasa Indonesia Subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup Kelas III 

di SD Negeri 5 Indralaya”. 

 

1.2 Pembatasan Masalah 

Peneliti membatasi masalah yang diteliti pada pengembangan media 

Pembelajaran Scrapbook untuk kelas III di SD Negeri 05 Indralaya tahun ajaran 

2022/2023 yang berfokus pada subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, rumusan masalah pada penelitian ini 

sebagai berikut. 

1. Bagaimana karakteristik media pembelajaran pada muatan Bahasa 

Indonesia subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup di SD Negeri 05 Indralaya? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran Scrapbook pada muatan 

Bahasa Indonesia subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup? 

3. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Scrapbook pada muatan Bahasa 

Indonesia subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup? 

4. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Scrapbook pada muatan 

Bahasa Indonesia subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup?  
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1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan pada penelitian ini sebagai 

berikut. 

1. Mendeskripsikan karakteristik media pembelajaran pada muatan Bahasa 

Indonesia subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup di SD Negeri 05 Indralaya. 

2. Mengembangkan media pembelajaran Scrapbook pada muatan Bahasa 

Indonesia subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup. 

3. Menguji kevalidan media pembelajaran Scrapbook pada muatan Bahasa 

Indonesia subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup. 

4. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran Scrapbook pada muatan 

Bahasa Indonesia subtema Ciri-ciri Makhluk Hidup dalam proses 

pembelajaran. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memiliki dua manfaat, manfaat teoritis dan manfaat praktis 

yaitu sebagai berikut. 

1) Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan tentang 

proses pembuatan media pembelajaran. 

2) Manfaat Praktis 

a. Bagi peserta didik, dapat meningkatkan pemahaman dan minat 

peserta didik terhadap materi yang diajarkan. 

b. Bagi guru 

1) Dapat menambah wawasan guru dalam mengembangkan 

media pembelajaran visual diam seperti Scrapbook 

2) Dapat dijadikan alternatif media pada subtema Ciri-ciri 

Makhluk Hidup. 

c.  Bagi sekolah 

1) Dapat menjadi acuan dalam mengambangkan inovasi media 
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pembelajaran khususnya media pembelajaran visual diam. 

2) Dapat menambah koleksi media bagi sekolah. 

d. Bagi peneliti, dapat mendesain pengembangan media pembelajaran 

yang baik, benar, menarik, dan inovatif serta hasil penelitian dapat 

dijadikan acuan dalam penelitian selanjutnya. 

  



56 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Arikunto, Suharsimi. 2014. “Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik”. 

Jakarta: Rineka Cipta 

Damayanti, Maita., & Zuhdi, Ulhaq. (2017). “Pengaruh Media Scrapbook ( Buku 

Tempel) Terhadap Hasil Belajar Siswa Materi Keragaman Rumah Adat Di 

Indonesia Kelas IV Sekolah Dasar." Jurnal Penelitian Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar. JPGSD Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 5(3), 803-

812. 

Dewi, T. K., & Yuliana, R. (2018). “Pengembangan media pembelajaran 

Scrapbook materi karangan deskripsi mata pelajaran bahasa indonesia 

kelas III sekolah dasar”. Refleksi Edukatika: Jurnal Ilmiah Kependidikan, 

9(1). 

Hamid, Hamdani. 2013. “Pengembangan Sistem Pendidikan Di Indonesia”. 

Bandung: Pustaka Setia. 

Hardiana, I. (2015). “Terampil Membuat 42 Kreasi Mahar Scrapbook”. Gramedia 

pustaka utama. 

Jalinus, N & Ambiyar. (2016). “Media dan Sumber Pembelajaran”. Jakarta: 

Kencana. 

Kustandi, C & Sutjipto, B. 2013. “Media Pembelajaran 

(Manual&Digital)”. Jakarta: 

Permendikbud. (2018). Permendikbud RI Nomor 37 tahun 2018 tentang 

Perubahan atas Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 24 

tahun 2016 tentang Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar Pelajaran pada 

Kurikulum 2013 pada Pendidikan Dasar dan Pendidikan Menengah. JDIH 

Kemendikbud, 2025, 1–527. 

Pribadi, B. A. (2016). “Desain dan pengembangan program pelatihan berbasis 

kompetensi implementasi model ADDIE”. Kencana. 

Rayanto, Y., & Sugianti. (2020). “Penelitian Pengembangan Model ADDIE dan 

R2D2: Teori & Praktek”. Pasuruan: Lembaga Academic & Research 

Institute. 



57 

 

Riduwan.  2015. “Skala  Pengukuran  Variabel –Variabel Penelitian”. Bandung : 

Alfabeta 

Sugiyono. Prof, Dr. (2012). “Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan 

R&D”. Bandung: CV. Alfabeta. 


