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ABSTRAK

: Pertanggungjawaban Pelaku Tindak Pidana perjudian Online 
Ditinjau Melalui Undang-Undang Nomor 11 tahun 2008 tentang 
Informasi dan Transaksi Elektronik 
Ario Bintaro 
02053100078
Perjudian, Online, Tindak Pidana

Aneh tapi nyata, mungkin ungkapan inilah yang paling tepat dalam 
menyingkapi perjudian melalui media elektronik atau perjudian via internet atau lebih 
dikenal dengan istilah perjudian online yang akhir-akhir ini sangat marak di 
Indonesia. Padahal sangat jelas diatur dalam hukum positif di Indonesia bahwa judi 
dalam berbagai bentuk sangat dilarang.

Penyelenggaraan segala bentuk perjudian baik konvensional maupun online 
mempunyai ekses yang negatif dan merugikan terhadap moral dan mental masyarakat 
yang menunggal dengan kejahatan. Melalui pendekatan yuridis normatif, penulis 
melakukan penelaahan terhadap kaedah-kaedah hukum dan peraturan perundang- 
undangan untuk mengetahui pengaturan hukum terhadap tindak pidana perjudian 
online dan pertanggungjawaban pidana terhadap pelaku tindak pidana perjudian 
online di Indonesia.

Pertanggungjawaban tindak pidana perjudian online pada dasarnya identik 
dengan persyaratan pemidanaan (penjatuhan pidana). Ini berarti, asas-asas 
pertanggungjawaban pidana dalam tindak pidana perjudian online, juga identik 
dengan asas-asas pemidanaan pada umumnya, yaitu asas legalitas Han asas 
culpabilitas. Yang berarti perjudian secara online dapat dipertanggungjawabkan 
menurut hukum positif Indonesia karena memenuhi persyaratan pemidanaan 
(penjatuhan pidana). Sanski Tindak Pidana Perjudian online sendiri diatur melalui 
Pasal 45 ayat (1) UU ITE yang menyebutkan Setiap Orang yang memenuhi 
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 27 ayat (1), ayat (2), ayat (3), atau ayat (4) 
dipidana dengan pidana penjara paling lama 6 (enam) tahun dan/atau denda paling 
banyak Rp1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah). Dalam hal Tindak Pidana Perjudian 
Online diperlukan juga adanya koordinasi antara pemerintah dengan penyedia 
pelayanan jasa internet untuk dapat memblokir situs-situs perjudian online9 juga 
dibutuhkan kerjasama antara kepolisian dan masyarakat agar perjudian baik perjudian 
konvensional maupun perjudian online dapat diberantas.

Judul skripsi

Nama
NIM
Kata Kunci

unsur

xn
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BABI

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Aneh tapi nyata, mungkin ungkapan inilah yang paling tepat dalam 

menyingkapi peijudian melalui media elektronik atau perjudian via internet atau lebih 

dikenal dengan istilah peijudian online yang akhir-akhir ini sangat marak di 

Indonesia. Padahal sangat jelas diatur dalam hukum positif di Indonesia bahwa judi 

dalam berbagai bentuk sangat dilarang. Peijudian yang bukan online biasanya 

langsung digrebek seperti judi togel alias toto gelap, judi koprok, judi adu ayam atau 

sabung ayam, judi mickey mouse, judi bola, judi kartu, judi permainan anak-anak, dan 

sebagainya.

Akan tetapi jika kita melihat beberapa situs komunitas dan portal terkenal 

contohnya seperti kaskus mereka memajang berbagai iklan judi yang linknya akan 

merujuk ke situs web judi lokal maupun internasional1. Situs itupun bukan hanya 

memajang iklan judi, namun juga iklan dan kontain porno yang seharusnya ilegal di 

Indonesia. Peijudian online tersebut bahkan merambah secara terselubung ke situs- 

situs pertemanan seperti Facebook yang penggunanya merupakan mayoritas pelajar 

dan mahasiswa, dalam bentuk permainan kartu Zynga Poker, yang kemudian menjadi 

trend tersendiri bagi mereka untuk ikut bermain tanpa mereka sadari bahwa hal

11 2009 1 ^^y*^^aniSaS**°r^S1^US*We^U(^1"^>I^^ne"^*’*n^enie^ma^n"mara^ diakses pada tanggal 26-

1
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tersebut merupakan bentuk perjudian online. Bahkan apabila browsing di google 

dengan wordkey judi online akan muncul puluhan situs-situs perjudian online dengan 

berbagai bentuk seperti judi kasino, judi togel online, judi taruhan bola, serta ada pula 

menjelaskan strategi dan tips perjudian online2 dan cara untuk

com

situs yang

memenangkan perjudian online3. Sebagaimana yang dikutip dan www.kompas.

bahwa:4

Perjudian online memang sudah banyak di perhatikan oleh pihak kepolisian 
Indonesia, seperti kasus-kasus judi online yang telah di ungkap seperti Perjudian 
Mickey Mouse dilakukan online menggunakan internet berlangsung di Pademangan, 
Jakarta Utara, judi sepak bola Liga Inggris dilakukan online dengan telepon di Hotel 
Olympic, Jalan Mangga Besar, Jakarta Barat, dan judi togel Singapura berlangsung di 
lima lokasi di Jakarta, Bekasi, Tangerang, dan Depok.

Tetapi perjudian online ini terus berlangsung dan bertambah marak. Yang 

mengkhawatirkan perjudian ini berskala sangat besar, seperti kasus Jaringan 

perjudian online menggunakan internet, televisi, dan toto gelap atau togel Singapura 

yang disergap 22-23 November 2008, di Jakarta, Tangerang, Bekasi, dan Depok. 

Total omzet seluruh jaringan perjudian yang ditangkap berkisar ratusan juta rupiah 

hingga miliar rupiah setiap hari5.

Pemanfaatan Teknologi Informasi, media, dan komunikasi telah mengubah 

baik perilaku masyarakat maupun peradaban manusia secara global. Perkembangan

2http://www.johns-company.com/mdex.php?lang=id&cat=353&month=2009-06<feid=87350  
diakses pada tanggal 26-11-2009 19:49 WIB

3 http://www.searchgrid.org/index.php?langrid&cat=414&month=2009-08&id=5153 diakses
pada tanggal 26-11-2009 19:51 WIB

4 http://cetak.kompas.eom/read/xml/2008/l 1/24/01490472/jaringan judi.online.disergap 
diakses pada tanggal 26-11-2009 20:30 WIB

5 http://cetak.kompas.eom/read/xml/2008/l 1/24/01490472/jaringan.judi.online disergap 
diakses pada tanggal 26-11 -2009 20:30 WIB

http://www.kompas
http://www.johns-company.com/mdex.php?lang=id&cat=353&month=2009-06%3cfeid=87350
http://www.searchgrid.org/index.php?langrid&cat=414&month=2009-08&id=5153
http://cetak.kompas.eom/read/xml/2008/l
http://cetak.kompas.eom/read/xml/2008/l
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teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah pula menyebabkan hubungan dunia 

menjadi tanpa batas dan menyebabkan perubahan sosial, ekonomi, dan budaya secara 

signifikan berlangsung demikian cepat. Teknologi Informasi saat ini menjadi pedang 

bermata dua karena selain memberikan kontribusi bagi peningkatan kesejahteraan, 

kemajuan, dan peradaban manusia, sekaligus menjadi sarana efektif untuk melakukan 

suatu tindak pidana. Dan peijudian secara online merupakan salah satu bentuk 

perubahan perilaku yang disebabkan oleh kemajuan teknologi informasi dan 

komunikasi.

Pada hakekatnya peijudian baik peijudian konvensional maupun peijudian 

online merupakan perbuatan yang bertentangan dengan norma agama, moral,

kesusilaan maupun hukum, serta membahayakan bagi penghidupan dan kehidupan

masyarakat, bangsa dan negara. Meskipun demikian, berbagai macam dan bentuk 

peijudian dewasa ini sudah demikian merebak dalam kehidupan masyarakat sehari- 

hari, baik yang bersifat terang-terangan maupun secara sembunyi-sembunyi. Dalam 

perspektif hukum, peijudian merupakan salah satu tindak pidana (delict) yang 

meresahkan masyarakat. Sehubungan dengan itu, dalam Pasal 1 UU No. 7 Tahun 

1974 tentang Penertiban Peijudian dinyatakan bahwa semua tindak pidana peijudian 

sebagai kejahatan.

Mengingat masalah peijudian sudah menjadi penyakit akut masyarakat, maka 

perlu upaya yang sungguh-sungguh dan sistematis, tidak hanya dari pemerintah dan 

aparat penegak hukum saja, tetapi juga dari kesadaran hukum dan partisipasi
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masyarakat untuk bersama-sama dan bahu membahu menanggulangi dan 

memberantas semua bentuk perjudian.6

Ditinjau dari kepentingan nasional, penyelenggaraan segala bentuk perjudian 

mempunyai ekses yang negatif dan merugikan terhadap moral dan mental masyarakat 

menunggal dengan kejahatan yang dalam proses sejarah dan generasi 

kegenerasi ternyata tidak mudah diberantas.7 Seperti perjudian Online yang sangat 

marak berlangsung di Indonesia saat ini, membuat penulis tertarik untuk menulis 

skripsi dengan judul 

TINDAK PIDANA PERJUDIAN ONLINE DITINJAU DARI UNDANG-

yang

"PERTANGGUNGJAWABAN PIDANA PELAKU

UNDANG INFORMASI DAN TRANSAKSI ELEKTRONIK NOMOR II

TAHUN 2008"

B. PERMASALAHAN

Berdasarkan uraian tersebut diatas, maka permasalahan yang akan dibahas 

dalam skripsi ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana Pengaturan hukum terhadap tindak pidana perjudian Online di 

Indonesia?

2. Bagaimana pertanggungjawaban pidana terhadap pelaku tindak pidana perjudian 

Online di Indonesia ?

http://bambang.staff.uii.ac.id/2008/10/17/peijudian-dalam-perspektif-hukum/ diakses Dada 
tanggal 29-12-2009 11.21 WIB F
tanggal 2LlM0miTf^Uii’aC ^W8/10/17/^Udi^alM~^re^f’hukUI^ diakses Pada

http://bambang.staff.uii.ac.id/2008/10/17/peijudian-dalam-perspektif-hukum/
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C. MANFAAT DAN TUJUAN PENULISAN 

Tujuan penulisan skripsi ini:

1. Untuk mengetahui pengaturan hukum tindak pidana perjudian yang

dilakukan secara Online

2. Untuk mengetahui pertanggungjawaban pidana pelaku perjudian online

yang berlangsung di Indonesia.

3. Untuk mengetahui faktor-faktor apakah yang menyebabkan perjudian 

yang dilakukan secara online ini sangat marak di Indonesia saat ini. 

Adapun manfaat yang ingin dicapai dari penulisan skripsi ini sebagai berikut:

A. Manfaat Teoritis

1. Diharapkan dapat menambah literatur bacaan, serta dapat memberikan

manfaat bagi perkembangan ilmu hukum pada umumnya dan ilmu hukum

Pidana pada khususnya mengenai tindak pidana perjudian.

2. Diharapkan dapat memberikan informasi kepada masyarakat mengenai 

mengenai pengaturan hukum dan pertanggungjawaban pidana perjudian 

online

3. Sebagai sumbangan pemikiran secara teoritis bagi penelitian selanjutnya 

B. Manfaat Praktis

1. Memberikan jawaban terhadap permasalahan yang akan diteliti.

2. Diharapkan dapat bermanfaat bagi badan peradilan umum bidang pidana
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D. METODE PENELITIAN

1. Tipe penelitian

Dalam penelitian skripsi ini penulis menggunakan tipe penelitian hukum 

normatif yaitu yaitu penelitian dilakukan dengan cara meneliti bahan pustaka (data
• 9

sekunder).8 yang mencakup bahan hukum primer sekunder dan bahan hukum tersier. 

Sebagai data penunjang dalam melakukan penelitian ini dilakukan dengan menggali 

data primer.

2. Metode Pendekatan

Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode pendekatan yuridis 

normatif yaitu dilakukan dengan jalan menelaah kaedah-kaedah hukum dan peraturan 

perundang-undangan yang berlaku yang mempunyai hubungan dengan penulisan 

skripsi ini.

3. Sumber Data

sumber data utama yang dipergunakan adalah data sekunder sebagai data 

pokok. Data sekunder tersebut diperoleh dengan menelusuri bahan-bahan hukum. 

Melalui studi kepustakaan dan dokumen.

Usmawadi, Petunjuk Penulisan Ilmiah Bidang Hukum Dalam Materi Pendidikan dan 
Kemahiran Hukum, Laboratorium Hukum, edisi revisi. Fakultas Hukum Universitas Sriwijaya, 
Palembang. Februari, 2008-2009. hlm 263

Soeijono Soekamto, Pengantar Penelitian Hukum, Universitas Indonedia Press, Jakarta, 
1984,hlm 52.

I
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4. Teknik Pengumpulan Data

Dalam penulisan skripsi ini, metode pengumpulan data dilakukan melalui 

pola-pola sebagai berikut:10 

4.1 Pengumpulan Data

1. Bahan Hukum Primer yang dikumpulkan yaitu bahan-bahan hukum yang 

mempunyai kekuatan mengikat, yang terdiri dari :

a. Undang-undang Nomor 11 tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi 

elektronik

b. Undang-undang Nomor 7 tahun 1974 tentang penertiban perjudian

c. Kitab Undang-Undang Hukum Pidana

d. Undang-Undang nomor 8 tahun 1981 tentang Kitab Undang-Undang

Hukum Acara Pidana

2. Bahan Hukum Sekunder yang dikumpulkan yaitu buku-buku literatur, hasil-

hasil penelitian, dan hasil seminar,

3. Bahan Hukum Tersier yang dikumpulkan yaitu data elektronik, majalah, dan 

jurnal ilmiah.

4.2 Pengolahan Data

Setelah data diperoleh, maka data diolah dengan cara melakukan pemeriksaan 

kembali, apabila data sudah lengkap, maka data tersebut diklasifikasikan sesuai

10 Soeijono Soekamto, Ibid., hlm 53
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dengan kerangka penyajian dan pembahasan data yang' telah ditentukan atau 

ditetapkan sebelumnya setelah itu disusun secara sistematis, jelas dan terperinci

4.3 Analisa Data

Setelah data diolah, maka dilakukan analisa data. Bahan hukum primer,

sekunder dan tersier yang diperoleh di analisa secara komparatif sehingga dapat

menjawab permasalahan yang dikaji.
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