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PRAKATA 

Alhamdulillah puji syukur selalu terpanjatkan atas ke hadirat Allah 

Subhanahu Wa Ta’ala yang senantiasa memberikan rahmat dan petunjuk-Nya 

kepada kita semua. Penulis dengan semangat dan bangga mempersembahkan 

skripsinya yang berjudul “Pengembangan Media Interaktif Berbasis Lectora Inpire 

Materi Pertempuran Lima Hari Lima Malam Palembang di SMA Negeri 2 Sekayu”. 

Skripsi ini disusun sebagai syarat memperoleh gelar sarjana Strata-1 pada Program 

Studi Pendidikan Sejarah, Jurusan PIPS, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Sriwijaya. Dalam proses penulisan skripsi ini penulis tidak bisa 

sendirian, tanpa bantuan berbagai pihak yang memberikan dukungan serta inspirasi.  

Maka dari itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada dosen 

pembimbing saya, Dr. Syarifuddin, M.Pd. yang telah memimpin, membimbing, dan 

memberikan wawasan berharga dalam proses penulisan skripsi ini. Penulis juga 

mengucapkan terima kasih kepada Dekan FKIP UNSRI, Bapak Dr. Hartono, M.A., 

Ibu Dr. Hudaidah, M.Pd. selaku ketua Jurusan Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, 

serta Ketua Program Studi Pendidikan Sejarah, Bapak Muhammad Reza Pahlevi, 

M.Pd. karena telah membantu dalam memberikan kemudahan dan kelancaran 

dalam pengurusan administrasi untuk skripsi ini.  

Akhir kata, penulis berharap bahwa skripsi ini dapat memberikan dampak 

positif dan inspirasi bagi pembaca serta dapat memberikan kontribusi yang nyata 

bagi kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi di negara kita tercinta. 

 

 Indralaya, Mei 2024  

                                                              Penulis  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Revolusi industri 4.0 telah menimbulkan perubahan yang kian pesat, sehingga dapat 

dirasakan oleh masyarakat saat ini perubahan tersebut seperti aktivitas manusia yang dituntut 

untuk serba cepat dan praktis, namun telah munculnya wabah covid-19 semua aktivitas, baik 

itu pekerjaan maupun proses pembelajaran diseluruh dunia terkhusus Indonesia memiliki 

dampak yang serius (Maulana, 2022; Salsabila et al., 2022). Munculnya Covid-19 telah 

menganggu kehidupan sehari-hari bahkan pekerjaan dan pembelajaran di seluruh dunia 

terkhusus di Indonesia juga terdampak  (Cui et al., 2023).  

 Dampak yang disebabkan Covid-19 atau corana ini membuat pendapatan ekonomi 

masyarakat menurun ada yang dipekerjakan dari rumah bahkan diberhentikan (Droubi et al., 

2023). Efek ini juga terasa bagi peserta didik, mereka harus belajar dari tatap maya atau 

pembelajaran jarak jauh (König et al., 2020). Hal ini menjadi masalah yang harus diselesaikan, 

karena jika tidak cepat diatasi maka kualitas pendidikan di Indonesia bisa mengalami 

menurunan.  

 Pendidikan merupakan bagaian dari sumber untuk memperoleh ilmu pengetahuan bagi 

peserta didik, sehingga sebagai pendidik harus megang peran penting supaya peserta didik 

paham dengan materi pembelajaran secara maksimal dalam penyampaiannya (Broza et al., 

2023). Tetapi karena keterbatasan akibat suatu permasalahan membuat pendidik harus berpikir 

untuk mengatasi masalah peserta didik harus paham dengan materi walaupun pembelajaran 

jarak jauh dan tidak berinteraksi secara langsung anatara pendidik dengan peserta didik (Susilo 

& Isbandiyah, 2019). 

 Peran pendidik sangat lah penting dalam Pendidikan, karena dengan beliau peserta 

didik dapat membentuk karakter dan mendapatkan ilmu pengetahuan (Sanjakdar & Premier, 

2023). Walaupun begitu perlu bantu media untuk membantu dalam menyampaikan materi 

secara online tanpa tatap muka, Namun pendidik perlu merancang ulang untuk menyesuaikan 

dengan situasi saat ini (Sanjakdar & Premier, 2023; Vandeyar, 2020). Oleh karena itu 

penerapan metode siswa diperlukan media interaktif sebagai alat belajar yang membantu 

pendidik menyampaikan materi dalam pembelajaran jarak jauh. 

 Penggunaan media interaktif  lebih mudah untuk dipahami sehingga materi bisa 

tersampikan dengan baik ( Pranata et al., 2022; Ez-zaouia et al., 2020). Penerapan media ini 

merupakan sebuah media yang sesuai untuk mendorong tumbuhnya motivasi dan semangat 
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belajar bagi peserta didik (Enstein et al., 2022). Dalam pembelajaran sejarah juga perlu 

motivasi belajar untuk menarik minat aktif dikelas dan rasa ingin tau peserta didik terhadap 

materi-materi sejarah  (Rahman, 2021). 

 Pembelajaran sejarah adalah salah satu pelajaran dari ilmu sosial yang bertujuan untuk 

membentuk karakter cinta bangsa, tau akan sejarah negara dan dunia dan rasa bangga dengan 

Sejarah wilayah sendiri dengan menanamkan pemikiran yang positif kepada peserta didik 

(Kurniawan, 2020). Penanaman terhadap tokoh berjasa pada masa lampau serta mengenal 

pristiwa sejarah lokal pada mereka, menjadi salah satunya untuk tau bagaimana identitas daerah 

pada tempat masing-masing (Susilo, 2019). 

 Sejarah lokal dapat diartikan sebagai suatu peristiwa dari wilayah tertentu yang 

menyimpan banyak cerita daerah, sehingga membuat sekolompok atau individu menggali 

informasi sejarah tersebut agar Sejarah dari wilayah tersebut dapat terlestarikan (Syahputra et 

al., 2020). Penelusuruan sejarah lokal bisa dikembangkan dengan siswa berpikir secara kritis, 

sehingga pontesi analisi siswa bisa meningkat (Wiyanarti et al., 2020). 

 Selayaknya, berpikir kritis diterapkan pada materi-materi yang memerlukan analisis 

untuk memecahkan permasalahan pada soal perlu berpikir secara teliti (Rohmah, 2022). Karena 

perlu nya wawasan yang banyak pendidik harus menjelaskan materi tersebut dengan lisan serta 

didukung dengan media untuk membantu pendidik menyampaikan dengan baik kepada peserta 

didik. Oleh karena itu aplikasi lectora inspire dibuat untuk mendukung saat situasi yang 

dibutuhkan pendidik pada masa sekarang.  

Lectora Inspire merupakan aplikasi media interaktif yang bisa digunakan untuk 

pendidik atau peserta didik karena penggunaanya sangat praktis dan mudah mengerti untuk 

pemula (Ma’ruf, 2022). Tidak hanya itu aplikasi ini mampu membuat menampilkan bahan 

dalam media pembelajaran yang mengeluarkan suara dan gambar sehingga  media ini sangat 

menarik untuk dilihat (Mudinillah, 2019). Dengan adanya terobosan ini diharapkan dapat 

mencapai hasil belajar siswa sesuai dengan  tujuan pembelajaran (Sanca et al., 2021). 

Pengguna pemula juga cepat mengerti dengan cara mengoprasikan aplikasi ini karena tampilan 

yang ringan dan tidak membingungkan hal tersebut menjadi nilai unggul dari perangkat 

tersebut (Mudinillah, 2019). 

Keunggulan yang dimiliki dari Lectora Inspire dibandingkan dengan media 

pembelajaran lainnya adalah untuk Menyusun dan merangkai materi kedalam aplikasi tersebut 

terdapat banyak templet yang cantik dan menarik digunakan, Dengan media aplikasi ini juga 

bisa memasukan materi yang berasal dari sumber video, gambar serta tulisan secara bersamaan 
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(Putri, 2021). seperti memasukan materi sejarah lokal di daerah Indonesia terkhususnya 

Sumatra Selatan. 

Peristiwa yang terjadi pada Sumatera selatan sangat beragam salah satunya 

pertempuran lima hari lima malam Palembang yang sangat dikenal oleh orang Palembang 

sebagai sejarah kota Palembang yang ingin ditaklukan Kembali oleh Belanda. Walaupun 

sangat dikenal pada masyarakat Palembang tapi tidak menutup kemungkinan masyarakat 

terkhusus peserta didik yang bertempat di Sumatra Selatan selain Palembang tidak mengetahui 

bagimana peristiwa tersebut terjadi, Sehingga perlu penanaman ilmu yang harus diterapkan 

pada materi sejarah yang memiliki hubungan yang berkesinambungan. 

Salah satunya kota Sekayu yang merupakan wilayah Sumatera selatan, penguji ingin 

melakukan penelitian pada tempat tersebut untuk mengkaji apakah peserta didik pada jenjang 

SMA dalam kota Sekayu, apakah sudah mengetahui tentang sejarah lokal daerah mereka atau 

mereka telah mengetahui tetapi tidak terlalu mengerti jelas alur bagaimana peristiwa tersebut 

terjadi karena kurangnya wawasan ilmu yang diberikan pada pembelajaran Sejarah di SMA.  

SMA yang menjadi lokasi penelitian yaitu SMA Negeri 2 sekayu, karena Sekolah 

menengah atas ini adalah tempat unggulan pada daerah sekayu, Sehingga peneliti ingin 

menguji aplikasi lectora inspire serta melihat seberapa paham mereka mengenal sejarah lokal 

yang ada di wilayah mereka dan sekolah tersebut bisa jadi tolak ukur sekolah lain untuk 

menemukan solusi terhadap hasil setelah penelitian ini dilakukan bagian peneliti kedepan. 

Penulis menggunakan media lectora inspire karena permasalahan yang sering 

dirasakan oleh peserta didik adalah rasa bosan dengan metode belajar yang biasa (Derakhshan 

et al., 2021). Terdapat kesulitan dan masalah yang sering terjadi dikelas saat pembelajaran 

berlangsung seperti mengantuk, berbicara dengan teman sebangku, hal tersebut terjadi karena 

cara pembelajaran dengan metode ceramah oleh pendidik dan jarang menunjukan media yang 

menarik sehingga, membuat peserta didik bosan mendengarnya (Mandasari et al., 2020; 

Pawlak et al., 2020). Dampak akhir dari kondisi tersebut adalah terjadinya penurunan hasil 

belajar siswa di dalam bahkan sampai mereka lulus sekolah jika tida ada perubahan (Susanto 

et al., 2022). 

 Dengan data pendukung berupa kajian terdahulu untuk mengembangkan penelitian 

penulis seperti “Pengembangan media Lectora Inspire pada kelas X Akuntasi di SMK Negeri 

1 lempek” berdasarkan penelitihan terdahulu yang sudah diuji coba kelayakan aplikasi di 

sekolah tersebut yang memiliki hasil sangat layak untuk diterapkan karena membuat siswaa 

jadi paham detail penjelasan yang diberikan oleh guru (Octavina, 2021).  
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 Selanjutnya, penelitian yang serupa  seperti “Media Pembelajaran Interaktif lectora 

Inspire Sebagai Inovasi Pembelajaran” dari hasil penelitian yang telah dilakukan dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi lectora inspire membantu untuk meningkatkan kreatifitas 

pendidik untuk membuat media pemembelajaran bagi peserta didik, walaupun masih ada 

hambatan yaitu beberapa pendidik belum terlalu paham dengan aplikasi lectora inspire tetapi 

bukan menjadi masalah besar untuk meningkatkan kualitas dalam pengembangan media 

pembelajaran (Rubiantica, 2021). 

Mata pembelajaran sains di sekolah menengah atas (SMA) juga penerapan mengunakan 

aplikasi lectora inspire untuk media pembelajaran dikelas dan juga menghasilakan nilai sangat 

efektif untuk diterapakan kepada peserta didik sebab terdapat gambar, video dan penjelasan 

yang dimuat secara kratif, praktis dan padat sehingga, peserta didik dapat memahami materi 

dengan mudah tanpa penjelasan terlalu panjang dari pendidik (Putri & Jumadi, 2021). 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan peneliti mengangkat judul 

“Pengembangan Media Interaktif Berbasis Lectora Inspire Pada Mata Pelajaran Sejarah 

di SMA Negeri 2 Sekayu”. Untuk melihat dari pembelajaran sejarah apakah peserta didik 

dapat lebih mengerti dan paham materi yang diberikan dengan menggunakan aplikasi tersebut. 

Dan juga aplikasi lectora inspire tersebut belum ada yang menelitinya di sekolah maupun 

daerah Sekayu. Membuat suatu ide untuk peneliti lain dalam mengkaji aplikasi ini untuk 

kedepannya. 

 

1.2 Rumusan Masalah  

 Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat rumusan masalah sebagai berikut: 

• Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire yang valid 

pada mata pelajaran sejarah sejarah materi pertempuran lima hari lima malam kelas XI 

SMA Negeri 2 Sekayu? 

• Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire yang efektif 

pada mata pelajaran sejarah sejarah materi pertempuran lima hari lima malam kelas XI 

SMA Negeri 2 Sekayu? 
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1.3 Tujuan Pengembangan 

 Berdasarkan rumusan di atas, tujuan penelitian pengembangan ini adalah sebagai 

berikut: 

• Untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire yang valid pada 

mata pelajaran sejarah materi pertempuran lima hari lima malam kelas XI SMA Negeri 

2 Sekayu. 

• Untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire yang efektif pada 

mata pelajaran sejarah sejarah materi pertempuran lima hari lima malam kelas XI SMA 

Negeri 2 Sekayu. 

 

1.4 Manfaat Pengembangan 

 Maka setelah melakukan penelitian, diharapkan mampu memberikan manfaat berupa:  

• Bagi peneliti, menjadi alternatif dan motivasi untuk melakukan penelitian berikutnya. 

• Bagi pendidik, menjadi alternatif sebagai media yang akan digunakan dalam kelas saat 

memaparkan materi dan bahan ajar yang ada. 

• Bagi peserta, menjadi alternatif sebagai salah satu sumber belajar. 
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