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Nim 1 06041282025021
Program Studi : Pendidikan Scjarah
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“Pengembangan Media Podcast Berbasis Problem Based Learning Menggunakan
Aplikasi Spotify Materi Kolonialisme dan Imperialisme di SMA Negeri 3 Tanjung
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skripsi ini dan/atau pengaduan dari pihak lain terhadap keaslian karya ini, saya
bersedia menanggung sanksi yang dijatuhkan kepada saya.
Demikianlah pernyataan ini dibuat dengan sungguh-sungguh tanpa pemaksaan
dari pihak manapun.

Indralaya, 8 Mei 2024
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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Podcast Berbasis
Problem Based Learning Menggunakan Aplikasi Spotify Materi Kolonialisme dgn
Imperialisme di SMA Negeri 3 Tanjung Raja”. Penclitian ini merupakan jenis
penelitian pengembangan dengan menggunakan model Alessi dan Trollip. Adapun
permasalahan yang dihadapi peserta didik di SMA Negeri 3 Tanjung Raja ialah
kurangnya inovasi dan kreativitas pendidik dalam menggunakan media pembelajaran.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran podcast berbasis
problem based learning menggunakan aplikasi spotify dengan validitas dan
efektivitas yang berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik. Kevalidan media
pembelajaran podcast berbasis problem based learning menggunakan aplikasi spotify
didasarkan pada validasi ahli yaitu ahli materi, ahli desain dan ahli media. Adapun
hasil validasi materi sebesar 4,72 ahli desain scbesar 4,58 dan ahli media sebesar
4,81. Efecktivitas dari media pembelajaran podcast berbasis problem based learning
menggunakan aplikasi spotify terlihat dari hasil belajar pescrta didik yang diukur
melalui tahap uji coba prefest dan posttest dengan nilai pretest sebesar 43,92% dan
posttest scbesar 89,64% scrta Ngain sebesar 0,82 yang masuk pada kategori tinggi.
Setelah menerapkan media pembelajaran podcast berbasis problem based learning
menggunakan aplikasi spotify peserta didik mengalami peningkatan dalam hasil
belajar schingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran podcast berbasis
problem based learning menggunakan aplikasi spotify valid dan efektif diterapkan di
kelas tersebut.
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ABSTRACT

This research is entitled "Development of Podcast Learning Media Based on Problem
Based Learning Using the Spotify Application on Colonialism and Imperialism
Material at SMA Negeri 3 Tanjung Raja". This research is a type of development
rescarch using the Alessi and Trollip model. The problem faced by students at SMA
Negeri 3 Tanjung Raja is the lack of innovation and creativity of educators in using
learning media. This research aims to develop podcast learning media based on
problem based leaming using the Spotify application with validity and effectiveness
that influence student leaming outcomes. The validity of podcast learning media based
on problem based learning using the Spotify application is based on expert validation,
namely material cxperts, design experts and media experts. The material validation
results were 4.72, design experts were 4.58 and media experts were 4.81. The
effectiveness of the podcast leaming media based on problem based learning using the
Spotify application can be seen from the learning outcomes of students which are
measured through the pretest and posttest trial stages with a pretest score of 43.92%
and a posttest of 89.64% and an Ngain of 0.82 which is in in the high category. After
implementing the podcast learning media based on problem based learning using the
Spotify application, students experienced an increase in learning outcomes so it can be
concluded that the podcast leaming media based on problem based learning using the
Spotify application is valid and effective in being applied in this class.

Keywords: Podcast Media Development, Problem Based Learning, Spotify
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Ilmu pengetahuan dan teknologi menjadi bagian dari kehidupan manusia
mulai dari awal peradaban sampai akhir kehidupan, saat ini ilmu pengetahuan dan
teknologi sudah berkembang pesat diberbagai bidang, salah satunya di bidang
pendidikan (Mulyani, ef al., 2021:3). Pendidikan dijadikan tempat untuk mewujudkan
cita-cita bangsa melalui usaha yang dilakukan secara sadar untuk menciptakan sumber
daya manusia yang berkualitas, dalam pendidikan peserta didik berperan sebagai
subjek utama yang menjadi fokus dari seluruh proses pembelajaran (Mustaghfiroh,
2020:146).

Sebagai subjek utama pendidikan, peserta didik menjadi sasaran yang dituntut
untuk melaksanakan proses pembelajaran (Anggraeni, 2020:83). Pendidikan disusun
dengan sebaik mungkin agar pada proses pembelajaran peserta didik dapat aktif
mengembangkan potensi dirinya, hal ini juga telah diatur dalam Undang-Undang
Republik Indonesia nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional yang
berbunyi:

“Pendidikan nasional yang tertuang dalam UU RI No. 20 Tahun 2003 tentang
sisdiknas menyatakan bahwa pendidikan nasional berfungsi untuk
mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa
yang bermatabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan
untuk mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,
berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis
serta bertanggung jawab”

Dari hal tersebut dapat diketahui bahwa pendidikan menjadi hal yang sangat
penting untuk membentuk karakter peserta didik, pendidikan karakter dapat berjalan
secara berdampingan dengan media dan teknologi yang saat ini mengalami
perkembangan yang sangat pesat dari waktu ke waktu (Agnia, et al., 2021:3). Setiap
perkembangan zaman, pendidikan akan selalu mengalami perubahan, adanya
perubahan dan perkembangan pendidikan tersebut tidak terlepas dari adanya
perkembangan teknologi (Ariani, ef al., 2019:157).

Didalam dunia pendidikan saat ini, perkembangan teknologi sudah banyak

dimanfaatkan oleh pendidik dalam pelaksanaan pembelajaran sehari-hari (Jamun,



2018:50). Perkembangan teknologi membawa perubahan dalam pendidikan,
dimulai dari materi pembelajaran yang di perbaharui, cara pendidik mengajar dan cara
peserta didik menerima pembelajaran (Mulyani, et al., 2021:3). Perkembangan
teknologi membawa kemudahan dibidang pendidikan yang kemudian didalam
perkembangannya dikenal sebagai Education Technology The 21st Century atau
pendidikan abad 21 (Laksana, 2021:15).

Pendidikan abad 21 berorientasi pada kegiatan yang dapat melatih
keterampilan berpikir kritis, berpikir kreatif, keterampilan berkomunikasi dan
pemecahan masalah atau yang lebih dikenal dengan keterampilan 4C (Mariyani, ef al.,
2022:58). Dalam pembelajaran abad 21 pendidik berperan untuk meningkatkan
keterampilan tersebut, adapun salah satu model pembelajaran yang dapat digunakan
pendidik yaitu model problem based learning sebagai sarana bagi pesera didik agar
dapat memperluas keterampilan berpikir kritis dan kemampuan pemecahan masalah
serta dapat membangun pengetahuan baru melalui komunikasi dan berkolaborasi
(Zubaidah, et al., 2017:7).

Model pembelajaran problem based learning menuntut pendidik untuk
memiliki kemampuan yang baik dalam hal penyampaian materi, kemampuan
menerapkan keterampilan 4C (critical thingking, comunication, colaboration,
creativity) pada peserta didik, penguasaan konsep, dan penggunaan teknologi,
gabungan dari kemampuan-kemampuan tersebut dapat di implementasikan dengan
pendekatan Technological Pedagogical and Content Knowledge atau sering disingkat
dengan pendekatan TPACK (Herizal, et al., 2022:2). Pendekatan TPACK mampu
menjadi dasar pengembangan media pembelajaran yang efektif (Sani Safitri et al.,
2022:2).

Di era globalisasi dan informasi saat ini perkembangan media pembelajaran
juga semakin maju, selain media pembelajaran klasik pendidikan juga harus bisa
menggunakan media modern agar menghasilkan hasil akhir yang memuaskan (Fagqih,
2021:15). Media pembelajaran yang menarik akan memfokuskan perhatian peserta
didik sehingga materi pembelajaran akan tersampaikan dengan efektif (Rahmatullah,
et al., 2020:318). Podcast video dipilih menjadi media yang akan dikembangkan
dalam peneliti ini.

Video termasuk kedalam salah satu media elektronik yang dapat

menggabungkan unsur audio dan visual secara bersamaan (Yudianto, 2017:234).



Media video dapat menjadi sumber belajar, agar menjadi lebih menarik media video
dapat dikemas menjadi video podcast (Asmi, 2019:12).

Podcast menjadi salah satu bentuk dari kemajuan teknologi digital, di dalam
kegiatan pembelajaran podcast dapat memberikan sumber informasi yang dapat
digunakan peserta didik untuk memperoleh pengetahuan (Mayangsari & Tiara,
2019:34). Selain itu, podcast mengarah pada pendistribusian file berbentuk video
menggunakan format digital dengan bantuan aplikasi, adapun aplikasi yang digunakan
dalam membuat media video podcast adalah aplikasi spotify (Rahma, et al., 2022:4).

Spotify telah menjadi aplikasi online music streaming dan video yang populer
terutama dikalangan generasi milenial saat ini. Spotify mempunyai peran sebagai
penyedia hak cipta atas music yang diunggah pada aplikasi secara legal (Andry &
Tjee, 2019:11). Dengan berbagai fungsi tersebut aplikasi spotify dapat dikreasikan
menjadi media belajar yang dibutuhkan peserta didik agar mendapatkan variasi dalam
pembelajaran khususnya pada mata pelajaran sejarah (Suhartina, 2018:271).

Dalam kurikulum 2013 mata pelajaran sejarah dituntut menjadi bagian penting
dalam membentuk karakter peserta didik melalui nilai-nilai yang terkandung
didalamnya (Agustinova, 2018:2). Selain itu pelajaran sejarah juga dapat
menumbuhkan semangat patriotrisme bagi peserta didik (Talib, ez al., 2019:77)

Dalam penelitian ini obsevasi sekolah dilakukan di SMA Negeri 3 Tanjung
Raja, dari data hasil observasi awal yang dilakukan diketahui bahwa di SMA Negeri 3
Tanjung Raja sudah mendukung pembelajaran berbasis ICT dan menggunakan
kurikulum 2013.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru sejarah diketahui bahwa bahan
pembelajaran yang biasa digunakan sebagai sumber belajar sekaligus sebagai media
pembelajaran adalah buku cetak. Selain itu, untuk memaksimalkan penggunaan
teknologi pendidik juga menggunakan Microsoft Power Point sebagai media
pembelajaran. Namun, metode ceramah dalam pembelajaran yang diberikan tersebut
masih terkesan membosankan bagi peserta didik.

Berdasarkan hasil observasi lanjutan, mendapatkan hasil bahwa 100% peserta
didik membutuhkan sumber belajar yang kreatif dan inovatif untuk membantu
menganalisis materi pembelajaran. Dari data tersebut, solusi yang dapat diberikan
peneliti untuk mengatasi permasalahan peserta didik dalam pembelajaran khususnya
sejarah yaitu dengan memanfaatkan media audio berbasis podcast untuk

menyampaikan materi pembelajaran. Dalam hal ini, peneliti memilih materi



perkembangan kolonialisme dan imperialisme untuk di uji cobakan menggunakan
media audio podcast berbasis problem based learning menggunakan aplikasi spotify
pada siswa kelas XI IPS 1. Adapun alasan memilih materi tersebut ialah agar peserta
didik mengetahui tentang koloniaslisme dan imperialisme yang terjadi di Indonesia
menggunakan media podcast yang belum pernah digunakan oleh pendidik
sebelumnya.

Pengembangan media podcast menggunakan aplikasi spotify ini memiliki
keterkaitan dengan penelitian terdahulu, seperti penelitian yang dilakukan oleh Rajif
Rizqy = Aziz dengan tema  “Pengembangan Media Video  Podcast
Pembelajaran Sejarah Kelas XI Materi Pendudukan Bangsa Jepang di Indonesia”
yang dapat dijadikan bahan perbandingan dengan adanya perbedaan pada materi yang
ditujukan.  Penelitian ini memperoleh hasil yang menyatakan bahwa
pengimplementasian penggunaaan podcast pada mata pelajaran sejarah kelas XI
mendapati hasil bahwa media podcast terbukti dapat menarik minat belajar peserta
didik (Aziz, et al., 2022).

Selanjutnya ada juga penelitian yang dilakukan oleh Asmi yang bertema
“Pengembangan Media Pembelajaran Audio Berbasis Podcast pada Materi Sejarah
Lokal di Sumatera Selatan”. Dari nya bisa di ambil kesimpulan bahwa media
interaktif memang layak diterapkan dalam pembelajaran khususnya pada materi
kolonialisme dan imperialisme (Asmi, 2019).

Dan yang terakhir penelitian dari Ummiyyah dengan tema “Pengembangan
Media Berbasis Audio Melalui Podcast Spotify untuk Menunjang Pembelajaran Jarak
Jauh Pada Mata Pelajaran Pengelolaan Bisnis Ritel” dari penelitian ini memperoleh
hasil bahwa berdasarkan analisis ukuran nilai yang diujikan pada peserta didik
mengalami peningkatan, hal ini berarti media podcast yang digunakan dalam
pembelajaran dapat memberi manfaat dalam proses pembelajaran (Umniyyah, et al.,
2021).

Dari hasil penelitian diatas, mendapati hasil bahwa penggunaan media podcast
pada pembelajaran dapat menarik perhatian dari peserta didik. Peneliti berharap
dengan menggunakan podcast sebagai media pembelajaran akan menjadi lebih
fleksibel dan mudah digunakan daripada jenis media lainnya, serta dapat mengatasi
problematika yang terjadi pada mata pelajaran sejarah dengan melakukan inovasi dan

keterbaruan sumber belajar sejarah.


http://journal2.um.ac.id/index.php/jktp/article/view/20373
http://journal2.um.ac.id/index.php/jktp/article/view/20373

Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk mengembangkan media podcast
berbasis problem based learning menggunakan aplikasi spotify pada materi pelajaran
sejarah dengan melakukan penelitian secara langsung ke SMA Negeri 3 Tanjung Raja
pada siswa kelas XI IPS 1 sebagai subjek penelitian.

Berdasarkan konteks tersebut, peneliti mengangkat tema yang berjudul
“Pengembangan Media Podcast Berbasis Problem Based Learning Menggunakan
Aplikasi Spotify Materi Kolonialisme dan Imperialisme di SMA Negeri 3
Tanjung Raja”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan tersebut, maka di dapat rumusan masalah sebagai
berikut :
1. Bagaimana mengembangkan sumber belajar media podcast menggunakan aplikasi
spotify materi kolonialisme dan imperialisme kelas XI IPS 1 di SMA Negeri 3
Tanjung Raja?
2. Bagaimana tingkat keefektifan media podcast menggunakan aplikasi spotify materi
kolonialisme dan imperialisme kelas XI IPS 1 di SMA Negeri 3 Tanjung Raja?
3. Bagaimana tingkat kevalidan media podcast menggunakan aplikasi spotify materi

kolonialisme dan imperialisme kelas XI IPS 1 di SMA Negeri 3 Tanjung Raja?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, berikut tujuan dari penelitian ini :

1. Mengembangkan sumber belajar media podcast menggunakan aplikasi spotify
materi kolonialisme dan imperialisme kelas XI IPS 1 di SMA Negeri 3 Tanjung Raja?
2. Mengetahui tingkat keefektifan media podcast menggunakan aplikasi spotify materi
kolonialisme dan imperialisme kelas XI IPS 1 di SMA Negeri 3 Tanjung Raja?

3. Mengetahui tingkat kevalidan media podcast menggunakan aplikasi spotify materi

kolonialisme dan imperialisme kelas XI IPS 1 di SMA Negeri 3 Tanjung Raja?

1.3 Manfaat Penelitian

Dengan adanya penelitian ini peneliti berharap dapat memberikan manfaat
baik secara praktis maupun teoritis. Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini

sebagai berikut :



1. Secara Teori

Dapat memberikan sumbangsi dalam upaya pengemabangan dan pengetahuan

tentang media pembelajaran podcast menggunakan aplikasi spotify untuk menarik

minat dan perhatian peserta didik khususnya dalam pembelajaran sejarah.

2. Secara Praktis

1)

2)

3)

4)

S)

Bagi Peserta Didik. Adanya hasil penelitian ini di harapkan agar dapat
menjadi motivasi belajar bagi peserta didik pada mata pelajaran sejarah.
Bagi Pendidik. Penelitian pengembangan media pembelajaran ini
diharapkan berguna untuk meningkatkan efektifitas belajar sejarah.

Bagi Madrasah. Peneliti berharap agar hasil penelitian ini dapat
dimanfaatkan untuk membantu meningkatkan kualitas pendidikan
madrasah khususnya pada pembelajaran sejarah.

Bagi Peneliti. Hasil dari penelitian ini akan dijadikan sebagai bekal
pengetahuan sekaligus evaluasi untuk melakukan analisis dan observasi
pengembangan media pembelajaran lanjutan lainnya.

Bagi Lembaga. Peneliti berharap penelitian ini dapat memperkaya literatur

universitas terutama diperpustakaan Universitas Sriwijaya
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