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ABSTRAK 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media animasi 

pembelajaran dengan menggunakan macromedia flash professional 8 pada mata 

pelajaran IPS kelas VII di SMP Negeri 1 Indralaya Selatan yang teruji 

validitasnya, teruji praktikalitasnya dan mengetahui efek potensial media animasi 

pembelajaran tersebut. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang 

dilakukan dengan lima tahapan utama yakni: analysis, design, development, 

implementation, dan evaluation. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh 

kelas VII di SMP Negeri 1 Indralaya Selatan. Sampel penelitian menggunakan 

cluster random sampling, sehingga kelas VII.3 berjumlah dua puluh delapan 

siswa yang dipilih. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini 

yaitu observasi, lembar validasi dan angket. Hasil lembar validasi menunjukkan 

bahwa media pembelajaran ini telah teruji validitasnya termasuk kategori valid. 

Media pembelajaran ini telah teruji praktikalitasnya berdasarkan hasil angket 

tahap field test termasuk kategori sangat praktis. Media pembelajaran ini memiliki 

efek potensial yang baik bagi siswa berdasarkan hasil observasi yang dilakukan 

saat proses pembelajaran berlangsung menggunakan media pembelajaran tersebut 

termasuk kategori baik. Maka dapat disimpulkan pengembangan media 

bembelajaran ini teruji validitasnya, praktikalitasnya dan memiliki efek potensial. 

Namun dari hasil dalam pelaksanaan masih mengalami kendala yaitu terbatasnya 

fasilitas yang ada dan diperluhkan bimbingan terhadap siswa saat pembelajaran 

berlangsung dengan media tersebut.  

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Macromedia Flash 

Professional 8 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pandangan seseorang tentang pendidikan tidak terlepas dari belajar, belajar 

adalah perubahan, yaitu belajar menghasilkan perubahan perilaku dalam diri 

siswa. Belajar menghasilkan perubahan perilaku yang secara relatif tetap dalam 

berfikir, merasa, dan melakukan pada diri siswa. Perubahan tersebut terjadi 

sebagai hasil latihan, pengalaman, dan pengembangan yang hasilnya tidak dapat 

diamati secara langsung (Sagala, 2011:53). 

Pengembangan yang baik dalam proses pembelajaran harus dimiliki oleh 

guru, terlebih dalam menghadapi era globalisasi yang membutuhkan inovasi-

inovasi baru dalam perancangan ataupun perencanaan proses pembelajaran. 

Tuntutan itu harus diimplementasikan dalam bentuk yang nyata yaitu membuat 

suasana pembelajaran lebih menarik dan cepat dimengerti oleh siswa. Dengan 

menciptakan kegiatan belajar mengajar yang menyenangkan dan inovatif, guru 

dapat meningkatkan potensi serta aktivitas belajar siswa. Hal ini merupakan tugas 

yang sangat penting bagi seorang guru sebagai motor penggerak berjalannya 

proses pembelajaran. 

Agar dapat melaksanakan tugasnya dengan baik, seorang guru harus 

memiliki keterampilan dalam menjalankan pembelajaran, memiliki kemampuan 

dalam menyampaikan materi yang akan diajarkan, dan dapat melakukan evaluasi 

terhadap proses pembelajaran yang telah dilaksanakan dengan baik. Dalam proses 

penyampaian tersebut guru membutuhkan komponen pendidikan untuk 

menunjang terlaksananya proses pembelajaran yang lebih menarik salah satunya 

yaitu media pendidikan yang sesuai dengan materi yang disajikan. Media adalah 

segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke 

penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat serta 

perhatian siswa sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi (Sadiman, 

2014:7).
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Menurut Arsyad (2015:25) fungsi media pembelajaran adalah untuk tujuan 

instruksi di mana informasi yang terdapat dalam media itu harus melibatkan siswa 

baik dalam benak atau mental maupun dalam bentuk aktivitas yang nyata 

sehingga pembelajaran dapat terjadi. Maka dari itu, pemilihan media dalam proses 

belajar-mengajar memiliki banyak jenisnya tinggal menyesuaikan antara tujuan 

pembelajaran dengan karakteristik media tersebut. Beragam jenis media yang ada 

mengalami perkembangan yang pesat terutama dari segi penyajian yang semakin 

inovatif. 

Dewasa ini, pengembangan media pembelajaran disesuaikan dengan kondisi 

guru dan siswa, terutama respon dan kebutuhan siswa. Peran media tidak hanya 

sebagai alat bantu menyampaikan pesan guru kepada siswa saja, tetapi media 

pembelajaran diharapkan mampu menarik minat siswa untuk mau memahami 

lebih jauh materi yang disampaikan oleh guru. 

Perkembangan media pembelajaran di sekolah-sekolah dipengaruhi oleh 

beberapa faktor, diantaranya sumber daya guru, fasilitas di sekolah, lingkungan 

tempat atau lokasi sekolah, dan lain-lain. Namun lokasi berdirinya sebuah sekolah 

sangat mempengaruhi kualitas media pembelajarannya. Di daerah perkotaan bisa 

dipastikan bahwa sekolah di perkotaan memiliki fasilitas lebih unggul 

dibandingkan dengan sekolah yang berada dipinggir kota atau pedesaan. Pada 

kenyataannya, di area perkotaan terdapat berbagai fasilitas yang mendukung 

proses belajar-mengajar dalam pembuatan media pembelajaran yang inovatif. 

Berdasarkan observasi, SMP Negeri 1 Indralaya Selatan merupakan sekolah 

menengah pertama yang berada di Jalan Tanah Tinggi Ds.14 Desa Meranjat, 

Kecamatan Indralaya Selatan Kabupaten Ogan Ilir. Dari 137 siswa di kelas VII, 

50 diantaranya belum tuntas hasil belajarnya, keaktifan siswa pelajaran IPS juga 

sangat kurang. Seringnya pembelajaran hanya menggunakan metode ceramah, 

guru belum bisa memanfaatkan media pembelajaran yang lebih interaktif, dan 

keterbatasan kemampuan guru dalam pembuatan media pembelajaran. Media 

pembelajaran yang pernah digunakan guru dalam proses pembelajaran di SMP 

Negeri 1 Indralaya Selatan khusunya pada pelajaran IPS adalah globe dan film 

pendek. 



3 

 

 

 

Berkaitan dengan hal tersebut, diperlukan sebuah media yang menarik agar 

menumbuhkan semangat, minat serta membuat siswa lebih aktif dalam proses 

pembelajaran di kelas. Salah satu alternatif mengatasi masalah dalam pelajaran 

IPS yaitu dengan menggunakan media pembelajaran berbasis flash. Dengan 

menggunakan software macromedia flash professional 8 diharapkan dapat 

membuat proses pembelajaran menjadi lebih baik. Adapun software macromedia 

flash professional 8 adalah software yang dapat membangun dan membuat 

berbagai macam hal yang berhubungan dengan komputer gratis, seperti presentasi, 

multimedia, CD interaktif, animasi (animasi pada halaman web, film berbasis, 

iklan, dan sebagainya), slide show foto, dan masih banyak lainnya. Kelebihan 

flash adalah gambar ataupun animasi yang dihasilkan dari perangkat lunak ini 

adalah berupa vektor, sehingga gambar yang dihasilkan sangat halus bahkan saat 

diperbesar (zoom) sekalipun. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Petrus Hariyanto (2014) 

mengenai pengembangan media macromedia flash untuk pembelajaran membaca 

dan menulis Bahasa Indonesia di SMA menyatakan bahwa media macromedia 

flash  yang dikembangkan efektif meningkatkan hasil belajar peserta didik serta 

memiliki performa yang lebih baik bila dibandingkan dengan kelas kontrol. 

Maka dari itu, peneliti tertarik mengangkat permasalahan berkaitan dengan 

Macromedia Flash yang berjudul “Pengembangan Media Animasi 

Pembelajaran dengan Menggunakan Macromedia Flash Professional 8 pada 

Pelajaran IPS Kelas VII di SMP Negeri 1 Indralaya Selatan”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumuskan dalam penelitian ini adalah: 

a. Bagaimana mengembangkan media animasi pembelajaran dengan 

menggunakan Macromedia Flash Professional 8 pada mata pelajaran IPS 

yang teruji validitasnya? 

b. Bagaimana mengembangkan media animasi pembelajaran dengan 

menggunakan Macromedia Flash Professional 8 pada mata pelajaran IPS 

yang teruji praktikalitasnya? 
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c. Bagaimana efek potensial media animasi pembelajaran dengan 

menggunakan Macromedia Flash Professional 8 pada mata pelajaran IPS 

pokok bahasan konsumsi di SMP Negeri 1 Indralaya Selatan? 

1.3 Batasan Penelitian 

Permasalahan penelitian dibatasi dengan ketentuan: pokok bahasan materi 

dalam mata pelajaran IPS yaitu tentang kegiatan pokok ekonomi masyarakat 

dengan konsumsi. Yang terdiri dari kegiatan pokok ekonomi masyarakat, 

pengertian konsumsi, tujuan konsumsi, jenis-jenis konsumsi, dan faktor-faktor 

yang mempengaruhinya. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

a. Untuk menghasilkan produk media animasi pembelajaran dengan 

menggunakan Macromedia Flash Professional 8 pada mata pelajaran IPS 

yang teruji validitasnya. 

b. Untuk menghasilkan produk media animasi pembelajaran dengan 

menggunakan Macromedia Flash Professional 8 pada mata pelajaran IPS 

yang teruji praktikalitasnya. 

c. Untuk menghasilkan produk media animasi pembelajaran dengan 

menggunakan Macromedia Flash Professional 8 pada mata pelajaran IPS 

yang berefek potensial di SMP Negeri 1 Indralaya Selatan. 

1.5 Manfaat Penelitian 

a. Manfaat Teoritis 

Manfaat teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah dapat 

menambah wacana baru tentang pengembangan media pembelajaran 

yang bermanfaat dalam proses pembelajaran di SMP Negeri 1 Indralaya 

Selatan. 

b. Manfaat Praktis 

1. Bagi siswa 

Diharapkan melalui pembelajaran dengan media animasi 

pembelajaran dengan menggunakan macromedia flash professional 8 
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siswa menerima pengalaman belajar yang baru sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Bagi guru 

Diharapkan dapat memberikan sumbangan pikiran kepada guru dalam 

penggunaan media pembelajaran yang sesuai dengan kompetensi 

dasar dan indikator mata pelajaran. 

3. Bagi Sekolah 

Diharapkan  dengan  adanya  hasil  penelitian  ini  dapat  menjadi  

masukan  bagi pihak sekolah dan upaya sosialisai penggunaan media 

menggunakan program Macromedia Flash Professional 8 dalam  

pembelajaran  IPS  pokok bahasan kegiatan ekonomi masyarakat dan  

konsumsi di kelas VII SMP Negeri 1 Indralaya Selatan. 

4. Bagi Peneliti 

Diharapkan peneliti mampu memberikan pengalaman dan pengetahuan baru 

yang dapat dijadikan bekal untuk persiapan diri sebagai calon guru yang 

professional.
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