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ABSTRAK

Teknologi di era 21 berkembang sangat pesat, terutama di bidang pendidikan.
Peserta didik dituntut untuk dapat mengasah keterampilan yang dimiliki peserta
didik salah satunya Computational Thinking (CT). CT juga dapat memecahkan
masalah matematika dan memecahkan masalah dalam ilmu komputer. Penelitian
ini merupakan penelitian pengembangan dengan model ADDIE yang bertujuan
untuk menghasilkan produk E-LKPD interaktif pada materi eksponensial yang
valid dan praktis dan dapat mendukung kemampuan CT. Data penelitian
dikumpulkan dan dianalisis secara kuantitatif dengan menggunakan tabel kriteria
validitas dan kepraktisan. Dari hasil Expert Review dan One to One, diperoleh
kesimpulan bahwa E-LKPD valid dengan melihat komentar dan saran dari
validator dengan persentase rata — rata kevalidan sebesar 91,8% yang
menunjukkan bahwa E-LKPD interaktif materi eksponensial sudah valid dengan
beberapa hal yang perlu revisi. Kepraktisan diperoleh dari uji coba Small Group
yaitu sebesar 83,1% yang menunjukkan bahwa E-LKPD vyang telah
dikembangkan oleh peneliti termasuk pada kriteria praktis. E-LKPD yang
dikembangkan juga memiliki efek potensial dengan melihat hasil dari tes yang
dilakukan didapat bahwa pada soal nomor 1 adalah indikator pengenalan pola dan
abstraksi sebesar 82,5%. Sedangkan pada soal nomor 2, indikator yang paling
sering muncul adalah indikator abstraksi yang muncul sebanyak 75%.

Kata kunci: Computational Thinking; E-LKPD Interaktif; Eksponensial; Problem

Based Learning
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ABSTRACT

Technology in the 21st era is developing very rapidly, especially in the field of
education. Students are required to be able to hone the skills possessed by
students, one of which is Computational Thinking (CT). CT can also solve math
problems and solve problems in computer science. This research is a development
research with the ADDIE model which aims to produce interactive E-LKPD
products on exponential material that is valid and practical and can support CT
capabilities. The research data were collected and analyzed quantitatively using
tables of validity and practicality criteria. From the results of Expert Review and
One to One, it was concluded that E-LKPD is valid by looking at comments and
suggestions from validators with an average percentage of validity of 91.8%
which shows that E-LKPD interactive exponential material was valid with several
things that needed to be reviised. Practicality obtained from Small Group trials
amounted to 83.1% which shows that the E-LKPD that has been developed by
researchers is included in practical criteria. The developed E-LKPD also has a
potential effect by looking at the results of the tests carried out, it was found that
question number 1 is an indicator of pattern recognition and abstraction of
82.5%. While in question number 2, the indicator that most often appears is the
abstraction indicator which appears as much as 75%.

Keywords: Computational Thinking; Interactive E-LKPD; Exponential; Problem

Based Learning
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi pada saat ini memasuki era ke-21 dimana berkembang sangat
pesat. Perkembangan ini terjadi pada seluruh bidang dikehidupan manusia
termasuk pada bidang pendidikan (Wati et al., 2022). Pada saat ini, dunia
pendidikan menuntut peserta didik agar dapat menghadapi tantangan dan
menuntut adanya perubahan pada kompetensi pembelajaran agar keterampilan
peserta didik semakin berkembang (Indradewi et al., 2022). Salah satu aspek
penting pada pendidikan di era ke-21 adalah pembelajaran yang berorientasi
kepada peserta didik sehingga keterampilan dan kemampuannya dapat
berkembang. Untuk mendukung perkembangan teknologi dan pengetahuan pada
peserta didik, dibutuhkan suatu kemampuan salah satunya yaitu kemampuan
Computational Thinking (CT) (Malik, 2017).

Kemampuan CT dan berpikir matematis adalah kemampuan yang saling
berhubungan karena memiliki komponen yang sama (Fauji et al., 2022). Pada
Merdeka Belajar Kampus Merdeka, salah satu penilaian dari pencapaian peserta
didik pada pembelajaran adalah dengan menggunakan 6C yang salah satu
komponennya adalah CT (Vhalery et al., 2022). Terdapat pula pada kurikulum
merdeka yaitu Profil Pelajar Pancasila, kemampuan CT ini berhubungan dengan
keterampilan berpikir kritis pada P5. CT merupakan kemampuan untuk
menyelesaikan permasalahan yang memiliki pola yang teratur serta dapat
menyelesaikan masalah secara teratur (Lestari & Roesdiana, 2023; Supiarmo et
al., 2021). Kemampuan CT berarti kemampuan dalam menguraikan pengetahuan
matematika dan juga menyelesaikan masalah terhadap ilmu komputer (Veronica
et al.,, 2022). Maka dari itu, CT bermanfaat bagi peserta didik untuk dapat
beradaptasi dengan teknologi yang telah berkembang serta menjadikan
pembelajaran menjadi lebih menarik (Vhalery et al., 2022). Kemampuan CT juga
bermanfaat bagi peserta didik untuk dapat beradaptasi dengan teknologi yang

telah berkembang, menjadikan pembelajaran menjadi lebih menarik (Alim et al.,
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2022). Peserta didik juga dapat membentuk keterampilan berpikir tingkat tinggi,
terstruktur, kreatif, dan logis (Azmi & Ummah, 2021; Lestari & Roesdiana, 2023).
Peserta didik dapat dilatih untuk mengubah permasalahan yang kompleks menjadi
beberapa prosedur sehingga dapat menjadi lebih efisien untuk berpikir kreatif.
Jadi, kemampuan CT merupakan kemampuan untuk menyelesaikan permasalahan
secara teratur sehingga menjadi lebih efisien dalam berpikir kreatif.

Tetapi pada kenyataannya, kemampuan CT masih tergolong rendah. Masih
banyak peserta didik yang masih belum memenuhi beberapa indikator dari CT
yaitu dekomposisi masalah dan generalisasi pola (Jamna et al., 2022). Pemilihan
sumber informasi, isi materi, bahasa, dan metode juga masih kurang dalam
meningkatkan kemampuan CT sehingga peserta didik masih merasa kesulitan
dalam menerapkannya (Silvia & Mulyaniapi, 2022). Masih banyak peserta didik
yang tidak memahami persoalan yang diberikan karena kurangnya pemahaman
konsep, serta prosedur dalam menyelesaikannya (Kamil et al., 2021).

Maka dari itu, diperlukan suatu model pembelajaran yang dapat
mendukung peserta didik mengembangkan kemampuan CT. Salah satu
pendekatan yang dapat digunakan adalah Problem Based Learning (PBL). PBL
merupakan pembelajaran yang berbasis masalah dengan menggunakan masalah
dunia nyata sebagai konteks bagi peserta didik untuk belajar dan melatih
kemampuan yang dimilikinya (Maryati, 2018). Permasalahan yang diberikan
merupakan permasalahan nyata sehingga peserta didik dapat menyusun
pengetahuan, melatih memecahkan masalah, dan memiliki strategi belajar sendiri
(Hotimah, 2020). PBL juga diharapkan dapat mendukung pemahaman konsep
serta pemecahan masalah peserta didik (Amin & Mulyono, 2022). PBL
berpengaruh tinggi terhadap kemampuan CT peserta didik karena melibatkan
peserta didik untuk selalu terlibat dalam memecahkan suatu permasalahan
(Pratiwi et al., 2018). Penggunaan PBL juga efektif untuk membuat peserta didik
lebih aktif dalam mempelajari materi dimulai dari konsep, sifat, serta prosedur
dalam menyelesaikan permasalahan tingkat tinggi (Afif et al., 2016; Melinia &
Mulyono, 2022). PBL merupakan pembelajaran yang dipicu dari permasalahan

sehingga mendorong peserta didik belajar, berpikir kritis, serta menggunakan
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segala sumber yang ada untuk memecahkan permasalahan (Ardani et al., 2015;
Hotimah, 2020). Sehingga dengan menggunakan pendekatan PBL, peserta didik
dapat mengembangkan kemampuan CT yang dapat dikembangkan melalui
kemampuan pemecahan masalah.

Materi eksponensial merupakan salah satu materi yang dapat melatih
kemampuan CT (Lestari, 2019). Eksponensial berkaitan erat dengan bilangan,
dimana merupakan pembelajaran yang penting karena sering kita jumpai pada
kehidupan sehari — hari dan banyak dilambangkan dengan angka. Materi ini dapat
menumbuhkan keterampilan dalam memecahkan permasalahan dan berpikir
tingkat tinggi sehingga timbul ide untuk menyelesaikan permasalahannya (Lestari,
2019). Eksponensial juga merupakan materi yang mengandung konsep abstrak
yang terorganisasikan secara sistematis (Susanti et al., 2018). Maka dari itu,
materi eksponensial cocok untuk melatih kemampuan CT dengan penggunaan
soal yang dapat melatih kemampuan pemecahan masalah.

Tetapi pada kenyataannya, ekponensial masih sulit untuk dipahami peserta
didik. peserta didik masih mengalami kesulitan pada pemahaman konsep, operasi
hitung, dan tidak teliti dalam mengerjakan permasalahan (Anggraini & Siregar,
2021). Kesalahan peserta didik paling banyak adalah prosedur yang digunakan
peserta didik tidak tepat (Syariah & Haerudin, 2021). Peserta didik mengalami
kesulitan karena banyaknya sifat — sifat terkait ekponensial. Pada saat guru
memberikan sifat — sifat, peserta didik hanya menghapal tanpa memahami makna
nya. Oleh karena itu pada saat mengerjakan permasalahan, jika ia lupa sifat maka
penyelesaian permasalahan yang ia kerjakan tidak tepat, sehingga kesalahan ini
berdampak pada kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik (Gunawan &
Fitra, 2021). Hal ini juga disebabkan karena kurang tepatnya penggunaan model
pembelajaran yang digunakan guru. Keaktifan peserta didik dikelas juga
berpengaruh terhadap pemahaman konsep dari materi tersebut sehingga guru
harus membuat peserta didik terlibat aktif dikelas agar lebih memahami konsep
dari eksponensial tersebut (Wulandari et al., 2021). Selain itu, penggunaan
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang masih kurang juga berpengaruh pada

keaktifan dan pemahaman peserta didik terhadap materi tersebut (Sinurat, 2022).
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Maka dari itu, dibutuhkan LKPD agar peserta didik lebih memahami konsep dari
eksponensial.

LKPD yang masih banyak digunakan merupakan LKPD biasa dan kurang
memadai sehingga peserta didik juga masih merasa bosan dalam mempelajarinya
(Suwastini et al., 2022). Salah satu solusi dalam membatasi permasalahan tersebut
adalah dengan mengembangkan suatu inovasi pada proses pembelajaran seperti
Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) interaktif berbasis PBL. E-
LKPD interaktif dapat mempermudah pembelajaran dan membuat pembelajaran
menjadi lebih efektif dan efisien serta tidak membosankan (Suryaningsih &
Nurlita, 2021). Pada E-LKPD interaktif juga dimuat teks, gambar, audio, video,
serta arahan agar peserta didik tidak bosan dan menjadi menarik karena dapat
mengisi jawaban langsung disana dan mendapat umpan balik terhadap
jawabannya (Setiana & Nuryadi, 2022). Penggunaan E-LKPD Interaktif yang
dapat diakses melalui android dapat membuat peserta didik lebih mudah
memahami karena fitur yang tersedia dapat diulang jika peserta didik ingin belajar
secara mandiri (Komar et al., 2022). Maka dari itu, pengembangan E-LKPD
interaktif ini diharapkan dapat mempermudah peserta didik dalam belajar dan
dapat mendukung kemampuan CT peserta didik.

Ada beberapa penelitian yang telah dilakukan terkait dengan CT, yaitu
pengembangan web aplikasi terhadap materi peluang dapat meningkatkan
motivasi belajar peserta didik pada kurikulum merdeka (Ahsan et al., 2021;
Arigiyati et al., 2020). Pengembangan LKS juga dilakukan terhadap materi
turunan fungsi aljabar (Kurniasi et al., 2022). Beberapa penelitian terkait E-LKPD
berbasis PBL juga dilakukan, ditunjukkan bahwa E-LKPD berbasis PBL pada
materi lingkaran, SPLTV, dan bangun datar yang telah dikembangkan bermanfaat
untuk alternatif pada pembelajaran (Asrar et al., 2023; Supriatna et al., 2022;
Umaroh et al., 2022). Beberapa penelitian terkait eksponensial juga telah
dilakukan seperti pengembangan buku ajar, media pembelajaran ulat tangga, dan
LKPD berbasis mind mapping (Fitrianingrum & Sari, 2022; Kusuma et al., 2020).
Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk membuat kebaruan pada penelitian ini
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dengan judul “E-LKPD Interaktif Materi Ekponensial Pada Problem-Based

Learning Untuk Mendukung Computational Thinking .

1.2

yaitu:

1.3

yaitu:

14

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini

Bagaimana pengembangan E-LKPD interaktif materi ekponensial yang
mendukung kemampuan Computational Thinking (CT) peserta didik kelas
X SMA yang valid dan praktis?

Bagaimana efek potensial penggunaan E-LKPD interaktif materi
ekponensial yang mendukung kemampuan Computational Thinking (CT)
peserta didik kelas X SMA?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang di atas, tujuan penelitian dalam penelitian ini

Untuk menghasilkan pengembangan E-LKPD interaktif —materi
ekponensial yang mendukung kemampuan Computational Thinking (CT)
peserta didik kelas X SMA yang valid dan praktis.

Untuk mengetahui efek potensial penggunaan E-LKPD interaktif materi
ekponensial yang mendukung kemampuan Computational Thinking (CT)
peserta didik kelas X SMA

Manfaat Penelitian

Hasil penelitian yang diharapkan adalah:

Bagi peserta didik, agar membantu siswa untuk belajar dengan
menggunakan LKPD interaktif pada materi ekponensial dalam
meningkatkan kemampuan Computational Thinking (CT).

Bagi guru, agar menggunkan LKPD interaktif pada materi ekponensial
sebagai pembelajaran dikelas
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3. Bagi peneliti, menjadi referensi untuk penelitian yang dilakukan mengenai
materi ekponensial dengan LKPD interaktif.
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