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ABSTRAK

APLIKASI AKUNTANSI LABA RUGI PADA TOKO KAYU FAJAR JAYA

PALEMBANG

OLEH:

Yoga Fathur Rachman

09020581620015

Toko Kayu Fajar Jaya Palembang merupakan perusahaan yang bergerak pada
bidang perdagangan barang dengan produk utama barang seperti meja, kursi, pintu
dil yang berhubungan dengan kayu dan jasa pertukangan kayu. Perusahaan ini
menggunakan cara manual dalam mencatat transaksi penjualan dan pembelian,
sehingga sering kali terjadi kehilangan data, buku hilang dan lain-lain. Penulis
bertujuan membuat Aplikasi Akuntansi Laba Rugi Pada Toko Kayu Fajar Jaya
Palembang agar pendataan seperti data penjualan, dan data pembelian, serta laba
ruginya menjadi lebih terkomputerisasi dalam pengolahan transaksi. Aplikasi ini
dikembangkan menggunakan metode RAD (Rapid Application Development) .
Hasil dari pengembangan yaitu aplikasi yang dapat mencatat transaksi penjualan
dan pembelian. Selain itu, aplikasi ini dapat membuat laporan jurnal umum, laporan

buku besar, dan laporan laba rugi berdasarkan transaksi yang ada.

Kata Kunci : Akuntansi Laba Rugi, RAD (Rapid Application Development).



ABSTRACT

LOSS PROFIT ACCOUNTING APPLICATION IN FAJAR JAYA PALEMBANG

WOOD SHOP
BY:

Yoga Fathur Rachman

09020581620015

Fajar Jaya Palembang Wood Shop is a company engaged in the trade of goods with main
products such as tables, chairs, doors etc. which are related to wood and woodworking services.
This company uses manual methods to record sales and purchase transactions, so data loss
often occurs, lost books and others. The author aims to make the Profit and Loss Accounting
Application at the Kayu Fajar Jaya Palembang Shop so that data such as sales data, and
purchase data, and profit losses become more computerized in processing transactions. This
application was developed using the RAD (Rapid Application Development) method. The
result of development is an application that can record sales and purchase transactions. In
addition, this application can create general journal reports, ledger reports, and income

statements based on existing transactions.

Keywords : Accounting Income, RAD (Rapid Application Development).
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam menjalankan suatu usaha setiap perusahaan memiliki tujuan yang sama dalam
mengembangkan usahanya yaitu mendapatkan laba untuk melangsungkan perusahaan dimasa
mendatang. Seiring perkembangan zaman kebutuhan konsumen semakin meningkat, karena
itulah perusahaan dituntut untuk dapat menciptakan suatu konsep yang baru dalam

menjalankan usahanya.

Komputerisasi Akuntansi merupakan suatu sistem akuntansi dimana komputer sebagai
teknologi untuk menjalankan aplikasi yang digunakan dalam mengolah transaksi akuntansi dan
sekaligus untuk mengasilkan laporan keuangan dalam sebuah perusahaan. Oleh karena itu,
keberadaan komputer sangat penting karena komputer dapat membantu mengolah dan

menyimpan data dalam skala yang sangat besar pada setiap perusahaan.

Banyaknya kegiatan yang dilakukan oleh suatu perusahaan membutuhkan ketepatan
yang baik dalam pengambilan keputusan. Pengambilan keputusan yang baik dipengaruhi oleh
penyusunan informasi perusahaan. Salah satu bentuk informasi akuntansi yaitu laporan
keuangan. Laporan keuangan merupakan ringkasan dari suatu proses pencatatan dari transaksi-
transaksi keuangan yang terjadi selama tahun buku yang bersangkutan. Laporan keuangan
dibuat oleh manajemen dengan tujuan untuk mempertanggung jawabkan tugas-tugas yang
dibebankan kepadanya. Agar pembaca laporan keuangan memperoleh gambaran jelas
mengenai kondisi perusahaan, maka laporan keuangan yang disusun harus didasarkan pada

standar akuntansi keuangan yang berlaku.

Toko Kayu Fajar Jaya merupakan toko yang bergerak di bidang penjualan kayu dan

menyediakan jasa pertukangan kayu. Saat ini sistem yang berjalan belum ada aplikasi khusus



untuk membuat laporan keuangan dan masih dilakukan secara manual. Penyusunan laporan
keuangan yang masih manual menyebabkan sering terjadi kesalahan terutama dalam aktivitas
kerja seperti pencatatan data, penghitungan, pengecekan data dan laporan-laporan. Timbul juga
kekhawatiran pada proses penyimpanan laporan yang dilihat dari segi keamanannya,
dikarenakan pelaporan tersebut masih dilakukan dengan pencatatan dan print-out pada buku

yang berbeda.

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk merancang sistem penjualan
yang terkomputerisasi seperti yang telah dijelaskan di atas dalam bentuk laporan sebagai salah
satu syarat untuk menyelesaikan Tugas Akhir yang diberi judul “Aplikasi Akuntansi Laba

Rugi Pada Toko Kayu Fajar Jaya Palembang”

1.2  Tujuan

Adapun tujuan dari penyusunan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Membuat aplikasi akuntansi laba rugi menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan Database Mysql.
2. Pendataan seperti data penjualan, dan data pembelian, serta laba ruginya menjadi

lebih terkomputerisasi dalam pengolahan transaksi.

1.3 Manfaat
Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas akhir ini adalah sebagai

berikut :

1. Mempermudah dalam proses input data, penyimpanan data, pencarian data, perhitungan
data keuangan, dan dapat mengurangi tingkat kesalahan.

2. Mempercepat dan mempersingkat waktu pembuatan Akuntansi Laba Rugi.



3. Mempermudah akuntan mengetahui akuntansi laba rugi sehingga lebih efektif dan
efisien.
4. Membantu mekanisme pengolahan data laporan pembelian dan penjualan barang pada

Toko Kayu Fajar Jaya Palembang

1.4 Batasan Masalah
Batasan masalah digunakan untuk membatasi suatu permasalahan agar nantinya lebih
terarah dan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai dari sebuah penelitian. Hal yang menjadi

batasan masalah dalam perancangan sistem informasi baru ini adalah sebagai berikut:

1. Proses meliputi pengolahan data transaksi penjualan dan pembelian pada Toko Kayu
Fajar Jaya Palembang.

2. Pembayaran Pelanggan hanya dilakukan secara tunai.

3. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini yaitu Laporan Jurnal Umum, Laporan Buku

Besar dan Laporan Laba Rugi.

1.5 Metodologi Penelitian
1.5.1 Waktu dan Tempat Penelitian

1. Waktu
Lama pelaksanaan penelitian selama 6 bulan dan dimulai pada Februari 2019
sampai Juli 2019.

2. Tempat
Penilitian dilaksanakan di Toko Kayu Fajar Jaya Palembang yang beralamatkan di
JI. M.P. Mangkunegara, Lorong Malaka IlI, Ilir Timur Il, Kota Palembang,

Sumatera Selatan.



1.5.2 Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data dan informasi yang dibutuhkan penulis  menggunakan

metode sebagai berikut :

1. Data Primer
Data Primer merupakan data yang diperoleh secara langsung dari lapangan
atau tempat penelitian yang akan dijadikan Laporan Tugas Akhir dengan cara

sebagai berikut :

a. Wawancara/Interview

Penulis melakukan pengumpulan data dengan melakukan interview secara
langsung kepada objek yang saat bekerja untuk mendapatkan data yang tepat dan
akurat. Disini penulis melakukan interview dengan salah satu karyawan di Toko

Kayu Fajar Jaya Kota Palembang.

b. Studi Kepustakaan
Penulis mengumpulkan data dari buku-buku sebagai referensi dan landasan

dalam penyusunan Tugas Akhir.

2. Data Sekunder
Data sekunder adalah data-data yang didapat dari sumber bacaan dan berbagai
macam sumber lainnya yang tediri dari surat-surat pribadi, buku harian, sampai
dokumen-dokumen resmi dari instansi pemerintah. Disini penulis mengumpulkan
dan mempelajari berbagai macam literatur seperti buku - buku, artikel dari berbagai
media serta literatur - literatur lainnya yang dapat menjadi referensi dan menunjang
penulis dalam memperoleh pengetahuan dasar yang relevan terhadap penyusunan

laporan Tugas Akhir ini.



1.5.3 Metode Pengembangan Aplikasi
Menurut Kendall (2010), Rapid Application Development (RAD) adalah suatu
pendekatan berorientasi objek terhadap pengembangan sistem yang mencakup suatu
metode pengembangan serta perangkat-perangkat lunak. Terdapat tiga fase dalam RAD
yang melibatkan penganalisis dan pengguna dalam tahap penilaian, perancangan, dan

penerapan.

Adapun ketiga fase tersebut adalah requirements planning, RAD design workshop
, dan implementation. Sesuai dengan metodologi RAD menurut Kendall (2010), berikut

ini adalah tahapan pengembangan aplikasi.

Workshop Desain RAD

Perencanaan Implementasi
Syarat-Syarat P

Mengidentifikasi Bekerja dengan
tujuan dan syarat- B pengguna untuk Me;?;btgnmgun B "éies';gﬁ?glgfun
syarat informasi merancang sistem

X

Gambar 1.1 Tahapan pengembangan dengan metode RAD

Sumber : Kendall (2010)

Tahapan RAD terdiri dari 3 fase, yaitu :

1. Requirements Planning (Perencanaan Persyaratan), yaitu:

a. Pengguna dan analis bertemu untuk mengidentifikasi tujuan dari aplikasi atau sistem. b.

Berorientasi pada pemecahan masalah bisnis.



Disini penulis melakukan wawancara dengan pemilik Toko Kayu Fajar Jaya Palembang untuk

membahas perancangan sistem.

2. RAD Design Workshop, yaitu:

a. Fase desain dan menyempurnakan.

b. Gunakan kelompok pendukung keputusan sistem untuk membantu pengguna setuju pada

desain.

c. Programmer dan analis membangun dan menunjukkan tampilan visual desain dan alur kerja

pengguna.

d. Pengguna menanggapi prototipe kerja aktual.

e. Analis menyempurnakan modul dirancang berdasarkan tanggapan pengguna.

Disini penulis mengimplementasikan rancangan desain sistem yang telah dibahas dengan
pemilik Toko Kayu Fajar Jaya Palembang ke dalam aplikasi yang sudah jadi. Dan meminta

tanggapan aplikasi yang telah dibuat oleh penulis ke pemilik Toko Kayu Fajar Jaya Palembang.

3. Implementation (Penerapan), yaitu:

a. Sebagai sistem yang baru dibangun, sistem baru atau parsial diuji dan diperkenalkan kepada

organisasi.

b. Ketika membuat sistem baru, tidak perlu untuk menjalankan sistem yang lama secara

parallel.

Disini penulis saat ini belum menerapkan sistem di tempat penulis melakukan penelitian.

1.6 Bahan dan Alat yang Digunakan dalam Penelitian
1) Hardware (Perangkat Keras) :

PC/ Laptop Asus A455LF dengan spesifikasi:



e Procecor : Intel Core i3-4005U 1.7 Ghz
e Installed Memory (RAM) : 6,00GB (4,58GB usable)
e System Type : 64-bit Operating System
2) Software (Perangkat Lunak) :
e Sistem Operasi Windows 10
e Notepad++
e Mysgl, PHP, Xampp

e Google Chrome
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