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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi tiga
dimensi tentang tata cara berwudhu di TPA Thariqotussa’adah desa Senuro. Penelitian ini
merupakan jenis penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model pengembangan
yang digunakan adalah model yang direkomendasikan oleh Thiagarajan, yang meliputi
tahapan mendefinisikan, merancang, mengembangkan, dan menyebarluaskan (model 4-
D). Pengumpulan data dilakukan melalui penggunaan angket dan wawancara. Hasil dari
penelitian menunjukkan bahwa dalam validasi oleh ahli bahasa, skor persentase mencapai
75% dengan kategori cukup valid, sedangkan ahli media memperoleh skor persentase
80% dengan kategori cukup valid, dan ahli materi memperoleh skor persentase 97,5%
dengan kategori valid. Analisis yang digunakan yaitu Skala Likert dan Skala Guttman.
Uji Coba produk dilakukan dengan dua tahapan yaitu uji coba one to one pada tujuh
orang santri dan uji coba small group pada 31 santri yang bertujuan untuk menguji
kepraktisan media video animasi tiga dimensi tata cara berwudhu, Hasil dari uji coba
kepraktisan one to one dan small group menunjukkan skor persentase keseluruhan sebesar
100% dengan kategori sangat praktis. Dengan demikian, video animasi mengenai tata
cara berwudhu dianggap valid dan praktis untuk digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata Kunci: Media pembelajaran, video animasi, tata cara berwudhu
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ABSTRACT

This research aims to develop three-dimensional animated video learning media about
the procedures for performing ablution at the Tharigotussa'adah TPA, Senuro village.
This research is a type of research and development (R&D) with the development model
used being the model recommended by Thiagarafan, which includes the siages aof
defining, designing, developing and disseminating (4-D model). Data collection was
carried out through the use of questionnaires and interviews. The results of the research
show that in validation by language experts, the percentage score reached 75% in the
quite valid category, while media experts obtained a percentage score of 80% in the quite
valid category, and material experts obtained a percentage score of 97.5% in the valid
category. The analysis used is the Likert Scale and Gutiman Scale. The product Irial was
carried out in two stages, namely a one to one trial on seven students and a small group
trial on 31 students with the aim of testing the practicality of three-dimensional animated
video media on ablution procedures. The results of the one to one and small group
practicality trials showed an overall percentage score of 100% in the very practical
category. Thus, animated videos regarding the procedures for performing ablution are
considered valid and practical for use as learning media.

Keywords: Learning media, animated videos, ablution procedures
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Penelitian

Pendidikan adalah proses mengubah sikap dan perilaku individu atau
kelompok dengan tujuan membantu mereka mencapai kedewasaan. (Depdiknas
dalam Hidayat 2019). Mereka yang tidak mampu mencapai hal tersebut dapat
melakukannya melalui pendidikan. Dengan pendidikan yang berkualitas,
masyarakat akan lebih siap menghadapi berbagai tantangan di era modern.
Pendidikan yang baik dapat diartikan sebagai kemampuan untuk menghasilkan
lulusan yang memiliki kompetensi atau keterampilan personal, sosial, dan moral
yang tinggi, yang semuanya merupakan keterampilan untuk menjalani
kehidupan (Sudrajad dalam Siswopranoto 2020).

Di Indonesia, terdapat tiga jenis pendidikan: pendidikan formal, pendidikan
nonformal, dan pendidikan informal. Seseorang dapat memperoleh panduan,
informasi, pengetahuan, dan keterampilan melalui pelatihan yang disesuaikan
dengan usia dan kebutuhan hidupnya melalui pendidikan nonformal.
Pendidikan nonformal adalah jenis pendidikan yang diatur dan dilakukan secara
terstruktur di luar kerangka formal. (Riadi, 2022).

Pendidikan dapat dikelompokkan ke dalam berbagai tingkatan, dari
pendidikan anak usia dini hingga pendidikan tinggi. Setiap tingkat memiliki
tujuan dan pendekatan pembelajaran yang unik, yang disesuaikan dengan
perkembangan fisik, kognitif, dan emosional para peserta didik.

Pendidikan agama merupakan aset paling penting bagi bangsa yang percaya
akan ketuhanan. Oleh karena itu, pendidikan agama ditanamkan sejak usia dini,
mulai dari tingkat pendidikan Taman Kanak-Kanak (TK) hingga pendidikan
tinggi. Dalam pembelajaran agama pada tingkat TK dan SD, fokusnya adalah
pada pengenalan huruf al-Qur'an, tata cara berwudhu, dan dasar-dasar tata cara
shalat.

Salah satu program pendidikan nonformal yang mencakup pembelajaran
membaca dan menulis al-Qur'an bagi anak-anak adalah Taman Pendidikan Al-

Quran (TPA) (Mansyur dalam Nurjayanti, 2020).
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Tujuan utama dari taman pendidikan al-Quran adalah mendidik anak-anak
tentang ajaran-ajaran al-Quran, etika Islam, serta nilai-nilai moral dan spiritual
yang terdapat dalam Islam. Secara umum, tujuan TPA adalah mempersiapkan
anak-anak didiknya menjadi generasi yang mencintai al-Quran. TPA
merupakan  sebuah  lembaga atau  kelompok  masyarakat yang
menyelenggarakan pendidikan nonformal berbasis agama Islam dengan fokus
memberikan pengajaran al-Quran (Malik dalam Nurjayanti, 2020). Kurikulum
di taman pendidikan al-quran biasanya terdiri dari pembelajaran membaca,
menulis, dan menghafal al-quran.

Berdasarkan wawancara di Taman Pendidikan Al-Quran (TPA)
Thariqotussa’adah merupakan lembaga pendidikan yang mengajarkan baca
tulis al-quran dari usia 4-7 tahun. Kegiatan belajar ini dimulai dari belajar iqro
yang mengenalkan huruf-huruf hijaiyah, sebelum belajar iqgro mereka terlebih
dahulu sholat asar berjamaah. Sholat dan juga belajar al-quran tersebut tentunya
harus berwudhu terlebih dahulu, anak usia dini belum mengetahui tata cara
berwudhu yang benar, sehingga diperlukan pembelajaran tata cara berwudhu.
Berdasarkan studi pendahuluan observasi terlihat ketika berwudhu anak-anak
hanya diajarkan dengan ceramah saja, namun anak-anak terlihat tidak sabar dan
rebutan ketika belum dapat giliran. Santri yang belum paham urutan berwudhu
bisa mengalami beberapa kesulitan atau kebingungan dalam melaksanakan
tahapan-tahapan yang benar. Hal tersebut terjadi karena kurangnya
pendampingan ustadz dalam pembelajaran berwudhu, santri hanya menirukan
gerakan wudhu orang lain tanpa pemahaman yang cukup, materi pembelajaran
wudhu menggunakan tulisan sehingga bagi santri yang belum bisa membaca
kesulitan mengerti, dan kurangnya praktek langsung.

Belajar berwudhu dengan menggunakan teori saja membuat anak-anak
kurang mengerti dan membuat bosan, sehingga perlu adanya media
pembelajaran yang menarik untuk anak-anak belajar wudhu. Berwudhu adalah
praktik ibadah penting dalam agama Islam, namun bagi banyak orang, terutama
pemula atau nonmuslim, proses ini mungkin tidak terlalu jelas. Video animasi

dapat menyajikan tata cara berwudhu dengan cara yang sederhana, menarik, dan
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mudah dipahami oleh berbagai lapisan masyarakat. Video animasi bisa menjadi
solusi yang efektif untuk meningkatkan aksesibilitas. Teknologi digital
memungkinkan penyebaran informasi tersebut secara luas, bahkan ke daerah-
daerah yang sulit dijangkau.

Menurut studi yang dilakukan oleh Arianti (2021), pembelajaran yang
memanfaatkan video atau animasi cenderung lebih efektif karena dapat
merangsang dua indra manusia sekaligus, yaitu penglihatan dan pendengaran.
Pemanfaatan media pembelajaran berupa video animasi ini dalam proses belajar
dapat meningkatkan semangat, ketertarikan, dan prestasi belajar para siswa
(Apriansyah, 2020). Pengalaman belajar seseorang 75% diperoleh dari indera
penglihatan (mata), 13% melalui indera pendengaran (telinga) dan selebihnya
melalui indera yang lain (Sudirman dalam Apriansyah dkk, 2020). Ciri khas
dari video animasi adalah penampilannya yang menarik dan kontennya yang
informatif. "Menarik" di sini merujuk pada estetika visual yang menarik
perhatian, termasuk penggunaan warna, desain, dan grafis yang menarik.
Sedangkan "sifat informatif" menunjukkan bahwa isi video menyediakan
informasi yang bermanfaat dan dapat mengedukasi penonton, terutama anak-
anak, dengan memberikan pengetahuan baru (Arianti, 2021).

Pemanfaatan video memiliki potensi besar dalam meningkatkan efektivitas
pembelajaran. Menggunakan media video animasi, pembelajaran bisa menjadi
lebih efektif, menyenangkan, serta mempermudah pemahaman materi yang
memerlukan contoh langsung. Video merupakan materi pembelajaran yang
bersifat audio visual, yang dapat dilihat dan didengar. Aspek kunci dalam
penggunaan video atau audio visual dalam pembelajaran adalah bahwa hasil
pembelajaran didapat melalui pengalaman belajar yang lebih konkret. Hal ini
karena pembelajaran melalui audio visual tidak hanya melibatkan pendengaran
kata-kata, tetapi juga melibatkan penglihatan gambar yang bergerak,
memberikan pengalaman yang lebih nyata.

Pembelajaran yang menyenangkan cenderung lebih efektif dalam menarik
perhatian dan memotivasi siswa. Video animasi bisa menjadi cara yang menarik

untuk menyajikan materi pembelajaran, membuat proses belajar tentang tata
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cara berwudhu menjadi lebih menarik dan menyenangkan. Dalam konteks
pembelajaran jarak jauh, video animasi dapat menjadi alat yang sangat
berharga. Mereka memungkinkan santri untuk mempelajari tata cara berwudhu
di rumah secara mandiri, sambil tetap terlibat secara visual dan interaktif.

Hasil pengamatan menyatakan bahwa kondisi santri memiliki keragaman
yang signifikan. Saat pembelajaran dimulai, semua santri tampak
memperhatikan materi yang disampaikan oleh ustadz. Namun, setelah beberapa
saat, sebagian santri mulai merasa bosan dan terlibat dalam berbagai kegiatan
lain, seperti berbincang-bincang dengan teman sebangku atau sering meminta
izin keluar kelas. Penelitian menunjukkan bahwa sebagian santri mengalami
kesulitan dalam memahami proses berwudhu, sehingga diperlukan media video
sebagai alat bantu yang dapat membantu mereka memahami materi tersebut
dengan lebih baik. Selain itu, media video juga dapat membantu ustadz dalam
penyampaian materi.

Santri tertarik belajar jika melihat contoh yang menarik seperti media video
animasi. Selain menyukai pembelajaran berbasis media video anak-anak juga
menyukai bernyanyi dan bertepuk, media video tata cara berwudhu ini akan
semakin menarik jika diawali dengan tepuk wudhu. Berdasarkan hal tersebut,
mengembangan media video pada materi wudhu berupa video pembelajaran
yang dikembangkan sebagai media pembelajaran di taman pendidikan al-quran
Thariqotussa’adah, pengembangan tersebut dilakukan melalui penelitian yang
berjudul “Pengembangan media pembejaran video animasi tata cara berwudhu
di Taman Pendidikan Al-Quran Thariqotussa’adah desa Senuro”.

1.2 Rumusan Masalah Penelitian
Permasalahan penelitian yang dapat dirumuskan berdasarkan latar belakang di
atas yaitu:
1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video animasi tata cara
berwudhu yang valid di TPA Thariqotussa’adah desa Senuro?
2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video animasi tata cara

berwudhu yang praktis di TPA Thariqotussa’adah desa Senuro?
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1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu:

1.

Untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi tata cara
berwudhu yang valid di TPA Thariqotussa’adah desa Senuro.
Untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi tata cara

berwudhu yang praktis di TPA Thariqotussa’adah desa Senuro.

1.4 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara

teoritis maupun praktis.

a. Manfaat teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi pada pengembangan

pengetahuan dalam mendukung pembuatan media pembelajaran berupa

video tentang tata cara berwudhu. Penelitian ini diharapkan dapat

memberikan kontribusi pada pengembangan ilmu pengetahuan dan

pendukung bagi program studi Pendidikan Masyarakat, terutama pada

mata kuliah pendikan anak usia dini, pendidikan agama islam, dan

pengembangan media dan sumber belajar PLS.

b. Manfaat praktis

1.

Bagi para ustadz dan ustadzah dari TPA Thariqotussa’adah di desa
Senuro, kabupaten Ogan Ilir, diharapkan penelitian ini bisa menjadi
pedoman untuk mengembangkan serta menerapkan media
pembelajaran berupa video mengenai tata cara berwudhu.

Harapannya, bagi para peserta didik, penelitian ini dapat
mempermudah  pemahaman mereka terhadap materi serta
meningkatkan motivasi dalam proses belajar.

Bagi peneliti, diharapkan penelitian ini bisa memberikan pengalaman
dan pengetahuan tambahan mengenai penggunaan teknologi dalam

pembuatan video animasi sebagai sarana pembelajaran.
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