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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANDROID PADA MATA
KULIAH TEKNIK PENGELASAN 1 DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
TEKNIK MESIN UNIVERSITAS SRIWIJAYA

Oleh :
Juandi Alyah
NIM : 06121181520015
Pembimbing : (1) Imam Syofii, S.Pd., M.Eng
(2) Drs. Harlin, M.Pd
Program Studi Pendidikan Teknik Mesin

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran android pada
mata kuliah teknik pengelasan 1 di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin
Universitas Sriwijaya yang valid dan praktis. Jenis penelitian yang digunakan
adalah penelitian pengembangan (Reseacrh and Development) dan menggunakan
model pengembangan Rowntree serta memakai evaluasi tessmer. Objek penelitian
adalah media pembelajaran android dan subjek penelitian adalah mahasiswa Prodi
Pendidikan Teknik Mesin angkatan 2017. Pengembangan media ini dilakukan
dalam tiga tahap yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan, dan tahap evaluasi.
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah validasi ahli, lembar wawancara
dan angket/kuisioner. Validasi ahli dilakukan untuk mengetahui kevalidan produk,
wawancara digunakan untuk melakukan perbaikan setelah divalidasi oleh validator.
Angket digunakan untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan.
Hasil dari tahap validasi didapat persentase kevalidan 79% untuk validasi media
dan 88% untuk validasi materi. Produk telah divalidasi diuji cobakan ke tahap
perorangan dan kemudian produk dilakukan validasi sesuai dengan saran dan
komentar validator dan mahasiswa. Selanjutnya untuk mengetahui kepraktisan
media dilakukan uji coba kelompok kecil dan uji lapangan. Pada tahap uji coba
kelompok kecil didapat nilai persentase angket kepraktisan sebesar 83% dan pada
uji lapangan mendapatkan nilai persentase angket kepraktisan sebesar 95%. Dengan
itu dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran android pada mata kuliah teknik
pengelasan 1 dinyatakan valid an praktis digunakan dalam pembelajaran.

Kata kunci: Penelitian Pengembangan, Model Pengembangan Rowntree, Media
Pembelajaran Android, Teknik Pengelasan, Valid dan Praktis
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THE DEVELOPMENT OF ANDROID LEARNING MEDIA
IN WELDING 1 TECHNIQUES COURSE OF THE
MECHANICAL ENGINEERING EDUCATION STUDY PROGRAM OF
SRIWIJAYA UNIVERSITY

Created by :
Juandi Alyah
NIM : 06121181520015
Supervisor : (1) Imam Syofii, S.Pd., M.Eng
(2) Drs. Harlin, M.Pd
Program Studi Pendidikan Teknik Mesin

ABSTRACT

This study aims to produce media of learning the android in the course of techniques
welding 1 in mechanical engineering education courses valid and practical. This is
the development research and using the model of development Rowntree and
wearing tessmer evaluation. The object of research is based on media of learning
the android and the research subjects are students of the education departement of
the mechanical engineering force 2017. This media developmennt carried out in
three phases: planning, stage of development, and evaluation stages. Data collection
techniques used were expert validation, pieces of interviews and
guestionnaires/questionnaire. Expert validation is perfomed to detemine the
validity of the product, the interview is used to make omprovements after being
validated by a validator. Questionnaire is used to determine pratically product
developed. The results of the validation phase validity obtained a percentage of 79%
for validation mof media and 88% for material validation. The products have been
validated tested to the individual stages and then the product validated in
accordance with the advice and comments validator and students. Furthemore, to
determine the practically of media trials conducted small group and field test. In the
pilot phase a small group of practically questionnaire obtained percentage value of
83% and the percentage value assigned the field test questionnaire practically by
95%. With it can concluded that the media of learning the android in the course of
taking the welding technique 1 declared valid and practical techniques used in
learning.

Keywords: Research Development, Rowntree Development Model, Android
Learning Media, Welding, Valid and Practical Techniques
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Pendidikan merupakan bagian terpenting dalam kehidupan manusia dan
merupakan aspek utama terciptanya sumber daya manusia yang berkualitas.
Pendidikan dapat memanusiakan manusia menjadi individu yang bermanfaat bagi
kehidupan, baik dalam kehidupan individu itu sendiri, bangsa maupun negara.
Sama hal nya dengan isi Undang — Undang Dasar 1945 Pasal 31 Ayat 1 yang
berbunyi Setiap warga negara berhak mendapatkan Pendidikan”. Pendidikan
mengajarkan manusia agar memiliki pengetahuan yang di butuhkan untuk
meningkatkan kehidupan nya melalui proses pembelajaran.

Menurut Sadiman (2009:1) Belajar merupakan suatu proses pembelajaran
yang kompleks dan terjadi pada semua orang. Salah satu proses pembelajaran pada
diri seseorang adanya perubahan tingkah laku pada dirinya baik perubahan yang
bersifat pengetahuan, keterampilan maupun nilai dan sikap. Proses pembelajaran
memerlukan media yang tepat agar tujuan pembelajaran dapat berjalan dengan baik.

Menurut Arsyad (2016:3) Media merupakan perantara atau pengantar pesan
dari pengirim kepada penerima pesan. Media yang baik dapat memaksimalkan
proses pembelajaran menjadi lebih efektif sehingga peserta didik dapat menguasai
materi yang di ajarkan.

Perkembangan llmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) pada zaman
sekarang telah mengalami kemajuan yang begitu pesat, sehingga mendorong setiap
manusia merespon semua perkembangan tersebut secara cepat untuk mengikutinya.
Salah satunya perkembangan di bidang handphone, dahulu handphone hanya dapat
menelpon dan mengirim pesan saja namun sekarang telepon genggam sudah seperti
sebuah personal computer (PC) yang ada dalam genggaman. Di sana Kita bisa
berkirim pesan, foto, video, mengakses sosial media, browsing dan lain-lain,
perangkat tersebut dinamakan dengan smartphone. Setiap smartphone mempunyai

sebuah sistem operasi atau software yang mendasari kerja sebuah aplikasi di dalam



nya yang dapat menjalankan perintah - perintah masukan atau input dari pengguna
yang kemudian dapat dioperasikan oleh sebuah  microprocessor  dalam
smartphone. Banyak sistem operasi dalam smartphone seperti android, android
adalah sistem operasi yang paling populer saat ini yang telah di gunakan oleh jutaan
perangkat genggam. Salah satu pengguna smartphone ini yaitu dari kalangan
pelajar sampai ke perguruan tinggi.

Perguruan Tinggi Negeri yang ada di Indonesia dan terletak di Provinsi
Sumatera Selatan salah satu nya adalah Universitas Sriwijaya. Fakultas Keguruan
dan llmu Pendidikan merupakan salah satu fakultas dari sepuluh fakultas yang ada
di Universitas Sriwijaya. Pendidikan Teknik Mesin merupakan salah satu Program
Studi yang ada di FKIP. Adapun visi dan misi Program Studi Pendidikan Teknik
Mesin adalah menjadikan program studi yang unggul dalam pengembangan sumber
daya manusia. Dan misi nya ialah tenaga pendidik dituntut untuk mempunyai
kompetensi dan profesional serta tanggap terhadap perubahan, persaingan, dan
kemajuan IPTEKS (Buku Pedoman FKIP Unsri tahun ajaran 2015 — 2016:99).

Mata kuliah Teknik Pengelasan 1 merupakan salah satu mata kuliah yang
ada di program studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya, yang
dilaksanakan pada semester 11l atau semester ganjil. Mata kuliah ini mempunyai
bobot 3 sks, bersifat wajib lulus dan merupakan pra syarat mata kuliah Teknik
Pengelasan 2. Pada mata kuliah ini mahasiswa dikenalkan konsep dasar
penyambungan logam dengan las, mesin dan peralatan las, prosedur pengelasan
logam serta macam-macam kampuh las.

Menurut pengalaman pribadi selama mengikuti perkuliahan di program
studi Pendidikan Teknik Mesin pada semester ganjil tahun ajaran 2016-2017 pada
mata kuliah Teknik Pengelasan 1 ini. Pada saat proses pembelajaran di ruang kelas
berupa pembelajaran teori sudah cukup baik dengan ada nya modul dan media
power point. Sedangkan pada saat kegiatan praktikum di bengkel Pendidikan
Teknik Mesin Universitas Sriwijaya berupa praktikum mengelas lurus, mengelas
kampuh I, dan mengelas sudut. Selain kegiatan pembelajaran di kelas dan bengkel,

mahasiswa juga diberikan tugas mandiri.



Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan beberapa mahasiswa
Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya pada tanggal 30 Juli 2018 di ruang
program studi Pendidikan Teknik Mesin Indralaya yang telah mengambil mata
kuliah Teknik Pengelasan 1. Diperoleh hasil bahwa pada saat kegiatan
pembelajaran berlangsung sudah baik, sebelum mahasiswa melakukan kegiatan
praktikum, mahasiwa di ajarkan teori terlebih dahulu agar hasil praktikum yang di
dapat maksimal. Ada beberapa kendala yang peneliti dapat pada saat wawancara
dengan mahasiswa yaitu: (1) untuk perangkat pembelajaran sudah ada yaitu
menggunakan media power point disertai dengan menggunakan metode ceramah,
presentasi maupun diskusi. Tetapi untuk media android belum ada pada mata kuliah
Teknik Pengelasan 1 ini. Menurut peneliti, media power point ini sudah cukup baik
digunakan, hanya saja belum begitu efektif karena setiap pergantian slide presentasi
yang cenderung cepat membuat pesan atau materi yang di terima mahasiswa akan
sulit untuk di ulang kembali, (2) kendala lain yang dihadapi pada proses
pembelajaran mata kuliah Teknik Pengelasan 1 ini, mahasiswa belum menguasai
materi ajar dengan baik karena mereka hanya bisa membayangkan sebelum proses
praktikum berlangsung.

Selain melakukan wawancara, peneliti juga melakukan pengamatan
langsung dalam pembelajaran mata kuliah Teknik Pengelasan 1 ini dari awal
semester ganjil 2016-2017 sampai akhir perkuliahan semester ganjil 2016-2017.
Dari hasil pengamatan tersebut pada saat proses pembelajaran berlangsung dosen
memberikan materi ajar dengan menggunakan power point, beberapa dari
mahasiswa tidak mencatat materi ajar tersebut, melainkan memotret nya
menggunakan handphone mereka. Dan juga mahasiswa cenderung menggunakan
handphone mereka hanya untuk bermain game, chatting dan mengakses sosial
media lain nya. Hal ini sangat disayang kan mengingat handphone bersistem
operasi android ini memiliki peluang besar dalam meningkatkan prestasi belajar
mereka.

Dari pemaparan di atas didapat permasalahan yang terjadi dalam kegiatan
pembelajaran pada mata kuliah Teknik Pengelasan 1 ini yaitu : (1) media yang

digunakan masih belum lengkap hanya modul dan power point saja, (2) mahasiswa



cenderung menggunakan handphone mereka hanya untuk keperluan pribadi saja
seperti bermain game, chatting dan mengakses sosial media lain nya, (3) beberapa
mahasiswa tidak mencatat materi ajar melainkan memotret nya dengan
menggunkan handphone mereka, (4) mahasiswa belum menguasai materi ajar
dengan baik karena mereka hanya bisa membayangkan sebelum proses praktikum
berlangsung.

Untuk mengatasi beberapa permasalahan di atas, peneliti mencoba
mengembangkan media pembelajaran android sebagai solusi nya. Hal ini
dikarenakan pembelajaran dengan media android memiliki dampak positif serta
respon yang baik, pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan
android ini telah terbukti baik pada penelitan yang dilakukan oleh Rudini (2016)
yang berjudul “ Pengembangan Media Pembelajaran Teknologi Motor Diesel
Berbasis Android di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas
Sriwijaya” menyatakan dalam kesimpulan penelitian nya bahwa respon mahasiswa
terhadap media pembelajaran berbasis android ini sangat baik digunakan sebagai
bahan ajar. Hal ini berdasarkan dengan hasil validasi ahli sebesar 86%, untuk
validasi materi 79%, selanjut nya uji coba small group dengan menggunakan angket
mendapatkan nilai 83% dan skor field test 78% oleh karena itu hasil media
pembelajaran yang dibuat dinyatakan valid, praktis dan efektif digunakan untuk
pembelajaran.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Rudini mengenai media
pembelajaran menggunakan aplikasi android banyak memberikan kemudahan bagi
peserta didik dengan respon yang baik terhadap media android yang telah
dikembangkan dan juga mampu dalam meningkatkan kualitas belajar peserta didik.
Maka hasil ini lah yang menjadi motivasi dan solusi dalam penelitian saya yang
juga berkaitan dengan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi android.
Hal ini untuk mengajak mahasiswa agar menggunakan handphone mereka bukan
hanya untuk keperluan hiburan saja, namun sebagai sumber pembelajaran guna
meningkatkan prestasi belajar mereka.

Dengan demikian media pembelajaran android ini diharapkan menjadi

alternatif yang efektif, efisien dan valid untuk digunakan pada mata kuliah Teknik



Pengelasan 1 karena perangkat ini dapat digunakan mahasiswa dimana pun dan
kapan pun.

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Android Pada
Mata Kuliah Teknik Pengelasan 1 di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin

Universitas Sriwijaya.”

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar bealakang masalah yang dikemukakan di atas maka dapat
diidentifikasi beberapa permasalahan sebagai berikut :
1.2.1 Mahasiswa masih bergantung kepada dosen sebagai sumber pembelajaran
sehingga mahasiswa menjadi kurang aktif.
1.2.2 Mediayang digunakan hanya powerpoint dan modul yang masih sederhana.
1.2.3 Belum adanya media android yang digunakan pada saat proses
pembelajaran teknik pengelasan 1.

1.3  Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas maka tidak
semua masalah dapat dibahas. Peneliti hanya akan membahas pada pengembangan
media pembelajaran android pada mata kuliah teknik pengelasan 1 hanya untuk
sistem operasi android pada versi 4.1 (Jelly Been) sampai dengan android versi 7.0

(Nougat) di program studi pendidikan teknik mesin universitas sriwijaya.

1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan batasan masalah di
atas dapat dirumuskan beberapa masalah sebagai berikut:
1.4.1 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran android pada mata
kuliah teknik pengelasan 1 yang valid ?
1.4.2 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran android pada mata kuliah

teknik pengelasan 1 yang praktis ?



1.5

Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian yang dilakukan pada mata kuliah teknik pengelasan

1 adalah sebagai berikut:

1.5.1 Untuk menghasilkan media pembelajaran android pada mata kuliah teknik

pengelasan 1 yang valid.

1.5.2 Untuk menghasilkan media pembelajaran android pada mata kuliah teknik

pengelasan 1 yang praktis.

1.6 Manfaat Penelitian

1.6.1 Manfaat praktis, antara lain:

a.

Memperoleh hasil rancangan media android yang layak untuk pembelajaran
Teknik Pengelasan 1 di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin

Mengetahui langkah-langkah pengembangan media android untuk jadi bahan
ajar pada pembelajaran teknik pengelasan 1.

Dihasilkan produk yang berupa media aplikasi android yang dapat digunakan

oleh mahasiswa secara mandiri untuk pembelajaran teknik pengelasan 1.

1.6.2 Manfaat Teoritis

a.

Menambah pengetahuan bagi pembaca terutama yang sedang mempelajari
materi tentang Teknik Pengelasan 1 yang berupa media android.

Secara lebih luas diharapkan penelitian ini dapat bermanfaat untuk
meningkatkan mutu pendidikan terutama kualitas lulusan ke depannya terutama

mata kuliah Teknik Pengelasan 1.
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