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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

      Bab ini menjelaskan secara detail tentang latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan 

sistematika penulisan dokumen penelitian. 

1.2 Latar Belakang Masalah 

      Pengenalan karakter telah menjadi topik penelitian yang populer di bidang 

pengenalan pola dan pembelajaran mesin. Dengan perkembangan teknologi 

digital, pengenalan karakter telah menjadi aplikasi penting di berbagai bidang, 

seperti pengenalan resi pembayaran, digitalisasi dokumen hukum, pengenalan 

cek di perbankan, digitalisasi info pasien di rumah sakit, pengenalan nomor plat, 

dan utamanya pengenalan karakter tulisan tangan (Hamad and Kaya 2016).  

      Pengenalan karakter melibatkan fase yang kompleks, seperti preprocessing, 

segmentasi, normalisasi, ekstraksi fitur, klasifikasi, dan postprocessing. Tugas 

pengenalan karakter juga memiliki kesulitannya tersendiri, seperti kompleksitas 

latar belakang, pencahayaan yang tidak imbang, rotasi, blur, degradasi, rasio 

aspek, font, bahasa, dan lainnya (Hamad and Kaya 2016). 

      Kemajuan terbaru dalam pembelajaran mesin, terutama deep learning, telah 

menunjukkan hasil yang menjanjikan di bidang pengenalan karakter tulisan 

tangan. Convolutional neural networks (CNN) sangat efektif dalam memahami 

struktur karakter tulisan tangan dengan membantu ekstraksi fitur yang berbeda 
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secara otomatis, menjadikan CNN pendekatan yang paling sesuai untuk 

memecahkan masalah pengenalan tulisan tangan (Ahlawat et al., 2020).  

      Teknologi pengenalan kanji tulisan tangan banyak digunakan pada 

antarmuka pen-input, seperti PDA atau perangkat telepon genggam, dan 

diperkirakan akan semakin populer dengan cakupan aplikasinya yang akan 

semakin meluas di masa depan. Namun demikian, akurasinya masih jauh dari 

kemampuan manusia (Ota et al., 2007). 

      Penelitian terdahulu terhadap kanji tulisan tangan biasanya berfokus pada 

dataset Kuzushiji-Kanji dari ROIS-CODH (tulisan kursif kanji kuno) karena 

kemudahan terhadap akses dan format dataset tersebut, serta manfaatnya untuk 

mengenali dokumen klasik. Terhadap dataset ini, terdapat penelitian 

pengenalan terhadap 63 kanji untuk membaca bab Kiritsubo pada Genji 

Monogatari (dokumen Jepang klasik) (Hu, Mariko, and Akihiko 2019). 

Terdapat juga penelitian pengenalan 150 kanji yang memiliki sampel terbanyak 

dengan metode CNN (Solis, Zarkovacki, and Atyabi 2023).  

      Untuk kebutuhan pengenalan kanji tulisan tangan modern, pada penelitian 

ini digunakan dataset ETL. Dataset ini memiliki jumlah sampel yang relatif 

besar, namun relatif lebih sulit digunakan karena formatnya yang berupa binari. 

Terhadap dataset ini, terdapat beberapa penelitian pengenalan untuk 878 kanji 

dengan metode CNN, diantaranya dilakukan oleh Tsai (2023) dan Pérez (2020). 

Namun, sangat sedikit ditemukan penelitian yang spesifik terhadap kyouiku 

kanji grade 1, 80 kanji yang harus dipelajari oleh seluruh anak kelas 1 SD di 
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Jepang, yang juga merupakan subset dari jouyou kanji (2136 kanji yang 

ditetapkan oleh pemerintah Jepang untuk penggunaan sehari-hari).  

      Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk melakukan pengenalan 

terhadap dataset yang lebih praktikal (kyouiku kanji grade 1) dan 

mengimplementasikannya ke dalam sebuah aplikasi Android, dengan 

menggunakan MobileNet V2 sebagai implementasi CNN yang telah 

dikustomisasi untuk penggunaan perangkat genggam (Sandler et al., 2019). 

MobileNetV2 digunakan pada penelitian ini karena dari seluruh model yang 

tersedia pada Keras, model ini memiliki ukuran dan jumlah parameter terkecil, 

namun tetap memiliki nilai akurasi yang tinggi, sehingga sesuai untuk 

digunakan pada Android (ONEIROS, 2023a). Hasil penelitian ini diharapkan 

dapat menjadi referensi untuk penelitian sejenis. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berikut adalah rumusan masalah dalam penelitian ini:  

1. Bagaimana implementasi metode deep learning CNN MobileNet V2 untuk 

mengembangkan aplikasi pengenalan tulisan tangan kyouiku kanji grade 1? 

2. Seberapa besar tingkat akurasi yang dihasilkan oleh model dalam mengenali 

tulisan tangan kyouiku kanji grade 1 menggunakan metode deep learning 

CNN MobileNet V2? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berikut adalah tujuan dari penelitian ini: 

1. Mengimplementasikan metode deep learning CNN MobileNet V2 untuk 

mengembangkan aplikasi pengenalan tulisan tangan kyouiku kanji grade 1. 
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2. Mendapatkan tingkat akurasi model deep learning CNN MobileNet V2 

dalam mengenali tulisan tangan kyouiku kanji grade 1. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Berikut adalah manfaat dari penelitian ini: 

1. Memberikan hasil berupa tingkat akurasi model deep learning CNN 

MobileNet V2 dalam pengenalan tulisan tangan kyouiku kanji grade 1. 

2. Memberikan hasil penelitian sebagai kontribusi yang dapat digunakan 

sebagai referensi penelitian sejenis. 

1.6 Batasan Masalah 

Penelitian ini memiliki batasan sebagai berikut: 

1. Dataset yang digunakan adalah dataset ETL, yaitu dataset yang 

dikumpulkan oleh Electrotechnical Laboratory (saat ini direorganisasi 

sebagai National Institute of Advanced Industrial Science and Technology 

(AIST)) di bawah kerja sama dengan Japan Electronic Industry 

Developement Association (saat ini direorganisasi sebagai Japan 

Electronics and Information Technology Industries Association), 

universitas dan organisasi penelitian lainnya untuk penelitian pengenalan 

karakter dari tahun 1973 hingga 1984. 

2. Tidak semua kanji di dalam dataset ETL akan digunakan untuk pengenalan, 

namun hanya terbatas pada kanji yang termasuk ke dalam kyouiku kanji 

grade 1. 

3. Metode yang digunakan hanya terbatas pada metode deep learning CNN 

MobileNet V2. 
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4. Kanji yang digunakan terbatas pada kanji tulisan tangan. 

5. Input gambar yang dilakukan pengenalan oleh aplikasi pengenalan tulisan 

tangan kyouiku kanji grade 1 diasumsikan sebagai salah satu dari 80 kyouiku 

kanji grade 1. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

      Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang lingkup, metodologi, penelitian, 

dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

      Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi kanji, jouyou kanji, kyouiku kanji grade 1, MobileNet 

V1, MobileNet V2, Tensorflow, Keras, dan RUP. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

      Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan 

dengan rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja.  

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

      Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan dan lingkungan 

implementasi aplikasi pengenalan tulisan tangan kyouiku kanji grade 1, hasil 

implementasi, dan hasil pengujian. 

 



I-6 

 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

      Pada bab ini, data hasil penelitian berdasarkan konfigurasi percobaan yang 

telah direncanakan disajikan. Analisis diberikan sebagai basis dari kesimpulan 

yang diambil dalam penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

      Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab 

sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna untuk 

pengembangan lebih lanjut. 

1.8 Kesimpulan 

      Berdasarkan uraian di atas, maka dalam penelitian ini akan dilakukan 

implementasi model deep learning CNN MobileNet V2 untuk pengenalan 

tulisan tangan kyouiku kanji grade 1 pada dataset ETL.
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