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ABSTRAK

RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN MANAJEMEN
KERJA PRAKTIK DI PERUMDA TIRTA MUSI PALEMBANG

Oleh
AKHYAR HASANUDDIN CAHYA SUTRISNA
NIM. 09010582024045
Aplikasi ini dirancang untuk mengembangkan sistem pengelolaan

manajemen kerja praktik di Perumda Tirta Musi Palembang agar memudahkan
perusahaan dalam mengelola laporan manajemen kerja praktik lebih efisien untuk
mengatasi permasalahan yang muncul pada proses pengelolaan manajemen kerja
praktik yang dilakukan secara manual. Metode yang digunakan dalam
pengembangan aplikasi ini adalah metode Waterfall. Hasil dari penelitian ini
adalah aplikasi yang mempermudahkan dalam mengelola laporan pengelolaan
manajemen Kkerja praktik yang meningkatkan proses evaluasi secara otomatis.
Hasil pengujian aplikasi ini menggunakan pengujian Black Box yang hasilnya
adalah berhasil.
Kata kunci : Aplikasi, Pengelolaan, Kerja Praktik, Website.

Palembang, 13 Juni 2024
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ABSTRACT

PRACTICAL WORK MANAGEMENT APPLICATION DESIGN AT
PERUMDA TIRTA MUSI PALEMBANG

By
AKHYAR HASANUDDIN CAHYA SUTRISNA
NIM. 09010582024045

This application is designed to develop practical work management
management system at Perumda Tirta Musi Palembang to make it easier for
companies to manage practical work management reports more efficiently to
address problems that arise in the process to managing practices management
manually. The method used in this application development is The Waterfall
method. The result of this study is an application that makes it easier to manage
practical work management reports that improve evaluation processes
automatically. The results of this application test using Black Box testing which
results are successfully.
Keywords : Application, Management, Practical Work, Website.

Palembang, 13" Juni 2024

Apptoved by
Advisor,

M. Rudi Sanjaya, S\Kom., M.Kom.
NIP. 198611272019031005

Acknowledged by
Study Program Coordinator of
iformatic Management,




KATA PENGANTAR

Dengan mengucap puji syukur kepada kepada Allah SWT, karena hanya

atas rahmat dan hidayah-Nya, penulis akhirnya dapat menyelesaikan Laporan

Tugas Akhir ini dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi Pengelolaan
Manajemen Kerja Praktik di PERUMDA Tirta Musi Palembang”. Laporan akhir

ini disusun sebagai persyaratan dalam menyelesaikan studi di Program Studi

Manajemen Informatika Fakultas llmu Komputer Universitas Sriwijaya

Dalam proses penulisan Laporan Tugas Akhir ini, Penulis tidak luput dari

dukungan, doa dan usaha serta semangat yang diberikan dari beberapa pihak.

Oleh karena itu penulis dalam keadaan berbahagia ini dengan segala kerendahan

hati ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada:

1.

Allah SWT yang telah memberikan kesehatan dan kesempatan serta
kelancaran sehingga dapat menyelesaikan laporan tugas akhir dengan baik.
Kedua orang tua tercinta beserta keluarga besar saya yang sudah
memberikan dukungan doa, moral, serta materi karena berkat dukungan
beliaulah saya dapat menyelesaikan Projek Akhir ini dengan lancar minim
kendala.

Bapak Prof. Dr. Erwin, S.Si., M.Si. selaku Dekan Fakultas llmu Komputer
Universitas Sriwijaya.

Bapak Julian Supardi, S.Pd., M.T. selaku Wakil Dekan Bidang Akademik
Fakultas llmu Komputer Universitas Sriwijaya.

Bapak Samsuryadi, M.Kom., Ph.D. selaku Wakil Dekan Bidang
Akademik Fakultas IImu Komputer Universitas Sriwijaya.

Bapak Dr. M. Fachrurrozi, S.Si., M.T. sebagai Koordinator Program Studi
Manajemen Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya
serta Dosen Pembimbing Akademik.

Bapak M. Rudi Sanjaya, S.Kom., M.Kom. selaku dosen Pembimbing
Tugas Akhir, yang telah membimbing dan memberikan arahan kepada
penulis dengan sabar dan ikhlas serta memberikan motivasi serta ilmu

yang berharga pada saat proses pembuatan Projek Akhir ini.

Vi



10.

11.

12.

13.

pihak

Mbak Tryandhi Fadesa, A.Md Selaku Admin Program Studi Manajemen
Informatika.

Seluruh Staff dan Dosen Fakultas [Imu Komputer Universitas Sriwijaya.
Pihak PERUMDA Tirta Musi Palembang yang telah mengizinkan penulis
untuk melakukan penelitian disana.

Teman teman tim sukses saya yaitu Muhammad Marvell Zulfikar dan
Farhan Dafazzka yang selama ini selalu menemani penulis dalam
mengerjakan projek.

Teman teman Program Studi Manajemen Informatika angkatan 2020 yang
yang telah bersama sama berjuang menyelesaikan Projek Akhir ini
bersama penulis.

Serta, semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah
meluangkan waktu, memberikan do’a, semangat dan motivasi kepada

penulis.

Melalui laporan ini penulis berharap laporan dapat bermanfaat bagi semua

baik penulis maupun pembaca. Akhir kata, penulis ingin kembali

mengucapkan banyak terima kasih kepada seluruh pihak yang sudah berkontribusi

dalam pembuatan Projek Akhir ini dan mohon maaf apabila ada perkataan penulis

yang sengaja ataupun tidak sengaja menyinggung pihak tertentu. Namun

demikian, harapan penulis kiranya laporan ini dapat bermanfaat bagi kita semua.

Palembang, 04 April 2024

Penulis,

Akhyar Hasanuddin Cahya Sutrisna
NIM.09010582024045

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ... ..o I
HALAMAN PERSETUJIUAN ..ot i
HALAMAN PERSEMBAHAN .....oooiiiiieee e iii
ABST RAK e e e e iv
ABSTRACT e e e rae e nes v
KATA PENGANTAR ..ottt Vi
DAFTAR ISt ns viii
DAFTAR TABEL ...ttt e e Xi
DAFTAR GAMBAR ... ettt e e Xii
BAB | PENDAHULUAN .......cooitiiiect s 1

1.1 Latar BelaKang ......cccccoooiiieiieiice e 1

1.2 Rumusan Masalah ..o 2

G T U U T o SO PSR 2

14 MANTAAL ... e 3

15  Batasan Masalah .........ccooeiieiiieiieeeee e 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ...ttt 4
2.1 Pengertian APIIKaSi........cccoiiiiiiieiiiic e 4
2.2 IMANGJEIMEIN ..ot bbbt 4
2.3 KerjaPraktiK.........cocoiiiiiic s 5
2.4 WWEBDSITE ... e s 6
2.5  Personal Hypertext Preprocessor (PHP) ..o 6
2.6 MYSQL .o e 7
2.7 Data Flow Diagram (DFD).......cccooeiiiiiiiiiiniseeiee s 7
2.8  Entity Relation Diagram (ERD) ........cccociiiiiiiiiiiie e 8
2.9  Hypertext Markup Language (HTML).......cccooiiiiiiiiicii e 10
2.10 Pengertian Pemrograman .........ccccocveiiieeiieiie e 10
2.11  Pengertian XAMPP ..o 10
2.12 Referensi Penelitian Terdahulu ............cccooiiiiiiie, 11

viii



BAB Il METODOLOGI PENELITIAN ...coooiiiii e 14

3.1 LoKaSi PENEITIAN ....coviiieciieece e 14
3.2 Metodologi PENEIITIAN ........ccoveiiiiieiice e 14
3.3  Metode Pengumpulan Data...........cccecveieiieiiiie e 14
U B L 1 W o 11 11T RSSO 14
3.4 Metode Pengembangan SiStEM ..........ccooceviiiriininieie e 15
L ANALISIS oo e 15
2. DesaiN/PeranCangan ............cciueieieieiieniesie et 16
3. Coding/IMPIEMENTASE .......ocveiviriiiiiriiieee e 16
4. TeStNG/PENQUIIAN .......ccviiieiiecie ettt 16
BAB IV ..o et 17
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM......coooiiiieicce e 17
o R AN P [T SRS 1) (=1 1 17
4.1.1 Analisis Sistem Yang Berjalan .........ccccccoooevviviiiiiicieee e 17
4.1.2 Permasalahan Yang Dihadapi .........ccccoooeiiiiniiiiiiiccnc s 17
4.1.3 Solusi Pemecahan Masalah ... 18
4.2 Perancangan SiStEM ..........cccveiuiiiieiieie st 19
421 Usulan Prosedur Pada Sistem Yang Baru.........cccccoeevvveiincninnnne 19
4.2.2 Data Flow Diagram (DFD) .......ccccccovvieiiiieiiese e 19
4.2.3 Entity Relationship Diagram (ERD)..........ccccccovveiiiiiiieve e 23
4.2.4 SErUKEUF TADEL. ..o 24
4.3  Rancangan Tampilan........ccccccoiveiieiiiic e 27
4.3.1 Rancangan Halaman Login .........c.cccooeiiiiiiicieccece e 27
4.3.2 Rancangan Halaman MahaSiSWa ............c.ccoeeerinienenenene s 27
4.3.3 Rancangan Halaman Admin ..........cccccceviieiii i 28
4.3.4 Rancangan Halaman Pimpinan ...........cccocevie i, 29
BAB Voot r et a s 31
HASIL DAN PEMBAHASAN ..ottt 31
5.1 HASH oo s 31
5.2 PemMDBDANASAN ..ot 31
521 Halaman HOME.........cooviiiceceee e 31
522 Halaman LOgiN. ..o 32
523 Rancangan Halaman Mahasiswa ...........cccoceveieeninin e 32



524 Rancangan Halaman Admin ... 33

5.25 Rancangan Halaman Pimpinan ..........ccccccoevvieiieieiie s 34
5.3 PENQUJIAN ..ottt 35
BAB Ve 37
KESIMPULAN DAN SARAN L...ooi ittt 37
6.1 KESIMPUIAN.......i i e 37
0.2 SAIAN ..ottt b e 37
DAFTAR PUSTAKA ettt e e e e e nae e 38
LAMPIRAN ... ..ottt bbbt bbbt nee s 41



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Simbol-Simbol DFD (Rosa & Shalahuddin, 2018) ............cccccveeveivennnns 8
Tabel 2. 2 Simbol-Simbol ERD (Mulyani, 2016) ..........ccccceoveiieiiiiesveie e 9
Tabel 5. 1 Hasil Pengujian Sistem Menu Admin ..o 35
Tabel 5. 2 Hasil Pengujian Sistem Menu Mahasiswa...........cccoccevveiviininenennnnn 35
Tabel 5. 3 Hasil Pengujian Sistem Menu Pimpinan...........c.ccccooeveeveiievecveennn, 36

Xi



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.

DAFTAR GAMBAR

1 Google Maps PERUMDA Tirta MUSI........ccccooviieiieieiieseece e 14
2 Metode Waterfall...........cccooiiieiiiee e 15
1 Flowchart sistem yang berjalan............ccccooiniiieinine 18
2 Diagram KONEKS........cccveiiiiieiree e 19
3 Data Flow Diagram Level L.......ccccoovvveiiiiiiieieee e 20
4 DFD Level 2 Proses REGISIIaSH .........cccvvverererirenieiene e 21
5 DFD LeVel 2 Proses LOGIN........ccoeiiiireniiinieieeesieseese e 21
6 DFD Level 2 Proses Pengajuan Kerja Praktik .............ccccccoveiinnnn. 22
7 DFD Level 2 Proses Kelola ADSENSI.........cccuviieieinneniieicceeine 22
8 DFD Level 2 Proses Kelola Penilaian.............ccccoocevieiiiiniinnnennnne 23
9 DFD Level 2 Proses Cetak Laporan..........c.ccoveveveienenenenesenenns 23
10 Entity Relationship Diagram (ERD)..........ccccceveviveviiieiicce e 24
11 Rancangan Halaman LOogin .........cccccevviieieeie s 27
12Rancangan Halaman Menu RegiStrasi ..........ccccovvvereiencnenesnninns 28
13 Rancangan Halaman Menu Daftar Mahasiswa.............cccccceevevennee. 28
14 Rancangan Halaman Menu Daftar Pengajuan ...........c.ccccccceveeueenee. 29
15 Rancangan Halaman Laporan Mahasiswa ............c.ccccoceveevieinenne. 29
16 Rancangan Halaman Laporan Magang ..........ccccceoeverenenenennnnnns 30
1 Halaman HOME.........c.ooieiiieciee e 31
2 Halaman LOGiN .........cooviiiiie e 32
3 Rancangan Halaman Menu Registrasi ..........cccocveveeiiieeveeiineciveeene. 32
4 Rancangan Halaman Menu Daftar Mahasiswa.............ccccceecevvennnns 33
5 Rancangan Halaman Menu Daftar Pengajuan ............ccccocevenvnienne. 33

Xii



BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berkembangnya ilmu pengetahuan serta teknologi yang semakin pesat di
masa globasasi ini merupakan hasil dari pemikiran manusia yang semakin maju,
komputer merupakan teknologi yang terus berkembang dari masa ke masa. Maka
dari itu, teknologi website memiliki peran penting dalam organisasi ataupun
perusahaan dapat mengakses pasar dengan cara yang mudah, murah dan tanpa
batasan geografis, yang dinamakan internet. Sehingga Organisasi dan perusahaan
akan bersaing dengan kompetitor lain yang ada di internet (Cholik, 2021).
Teknologi dapat memberikan manfaat yang besar terhadap persaingan dunia
bisnis di internet. Sehingga perusahaan yang mampu mengimplementasikan
teknologi tersebut kedalam perusahaannya merupakan perusahaan dapat bersaing.
Dengan ini, perusahaan dapat memberikan peyalanan terbaik sekaligus cepat
kepada seluruh pelanggan (Ramli et al, 2020). Dalam dunia industri, teknologi
sangat membantu dalam pengambilan, pengumpulan, pengolahan, penyimpanan,
penyebaran, dan penyajian informasi (Pramesti et al, 2023). Layanan ini sangat
dibutuhkan oleh perusahaan demi miningkatkan efektifitas dan efesiensi sehingga
Kinerja perusahaan optimal.

Perusahaan Umum Daerah Tirta Musi Palembang merupakan salah satu unit
usaha daerah yang berfokus dalam penyediaan air bersih dalam skala provinsi dan
berada dalam pengawasan walikota setempat. Kini PERUMDA Tirta Musi
memiliki sembilan cabang yang tersebar diseluruh Kota Palembang sehingga
lebih mudah dijangkau oleh pelanggan. Berdasarkan hasil observasi penulis,
kantor PERUMDA Tirta Musi terutama pada cabang Rambutan belum memiliki
sistem pendataan Kerja Praktik secara digital sehingga dibutuhkan sistem
pendataan Kerja Praktik digital untuk mendata Peserta Kerja Praktik lebih efektif.
Perumda Tirta Musi Palembang berusaha memberikan fasilitas kepada karyawan
yang dapat memudahkan dan melancarkan kegiatan pengelolaan data, salah

satunya adalah kegiatan mengelola data kerja praktik yang dilakukan oleh



karyawan dan juga aplikasi ini dapat digunakan oleh peserta kerja praktik dalam
mengajukan permohonan kerja praktik di Perumda Tirta Musi Palembang.
Beberapa kendala yang ditemukan dalam proses pengelolaan data kerja
praktik di PerumdaTirta Musi Palembang, yakni dimulai dari proses pengajuan
kerja praktik, yang mana saat ini proses pengajuan hanya bisa dilakukan dengan
datang langsung ke Perumda Tirta Musi dengan membawa berkas surat pengantar
dari kampus yang bersangkutan dan pada proses pendataan masih dilakukan
registrasi buku tamu terlebih dahulu, barulah kemudian karyawan melakukan entri
data pada aplikasi microsoft excel. Ketika peserta Kerja Praktik telah
mendapatkan sertifikat, peserta harus mencatat biodata ke dalam buku besar.
Dalam pembuatan sertifikat juga memerlukan waktu yang lama, sehingga peserta
harus menunggu sertifikat tersebut selesai dicetak. Dan juga karyawan harus
membuat laporan dengan teliti sebelum diserahkan kepada pimpinan, sehingga
menambah permasalahan dalam manajemen pengelolaan kerja praktik di Perumda
Tirta Musi. Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis akan merancang dan
membangun aplikasi pengelolaan manajemen kerja praktik di Perumda Tirta Musi
Palembang berbasis web. Dari penelitian, penulis mengangkat judul “Rancang
Bangun Aplikasi Pengelolaan Manajemen Kerja Praktik di Perumda Tirta

Musi”.

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam laporan tugas akhir ini adalah “Bagaimana
Merancang dan Membangun Aplikasi Pengelolaan Manajemen Kerja Praktik di

Perumda Tirta Musi Palembang?”.

1.3 Tujuan

Tujuan yang akan dicapai penulis pada penelitian ini adalah merancang dan
membangun Aplikasi Pengelolaan Manajemen Kerja Praktik di Perumda Tirta
Musi Palembang agar mempermudah karyawan dalam mengelola data peserta

Kerja Praktik supaya lebih efisien dan dapat diakses secara online.
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Manfaat
Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini

adalah sebagai berikut :

1.

15

Membantu mahasiswa dalam mengajukan kerja praktik atau magang
secara online.

Membantu pihak manajemen perusahaan dalam mengelola data mahasiswa
kerja praktik.

Meningkatkan keamanan dan integritas data, sehingga data kerja praktik
dapat disimpan dan dicari dengan mudah ketika dibutuhkan.

Memudahkan dalam proses pencarian dan pembuatan laporan kerja praktik

mahasiswa.

Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian tugas akhir ini adalah sebagai

berikut:

1.

Aplikasi yang akan dibangun berbasis website dengan bahasa
pemrograman PHP serta memanfaatkan software MySQL sebagai media
database.

. Sistem memberikan informasi tentang peserta Kerja Praktik, serta
mahasiswa dapat mengajukan secara langsung melalui aplikasi ini.

Hak akses menggunakan aplikasi ini adalah Mahasiswa, Admin dan
Pimpinan Perusahaan.

. Aplikasi ini dibuat untuk mengelola manajemen Kerja Praktik di Perumda
Tirta Musi Palembang.

Aplikasi ini dapat diakses secara online.
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