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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN MANAJEMEN  

KERJA PRAKTIK DI PERUMDA TIRTA MUSI PALEMBANG 

Oleh 

AKHYAR HASANUDDIN CAHYA SUTRISNA 

NIM. 09010582024045 

 

 Aplikasi ini dirancang untuk mengembangkan sistem pengelolaan 

manajemen kerja praktik di Perumda Tirta Musi Palembang agar memudahkan 

perusahaan dalam mengelola laporan manajemen kerja praktik lebih efisien untuk 

mengatasi permasalahan yang muncul pada proses pengelolaan manajemen kerja 

praktik yang dilakukan secara manual. Metode yang digunakan dalam 

pengembangan aplikasi ini adalah metode Waterfall. Hasil dari penelitian ini 

adalah aplikasi yang mempermudahkan dalam mengelola laporan pengelolaan 

manajemen kerja praktik yang meningkatkan proses evaluasi secara otomatis. 

Hasil pengujian aplikasi ini menggunakan pengujian Black Box yang hasilnya 

adalah berhasil. 

Kata kunci : Aplikasi, Pengelolaan, Kerja Praktik, Website. 
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ABSTRACT 

PRACTICAL WORK MANAGEMENT APPLICATION DESIGN AT 

PERUMDA TIRTA MUSI PALEMBANG 

By 

AKHYAR HASANUDDIN CAHYA SUTRISNA 

NIM. 09010582024045 

 

 This application is designed to develop practical work management 

management system at Perumda Tirta Musi Palembang to make it easier for 

companies to manage practical work management reports more efficiently to 

address problems that arise in the process to managing practices management 

manually. The method used in this application development is The Waterfall 

method. The result of this study is an application that makes it easier to manage 

practical work management reports that improve evaluation processes 

automatically. The results of this application test using Black Box testing which 

results are successfully. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Berkembangnya ilmu pengetahuan serta teknologi yang semakin pesat di 

masa globasasi ini merupakan hasil dari pemikiran manusia yang semakin maju, 

komputer merupakan teknologi yang terus berkembang dari masa ke masa.  Maka 

dari itu, teknologi website memiliki peran penting dalam organisasi ataupun  

perusahaan dapat mengakses pasar dengan cara yang mudah, murah dan tanpa 

batasan geografis, yang dinamakan internet.  Sehingga Organisasi dan perusahaan 

akan bersaing dengan kompetitor lain yang ada di internet (Cholik, 2021).  

Teknologi dapat memberikan manfaat yang besar terhadap persaingan dunia 

bisnis di internet.  Sehingga perusahaan  yang mampu mengimplementasikan 

teknologi tersebut kedalam perusahaannya merupakan perusahaan dapat bersaing.  

Dengan ini, perusahaan dapat memberikan peyalanan terbaik sekaligus cepat 

kepada seluruh pelanggan (Ramli et al, 2020). Dalam dunia industri, teknologi 

sangat membantu dalam pengambilan, pengumpulan, pengolahan, penyimpanan, 

penyebaran, dan penyajian informasi (Pramesti et al, 2023). Layanan ini sangat 

dibutuhkan oleh perusahaan demi miningkatkan efektifitas dan efesiensi sehingga 

kinerja perusahaan optimal. 

Perusahaan Umum Daerah Tirta Musi Palembang merupakan salah satu unit 

usaha daerah yang berfokus dalam penyediaan air bersih dalam skala provinsi dan 

berada dalam pengawasan walikota setempat.  Kini PERUMDA Tirta Musi 

memiliki sembilan cabang yang  tersebar diseluruh Kota Palembang sehingga 

lebih mudah dijangkau oleh pelanggan. Berdasarkan hasil observasi penulis, 

kantor PERUMDA Tirta Musi terutama pada cabang Rambutan belum memiliki 

sistem pendataan Kerja Praktik secara digital sehingga dibutuhkan sistem 

pendataan Kerja Praktik digital untuk mendata Peserta Kerja Praktik lebih  efektif.  

Perumda Tirta Musi Palembang berusaha memberikan fasilitas kepada karyawan 

yang dapat memudahkan dan melancarkan kegiatan pengelolaan data, salah 

satunya adalah kegiatan mengelola data kerja praktik yang dilakukan oleh 
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karyawan dan juga aplikasi ini dapat digunakan oleh peserta kerja praktik dalam 

mengajukan permohonan kerja praktik di Perumda Tirta Musi Palembang.  

Beberapa kendala yang ditemukan dalam proses pengelolaan data kerja 

praktik di PerumdaTirta Musi Palembang, yakni dimulai dari proses pengajuan 

kerja praktik, yang mana saat ini proses pengajuan hanya bisa dilakukan dengan 

datang langsung ke Perumda Tirta Musi dengan membawa berkas surat pengantar 

dari kampus yang bersangkutan dan pada proses pendataan masih dilakukan 

registrasi buku tamu terlebih dahulu, barulah kemudian karyawan melakukan entri 

data pada aplikasi microsoft excel. Ketika peserta Kerja Praktik telah 

mendapatkan sertifikat, peserta harus mencatat biodata ke dalam buku besar.  

Dalam pembuatan sertifikat juga memerlukan waktu yang lama, sehingga peserta 

harus menunggu sertifikat tersebut selesai dicetak.  Dan juga karyawan harus 

membuat laporan dengan teliti sebelum diserahkan kepada pimpinan, sehingga 

menambah permasalahan dalam manajemen pengelolaan kerja praktik di Perumda 

Tirta Musi. Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis akan merancang dan 

membangun aplikasi pengelolaan manajemen kerja praktik di Perumda Tirta Musi 

Palembang berbasis web. Dari penelitian, penulis mengangkat judul “Rancang 

Bangun Aplikasi Pengelolaan Manajemen Kerja Praktik di Perumda Tirta 

Musi”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam laporan tugas akhir ini adalah “Bagaimana 

Merancang dan Membangun Aplikasi Pengelolaan Manajemen Kerja Praktik di 

Perumda Tirta Musi Palembang?”. 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang akan dicapai penulis pada penelitian ini adalah merancang dan 

membangun Aplikasi Pengelolaan Manajemen Kerja Praktik di Perumda Tirta 

Musi Palembang agar mempermudah karyawan dalam mengelola data  peserta 

Kerja Praktik supaya lebih efisien dan dapat diakses secara online. 

 



3 

 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Membantu mahasiswa dalam mengajukan kerja praktik atau magang 

secara online. 

2. Membantu pihak manajemen perusahaan dalam mengelola data mahasiswa 

kerja praktik. 

3. Meningkatkan keamanan dan integritas data, sehingga data kerja praktik 

dapat disimpan dan dicari dengan mudah ketika dibutuhkan. 

4. Memudahkan dalam proses pencarian dan pembuatan laporan kerja praktik 

mahasiswa. 

1.5 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Aplikasi yang akan dibangun berbasis website dengan bahasa 

pemrograman PHP serta memanfaatkan software MySQL sebagai media

 database. 

2. Sistem memberikan informasi tentang peserta Kerja Praktik, serta 

mahasiswa dapat mengajukan secara langsung melalui aplikasi ini. 

3. Hak akses menggunakan aplikasi ini adalah Mahasiswa, Admin dan 

Pimpinan Perusahaan. 

4. Aplikasi ini dibuat untuk mengelola manajemen Kerja Praktik di Perumda 

Tirta Musi Palembang. 

5. Aplikasi ini dapat diakses secara online. 
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