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ABSTRAK 

Pengembangan media berbasis video animasi pada Pelajaran IPAS di kelas IV SD 

Negeri 23 Palembang dilakukan untuk mengetahui karakteristik media 

pembelajaran berbasis video animasi di kelas IV SD Negeri 23 Palembang, 

kevalidan dan kepraktisan dari produk yang telah dikembangkan. Penelitian ini 

menggunakan model pendekatan ADDIE dengan lima tahapan yaitu Analisis 

(Analysis), Perancangan (Design), Pengembangan (Development), Implementasi 

(Implementation), dan Evaluasi (Evaluation). Penelitian ini dibatasi peneliti sampai 

tahap menghasilkan produk dan uji coba produk. Berdasarkan hasil validasi yang 

telah dilakukan terhadap media berbasis video animasi yang dinilai oleh validator, 

total nilai yang diperoleh adalah 92% dengan kategori “Valid”. Hasil respon peserta 

didik setelah dilakukan uji coba kelompok kecil kepada 15 peserta didik kelas IV 

SD Negeri 23 Palembang didapatkan rata-rata nilai yaitu 99,5% dengan kategori 

“Sangat Praktis”. Berdasarkan hasil penilaian tersebut dapat disimpulkan bahwa 

media berbasis video animasi valid dan layak digunakan sebagai media 

pembelajaran tambahan dalam mendukung kegiatan pembelajaran. 

 

Kata kunci: Pengembangan, Video Animasi, IPAS, Pendekatan ADDIE 
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ABSTRACT 

The development of animated video-based media in IPAS lessons in class IV SD 

Negeri 23 Palembang was carried out to determine the characteristics of animated 

video-based learning media in class IV SD Negeri 23 Palembang, the validity and 

practicality of the products that have been developed. This research uses the ADDIE 

approach model with five stages, namely Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. This research is limited by researchers to the stage 

of producing products and product trials. Based on the results of validation that has 

been carried out on animated video-based media assessed by validators, the total 

value obtained is 92% with the "Valid" category. The results of students' responses 

after a small group trial to 15 fourth grade students of SD Negeri 23 Palembang 

obtained an average score of 99.5% with the category "Very Practical". Based on the 

results of the assessment, it can be concluded that the animated video- based media 

is valid and feasible to use as additional learning media in supporting learning 

activities. 

Keywords: Development, Animated Video, IPAS, ADDIE Approach 

mailto:06131382025072@student.unsri.ac.id
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1.1 Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan mesin perubahan individu yang dapat membantu setiap 

orang dapat memperoleh ilmu pengetahuan dengan berbagai cara yang berbeda- 

beda. Cara tersebut antara lain dengan mendapatkan pengalaman langsung melalui 

latihan dan eksperimen serta mengakses sumber informasi secara digital melalui 

internet. Pengetahuan yang diperoleh melalui pendidikan menjadi aset berharga 

karena dengan berbagai cara memperoleh pengetahuan dapat membantu individu 

merencanakan, membangun masa depan yang lebih baik serta mampu menghadapi 

permasalahan. Sebagaiamana menurut Idris (2022) menyatakan bahwa pendidikan 

berarti cara bagi individu memperoleh ilmu pengetahuan seumur hidup sebagai 

sumber masa depan dan menghadapi permasalahan sehari-hari. Pendidikan tidak 

hanya sekedar memberikan informasi, tetapi juga membangun karakter, 

pemahaman diri, dan berpikir kritis. Oleh karena itu, pendidikan memegang 

peranan penting dalam membantu masyarakat dan mencapai potensi yang maksimal 

terutama, dalam era teknologi dan akses informasi. 

Teknologi tidak hanya berperan sentral dalam kemajuan tetapi juga memainkan 

peran penting dalam transformasi sosial dan pendidikan. Tranformasi Pendidikan 

yang dimaksud dilakukan dengan menggunakan platform online seperti Moodle 

atau Google Classroom. Teknologi ini mencakup informasi tentang perkembangan 

platform online, alat platform, metode pembelajaran online dan proses interaksi 

guru dengan peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran. Teknologi ini 

memungkinkan guru menyampaikan materi dan tugas secara efisien sementara 

peserta didik dapat menggunakan, berinteraksi, dan belajar secara online. 

Sebagaimana Webster (2021) mengatakan bahwa teknologi merupakan penerapan 

pengetahuan praktis pada bidang tertentu, cara pelaksanaan tugas, terutama 

menggunakan proses, metode, atau pengetahuan teknis serta aspek khusus bidang 

usaha tertentu. Hal ini menunjukkan bahwa teknologi dalam pembelajaran selalu 

berkaitan dengan bidang tertentu dan membantu mengembangkan pengetahuan 
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dasar dalam berbagai ranah termasuk pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan 

Sosial (IPAS). 

Pembelajaran IPAS mendeskripsikan cara pembelajaran yang mengintegrasikan 

ilmu alam dan ilmu sosial, membantu peserta didik memahami hubungan kompleks 

antara ilmu alam dan ilmu sosial, dan mendorong pemahaman dunia yang lebih 

holistik. IPAS dalam kurikulum merdeka memadukan ilmu alam dan ilmu sosial ke 

dalam pendekatan pembelajaran yang lebih komprehensif, menekankan pada 

pengembangan berbagai keterampilan dan memungkinkan fleksibilitas dalam 

pembelajaran. Sebagaimana Walujo (2022) berpendapat bahwa kurikulum merdeka 

sebagai kurikulum yang dirancang untuk mengajar peserta didik. Sehingga dengan 

rancangan tersebut kurikulum merdeka pada pembelajaran IPAS dapat membuat 

peserta didik mengeksplorasi pengetahuan dasar dalam berbagai ranah dengan 

mengembangkan pemikiran kritis, kolaboratif, komunikatif, dan literasi digital 

dalam pembelajaran IPAS. 

IPAS berarti pendekatan yang menggabungkan berbagai aspek Ilmu Alam dan 

Ilmu Sosial dalam pendidikan. IPAS membantu peserta didik untuk meningkatkan 

rasa ingin tahu tentang fenomena alam semesta yang terjadi di sekitar. Hal ini 

membuat peserta didik dapat belajar dengan pendekatan yang lebih holistik, 

memahami keterkaitan antara alam, fenomena sosial, dan lingkungan sekitar. 

Tujuan utama pembelajaran IPAS di sekolah dasar bukan hanya sekedar materi 

yang banyak dipelajari peserta didik tetapi juga agar peserta didik dapat 

menggunakan ilmu yang dimilikinya. Peserta didik usia sekolah dasar masih 

melihat segala sesuatu sebagaimana adanya (kongkrit dan sederhana), utuh atau 

lengkap dan tidak rinci, pada tahap berpikir pembelajaran IPAS di sekolah dasar 

sangat penting untuk memberikan kesempatan peserta didik bereksplorasi, 

mengeksplorasi dan mengembangkan. memahami lingkungan sekitar. Pemahaman 

tersebut dapat digunakan untuk mengidentifikasi dan mencari solusi terhadap 

berbagai permasalahan yang muncul. Ketika mempelajari IPAS, peserta didik 

diharapkan dapat memahami, mengevaluasi dan menerapkan pengetahuan terhadap 

lingkungan sekitar. 
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Berdasarkan observasi awal yang dilakukan peneliti di SDN 23 Palembang, 

diketahui bahwa media pembelajaran sudah aktif digunakan di kelas IV. Salah satu 

media pembelajaran yang menjadi fokus utama di sekolah tersebut adalah IPAS. 

Media pembelajaran yang di maksud adalah papan perubahan wujud zat, IPAS 

memungkinkan peserta didik untuk secara visual mengamati dan mengikuti 

perubahan wujud zat dengan lebih baik, memfasilitasi pemahaman yang lebih kuat 

dan mempertajam keterampilan pengamatan bagi peserta didik. Selain itu, media 

pembelajaran berbasis IT (Information and Technology) yang baru digunakan yaitu 

video pembelajaran yang diambil dari aplikasi youtube sebagai alat bantu 

pengajaran materi pada pelajaran IPAS. Video pembelajaran tersebut ditayangkan 

menggunakan proyektor, sehingga semua peserta didik dapat melihat visualisasi 

konsep-konsep IPAS. Melalui media tersebut, peserta didik SD Negeri 23 

Palembang mempunyai kesempatan untuk menggali ilmu lebih dalam, 

mengembangkan pemikiran kritis dan memperkuat pemahaman terhadap mata 

pelajaran, sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik, efektif dan relevan. 

Media pembelajaran berbasis video animasi dapat menggambarkan konsep dan 

gagasan yang kompleks dengan cara yang mudah dipahami. Hal ini membantu 

peserta didik lebih memahami subjek yang mungkin sulit dijelaskan dengan kata- 

kata atau gambar diam. Serta dapat digunakan di berbagai media pembelajaran, 

termasuk di dalam kelas dan sumber belajar mandiri. Sebagaimana Wahyuni (2022) 

menyatakan bahwa video animasi termasuk salah satu media yang mengubah 

sesuatu mulai dari imajinasi, ide, konsep, visual hingga berdampak pada dunia dan 

tidak menjadi dinding dalam dunia animasi. Sehingga video animasi tidak hanya 

berfungsi sebagai dinding pembatas dalam konteks dunia animasi tetapi juga 

merupakan alat yang memungkinkan ekspresi kreatif meluas dan berdampak 

relevan pada pendidikan, hiburan, bisnis, dan berbagai aspek kehidupan. Untuk 

menciptakan animasi yang kreatif, informatif dan berdampak relevan dapat 

menggunakan salah satu aplikasi pengedit video yaitu Capcut. 

yakni aplikasi edit video berbasis smartphone yang dapat membantu membuat 

video animasi pembelajaran. Menurut Deriyan (2022) mengatakan bahwa 

lingkungan video animasi yang dibuat dengan Capcut efektif dalam meningkatkan 
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kinerja kognitif peserta didi sekolah dasar terutama pada mata pelajaran IPAS. 

Sejalan dengan itu menurut Suryaman dan Suryanti (2022) video pembelajaran 

berbasis Capcut dapat membantu peserta didik memperoleh dan menyimpan 

informasi dengan lebih efektif, sehingga meningkatkan keberhasilan pembelajaran 

melalui integrasi elemen animasi dan efek visual. Dengan memanfaatkan fitur 

Capcut, pembuat video edukasi dapat menambahkan elemen animasi dinamis dan 

efek visual yang imersif untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik 

dan interaktif. Elemen animasi seperti grafik gerak dan gambar dinamis membantu 

menjelaskan konsep kompleks dengan cara yang lebih visual dan mudah dipahami 

peserta didik. 

Hal ini memberikan fleksibilitas yang dibutuhkan dalam pendidikan modern. 

Materi pembelajaran video animasi dapat berkontribusi terhadap pendidikan 

inklusif dengan menyediakan aksesibilitas bagi peserta didik dengan kebutuhan 

khusus yang berbeda. Dengan kata lain, video animasi mempunyai potensi untuk 

melampaui batas-batas dunia animasi dan secara benar memajukan pembelajaran, 

komunikasi, dan banyak bidang lain dengan cara yang kreatif dan inovatif. 

Berdasarkan wawancara awal dengan guru, didapat informasi bahwa di kelas IV 

baru menggunakan media pembelajaran seperti video pembelajaran. Video 

pembelajaran yang ditayangkan seperti isi materi berupa tulisan tentang perubahan 

cuaca. Sehingga diperlukan media pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif 

dalam proses pembelajaran agar peserta didik dapat memahami materi dengan lebih 

mudah menggunakan media pembelajaran konkret. 

Berdasarkan uraian tersebut, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

dan pengembangan yang berjudul “Pengembangan Media Berbasis Video Animasi 

Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV di SD Negeri 23 Palembang”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka peneliti dapat menentukan 

rumusan masalah sebagai berikut. 

1) Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis video animasi pada 

pembelajaran IPAS di kelas IV SD Negeri 23 Palembang? 
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2) Bagaimana kevalidan produk media pembelajaran berbasis video animasi pada 

pembelajaran IPAS di kelas IV SD Negeri 23 Palembang? 

3) Bagaimana kepraktisan produk media pembelajaran berbasis video animasi pada 

pembelajaran IPAS di kelas IV SD Negeri 23 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis video animasi pada 

pembelajaran IPAS di kelas IV SD Negeri 23 Palembang. 

1) Untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis video animasi pada 

pembelajaran IPAS di kelas IV SD Negeri 23 Palembang. 

2) Mendeskripsikan kevalidan produk media pembelajaran berbasis video 

animasi pada pembelajaran IPAS di kelas IV SD Negeri 23 palembang. 

3) Mendeskripsikan kepraktisan produk media pembelajaran berbasis video 

animasi pada pembelajaran IPAS di kelas IV SD Negeri 23 palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dalam penelitian pengembangan ini antara lain sebagai berikut: 

1) Bagi peserta didik 

Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan Pengalaman belajar yang lebih 

interaktif bagi Peserta didik dan berkesan melalui materi pembelajaran video 

animasi. Ini dapat membantu mereka mengingat informasi dengan lebih baik dan 

memicu rasa ingin tahu mereka. 

2) Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan dapat menyajikan materi pembelajaran dengan lebih 

menarik dan kreatif melalui video animasi materi pembelajaran. Ini akan membantu 

menarik perhatian peserta didik dan membuat belajar lebih menyenangkan. 

3) Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat mengalami peningkatan kualitas pembelajaran pada 

kelas 4, khususnya pada pembelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial). 

Penggunaan materi pembelajaran video animasi akan membantu mengoptimalkan 

cara penyampaian materi. 
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4) Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat melihat dampak nyata dari penelitian dalamkonteks 

pembelajaran primer. Ini akan memberikan rasa pencapaian dan penerapan praktis 

dari konsep-konsep teoretis yang teruji. 
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