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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio
Visual Menggunakan Cyberfink Corp Pada Materi Peran Sayyid Umar Baginda
Sari Dalam Penyebaran Islam Di Desa Tanjung Atap Kelas X Sma Negeri |
Tanjung Batu™ memuat data mengenai sejarah persebaran Islam di desa Tanjung
Atap Kecamatan Tanjung Batu. Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini
ialah bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis audio visual yang
valid dan efektif digunakan di dalam proses pembelajaran scjarah di sckolah
menengah atas. Tujuan penelitian ini ialah untuk mengembangkan media
pemelajaran berbasis audio visual dengan menggunakan Cyberlink Corp yang
valid dan efektif sebagai media pembelaran scjarah di Sckolah Menengah Atas
Negeri | Tanjung Batu. Penelitian ini menggunakan prosedur pengembangan
model ADDIE. Model ini memuat lima tahapan penclitian diantaranya yaitu
analisis (analysis), desain (design), pengembangan (development), implementasi
(implementation), dan evaluasi (evaluation). Berdasarkan hasil penelitian,
efektifitas produk ini dilakukan pada tahap ke 4 yaitu implementasi dengan
peningkatan hasil belajar sebesar 21,08% dengan N-gain sebesar 0,55. Hal ini
menunjukan  bahwa penelitian ini sudah menjawab permasalahan dengan
mengembangakan media pembelajaran  berbasis audio visual pada materi
Penyebaran Islam Di Desa Tanjung Atap yang valid dan efektif di kelas X SMA
Negeri 1 Tanjung Batu.

Kata Kunci : Pengembangan, Media, Audio Visual, Kevalidan, Efektivitas,
Sejarah Lokal.
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ABSTRACT

This study entitled "Development of Audio Visual Based Learning Media Using
Cyberlink Corp on the Material of the Role of Sayyid Umar Baginda Sari in the
Spread of Islam in Tanjung Atap Village, Class X Sma Negeri | Tanjung Batu"
contains data on the history of the spread of Islam in the village of Tanjung Atap,
Tanjung Batu District. The formulation of the problem in this study is how to
develop audio-visual-based learning media that is valid and effective in the
history learning process in high schools. The purpose of this research is to develop
audio-visual based learning media using Cyberlink Corp which is valid and
effective as a medium for teaching history at the Senior High School of Negeri |
Tanjung Batu. This research uses the ADDIE model development procedure. This
model contains five stages of rescarch including analysis, design, development,
implementation, and evaluation. Based on the results of the study, the
effectiveness of this product was carried out at stage 4, namely implementation
with an increase in learning outcomes of 21.08% with an N-gain of 0.55. This
shows that this research has answered the problem by developing audio-visual
based learning media on the material of the Spread of Islam in Tanjung Atap
Village which is valid and effective in class X SMA Negeri | Tanjung Batu.
Keywords: Development, Media, Audio Visual, Validity, Effectiveness, Local
History.

Advisor
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sumber daya manusia (SDM) merupakan hal penting dalam organisasi,
termasuk di dunia pendidikan. Pendidikan harus memiliki sumber daya
manusia yang baik untuk berperan memenuhi kebutuhan pendidikan
masyarakat. Kebutuhan pendidikan ini mencakup perkiraan perubahan aktual,
situasional, yang diharapkan dalam masyarakat. Untuk itu, pembangunan
manusia sangat penting untuk menjamin sumber daya manusia yang baik di
bidang pendidikan (Ningrum, 2016:122).

Peran pendidikan dalam pembangunan bangsa telah diakui sejak adanya
Undang-Undang dasar tahun 1945. Tidak ada negara yang dapat
berpartisipasi di dunia tanpa negara yang cerdas. Kemampuan untuk
mencapai apa Yyang diinginkan, seperti kekuatan agama dan spiritual,
pengendalian diri, budi pekerti, kecerdasan dan sikap positif. Untukmu, untuk
rakyat, dan untuk negara. Catatan (UURI No. 20, 2003:2).

Pendidikan merupakan hal utama yang digunakan peserta didik untuk
mengembangkan potensi batinnya. Pendidikan memiliki dua sisi: peserta
didik menerima instruksi dan guru bertindak sebagai pengasuh. Maka
Pendidikan didefinisikan sebagai sekumpulan orang, bahan, dan situasi yang
memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk memperoleh
pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Pendidikan adalah disiplin ilmu yang
terintegrasi dengan berbagai disiplin ilmu untuk memfasilitasi pembelajaran
dan meningkatkan kualitas pendidikan (Agustian & Salsabila, 2021:128).

Pendidik memerlukan strategi pembelajaran yang mampu memfasilitasi
peserta didik agar bisa berkembang. Strategi pembelajaran sangat
berpengaruh terhadap pola pikir peserta didik dan apa yang akan dihasilkan
peserta didik kelak nanti. Pemilihan strategi pembelajaran mempunyai

peranan dalam menyiapkan peserta didik agar siap menghadapi Era



Globalisasi (Delfi & Hudaidah, 2021:86). Manfaat pembelajaran di era
globalisasi ini yaitu Perkembangan yang pesat pada sarana dan prasarana
dalam proses pembelajaran.

Pengembangan pembelajaran semestinya menggunakan pendekatan
pembelajaran yang berpusat pada peserta didik. Sebagai subjek pembelajaran
yang secara aktif mengembangkan minat dan potensi yang dimilikinya.
Peserta didik yang dapat mengkonstruksikan pengetahuan dan
keterampilannya, sesuai dengan kapasitas dan tingkat perkembangan
berpikirnya, sambil diajak berkontribusi untuk memecahkan masalah-masalah
nyata yang terjadi di masyarakat (Putriani & Hudaidah, 2021: 836). Dalam
pengembangan pembelajaran pendidik dapat memanfaatkan teknologi untuk
mengimbangi dan mengikuti kemajuan zaman yang lebih modern.

Teknologi mempunyai pengaruh penting dalam ilmu pengetahuan
dimana dalam ilmu pengetahuan para peserta didik diajarkan tentang gejala
dan fakta alam dan dengan adanya teknologi ini manusia menggunakan
teknologi untuk menerapkan ilmu pengetahuan tersebut. Teknologi
membantu manusia untuk menciptakan sebuah inovasi yang dapat
membantu keseharian manusia sehari-hari dan mempermudah sebuah
pekerjaan (Maritsa et al., 2021: 92). Adanya peningkatan penciptaan
teknologi pada saat ini sebagai pendukung dalam media pembelajaran bagi
pendidik dan peserta didik.

Pengertian media pembelajaran secara sempit berarti bahwa media
adalah alat bukan manusia (non human) yang digunakan oleh guru yang
berperan untuk mengajar dan belajar untuk mencapai tujuannya. Alat bantu
belajar adalah sarana belajar. Media adalah segala sesuatu yang mendukung
pembelajaran dengan merangsang pikiran, perasaan, minat, kemampuan atau
keterampilannya. Hamalik dalam Arsyad (2007:219), penggunaan media
pendidikan dalam proses belajar pembelajaran akan menimbulkan pemikiran
dan minat baru, mendorong motivasi, mendorong kegiatan belajar dan juga
berdampak pada psikologi peserta didik. Menurut Asnawir dan Usman

(2002:219), peran media pendidikan adalah memfasilitasi pemahaman peserta



didik tentang ide-ide abstrak, membantu guru dan memberikan informasi
tambahan.

Media pembelajaran terus mengalami perkembangan seiring dengan
berkembangnya dunia informasi dan teknologi. (Ahmadi,2010:36)
mengatakan bahwa teknologi baru terutama multimedia mempunyai peranan
semakin penting dalam proses pembelajaran. Banyak orang percaya bahwa
multimedia akan dapat membawa kepada situasi belajar dimana learning with
effort akan dapat digantikan dengan learning with fun. Jadi proses
pembelajaran yang menyenangkan, kreatif, tidak membosankan akan menjadi
pilihan tepat bagi para guru (Ainina, 2014:41). Media pembelajaran sebagai
bentuk pengembangan model penyampaian materi/bahan ajar salah satunya
adalah media pembelajaran berbasis Audio Visual yang dapat memungkinkan
peserta didik melakukan eksplorasi lebih dalam pada pendidik dan peserta
didik. Di samping itu dengan pendekatan media Audio Visual dimungkinkan
efisiensi pembelajaran juga dapat ditingkatkan, baik dalam konteks waktu
maupun materi yang harus disampaikan (Richter et al., 2009:2).

Menurut Kariadi (2016) mengungkapkan bahwa proses pembelajaran
harus melibatkan semua alat indera peserta didik. Semakin bertambahnya
jumlah alat indra yang terlibat akan mempermudah pemahaman peserta didik
dalam mengumpulkan data pembelajaran, akan semakin mempermudah
peserta didik untuk memahami Informasi yang disampaikan (Patresiyah et al.,
2021:64) Media pembelajaran Audio Visual adalah media penyampai
informasi yang memiliki karakteristik audio (suara) dan visual (gambar).
Jenis media ini mempunyai kemampuan yang lebih baik, karena meliputi ke
dua karakteristik tersebut. Media pembelajaran Audio Visual juga merupakan
pembelajaran berbasis teknologi yang dapat digunakan sebagai sarana
alternatif dalam mengoptimalkan proses pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran berbasis Audio Visual sangat
membantu  dalam  meningkatkan pembelajaran di sekolah. Dengan
menggunakan media Audio Visual, peserta didik dapat lebih mudah

memahami materi pelajaran, meningkatkan daya ingat, serta menjadi lebih



terlibat dalam pembelajaran. Selain itu, penggunaan media audio visual
juga membantu guru dalam mengajarkan materi pelajaran dengan cara
yang lebih mudah dan efektif. Oleh karena itu, penggunaan media
Audio Visual harus menjadi bagian dari strategi pembelajaran di sekolah
(Serungke M, 2023:350).

Media pembelajaran berbasis Audio Visual sangat diharapkan bagi
seluruh mata pelajaran sekolah, khususnya di mata pelajaran sejarah SMA
(sekolah menengah atas). Dunia pendidikan harus memiliki kreativitas yang
tinggi dalam menggali dan menanamkan kembali nilai-nilai karakter bangsa
dengan kembali pada karakter lokal sebagai upaya pengikat nasionalisme
(Safitri & Hudaidah, 2017:42). Sejarah merupakan pembelajaran tentang
keterangan atau kabar yang terjadi dimasa lampau sebagai akibat dari
pendidikan sangat dibutuhkan dan sebagai proses pewarisan budaya dan
karakter bangsa bagi generasi muda dan juga proses pengembangan budaya
dan karakter bangsa untuk peningkatan kualitas kehidupan masyarakat dan
bangsa di masa mendatang, supaya dapat mampu menjelaskannya dengan
baik dan bisa diterima dalam benak peserta didik dan oleh sebab itu juga
media pembelajaran dapat sangat membantu proses pembelajarannya.

Sumatera Selatan terkenal akan sejarah-sejarah yang telah berkembang
di dalamnya dimulai dari masa nirleka sampai ke masa perjuangan bangsa
dalam merebut kemerdekaan, sehingga untuk mempelajari sejarah lokal
peserta didik tidak akan kehabisan bahan untuk membahasnya. Sumatera
Selatan sendiri tepatnya di Kota Palembang, terdapat tempat yang dapat
dimanfaatkan pendidik dan peserta didik untuk mempelajari sejarah lokal
terkait persebaran Islam di Palembang.

Masuknya Islam ke daerah Palembang terdapat beberapa pendapat yaitu
pada abad ke 13 dan ada juga yang berpendapat pada abad ke-16 untuk abad
ke-13 dan 16 terasa belum meyakinkan dan secara bukti-bukti sejarah justru
keberadaan agama Islam di Palembang tidak hanya masuk dan berkembang
pada abad ke-13 dan 16 Masehi tetapi dapat lebih awal lagi yaitu sekitar abad
ke-7 dan 8 M (Zakawali & Hudaidah, 2021:87). Salah satu persebaran Islam



yang ada di wilayah Palembang sebagai sarana pengetahuan adalah desa
Tanjung Atap Kabupaten Ogan Ilir oleh seorang dakwah yaitu Sayyid Umar
Baginda Sari.

Pada penelitian ini observasi dilakukan di SMA Negeri 1 Tanjung Batu,
dikarenakan sekolah ini sudah menerapkan kurikulum merdeka sesuai dengan
peraturan permendikbud ristek dan telah sesuai dengan yang diperlukan oleh
penelitian ini dengan fasilitas sekolah yang sudah cukup lengkap dan sudah
terakreditasi “A”. SMA Negeri 1 Tanjung Batu sudah menerapkan sistem
tatap muka seperti semula dan masih rendahnya pengetahuan peserta didik
mengenai materi peninggalan sejarah lokal pada persebaran Islam di
Sumatera Selatan khususnya di desa Tanjung Atap Kec. Tanjung Batu. SMA
Negeri 1 Tanjung Batu berlokasi di Tanjung Batu, Kecamatan Tanjung Batu,
Kabupaten Ogan Ilir..

Pada penelitian ini, subjek akan ditujukan kepada peserta didik di
Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Tanjung Batu di Kelas X tahun ajaran
2023- 2024 dengan menggunakan metode kuesioner yaitu penyebaran angket
analisis kebutuhan pada peserta didik. Berdasarkan hasil observasi awal yang
dilakukan melalui kuesioner yang disebar, didapatkan data bahwa 60% dalam
pembelajaran sudah menggunakan media pembelajaran yaitu dengan
menggunakan power point (PPT). Ditemukan fakta juga bahwa pembelajaran
yang digunakan oleh pendidik walau sudah menggunakan media namun
dalam materi yang disampaikan masih berpacu pada buku teks atau buku
panduan yang tersedia.

Peneliti juga mendapatkan sebanyak 80% peserta didik menjawab
bahwa mereka tidak memiliki buku pegangan atau sumber belajar lain selain
buku panduan yang tersedia dari sekolah. 76% peserta didik merasa antusias
jika pembelajaran terutama dalam pembelajaran sejarah dengan
memanfaatkan teknologi yaitu penggunaan media pembelajaran berbasis
Audio Visual. Kemudian dalam materi yang disampaikan dalam pembelajaran
sejarah 80% peserta didik menjawab materi yang disampaikan hanya bagian

umum saja. 100% peserta didik merasa tertarik jika pembelajaran sejarah



membahas mengenai sejarah lokal yang ada di daerah Kecamatan Tanjung
Batu.

Setelah mengetahui persentase dari pernyataan-pernyataan dalam
kuesioner untuk menganalisis kebutuhan peserta didik, dapat disimpulkan
bahwa perlunya inovasi baru dari pendidik sesuai dengan kebutuhan peserta
didik, maka peneliti memutuskan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis Audio Visual pada pembelajaran sejarah dapat membantu dalam
mencapai tujuan pembelajaran. Hal ini disebabkan karena peserta didik
mengalami kendala saat proses pembelajaran sejarah yang dominan. Studi
pendahuluan dilakukan untuk mendapatkan data awal yang akan menjadi
gambaran sebagai analisis kebutuhan untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis Audio Visual menggunakan Cyberlink Corp.

Adanya penelitian pengembangan media pembelajaran ini diharapkan
dapat menghasilkan media yang efektif dalam proses pembelajaran luring
khususnya dengan materi sejarah lokal yaitu Peran Sayyid Umar Baginda Sari
Dalam Penyebaran Islam Di Desa Tanjung Atap Sumatera Selatan. Subjek ini
ditujukan untuk peserta didik Sekolah Menengah Atas yang telah menerapkan
sistem Kurikulum merdeka yaitu peserta didik yang berperan aktif dalam
proses belajar dan pembelajaran.

Aplikasi Cyberlink Corp adalah program yang ditujukan untuk desainer
dan pengembang yang berencana mendesain video. Program Cyberlink Corp
memungkinkan para pendidik menanamkan konsep sejarah melalui film yang
menggabungkan materi yang diperoleh dengan menggabungkan gambar, foto
atau video dengan musik atau suara sebagai sarana pendidikan.

Memperkuat penelitian ini, maka dibutuhkan penelitian terdahulu pada
penulisan pengembangan media Audio Visual dalam pembelajaran sejarah
yaitu oleh Elsyam tahun 2019 dengan judul ‘“Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Program Cyberlink Power Director pada Mata
Pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah Atas” dengan hasil dari penelitian

ini menyatakan bahwa terdapat peningkatan pada aspek berpikir kritis dan



peningkatan pada aspek apresiasi dalam peningkatan diposisi dan tingkat
keefektifan peserta didik dalam memahami materi.

Penelitian lain yang relevan dengan pengembangan media pembelajaran
berbasis Audio Visual dalam pembelajaran sejarah yaitu oleh Lestari tahun
2021 dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual
Menggunakan Adobe After Effect Materi Situs Prasejarah Gua Putri untuk
Pembelajaran Sejarah Kelas X Sekolah Menengah Atas” dengan hasil dari
penelitian dengan hasil N-gain 0.68 yang termasuk dalam kategori sedang, ini
menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan oleh peneliti mengenai
media pembelajaran tersebut dapat dikatakan berhasil dan memiliki dampak
efektivitas yang signifikan.

Hal serupa juga diperoleh dari Sari tahun 2023 dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Menggunakan Filmora
11 Materi Peninggalan Masa Praaksara Di Museum Negeri Sumatera
Selatan Pada Pembelajaran Sejarah Kelas X Sma Srijaya Negara
Palembang” terjadi peningkatan hasil belajar pada peserta didik sebanyak
50,4 yang didapatkan dari hasil perhitungan (81,2-30,8). Hasil peningkatan
tersebut terjadi setelah peserta didik mengamati media pembelajaran Audio
Visual berupa video menggunakan filmora 11 vyang telah peneliti
kembangkan dan terapkan pada proses pembelajaran.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan di atas, pengembang
tertarik untuk melakukan penelitian pengembangan dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual
Menggunakan Cyberlink Corp pada Materi Peran Sayyid Umar Baginda
Sari dalam Penyebaran Islam Di Desa Tanjung Atap Kelas X SMA
Negeri 1 Tanjung Batu”.



1.2 Rumusan Masalah
Masalah dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut:
1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis Audio
Visual menggunakan Cyberlink Corp pada materi peran Sayyid Umar
Baginda Sari dalam penyebaran Islam di desa Tanjung Atap kelas X
SMA Negeri 1 Tanjung Batu yang valid?
2. Bagaimana dampak efektif penggunaan media pembelajaran berbasis
Audio Visual menggunakan Cyberlink Corp pada materi peran Sayyid
Umar Baginda Sari dalam penyebaran Islam di desa Tanjung Atap
kelas X SMA Negeri 1 Tanjung Batu yang praktis?
1.3 Tujuan Pembelajaran
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Menghasilkan media pembelajaran Audio Visual berbasis Cyberlink
Corp yang valid untuk pembelajaran sejarah materi Peran Sayyid
Umar Baginda Sari Dalam Penyebaran Islam di Desa Tanjung Atap di
Kelas X Sma Negeri 1 Tanjung Batu.
2. Mengetahui dampak efektivitas penggunaan media pembelajaran
Audio Visual berbasis Cyberlink Corp terhadap hasil belajar dengan
materi Peran Sayyid Umar Baginda Sari Dalam Penyebaran Islam di
Desa Tanjung Atap di Kelas X Sma Negeri 1 Tanjung Batu.
1.4 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Peserta didik
Diharapkan hal ini akan meningkatkan minat dan motivasi
peserta didik dalam belajar sejarah, meningkatkan semangat belajar
peserta didik, dan meningkatkan kebermaknaan pembelajaran.
2. Sekolah dan Guru
Diharapkan dapat menginspirasi para guru sekolah untuk
mengadopsi dan menggunakan media pembelajaran berbasis Audio
Visual menggunakan Cyberlink Corp pada materi peran Sayyid Umar

Baginda Sari dalam penyebaran Islam di desa Tanjung Atap kelas X



SMA Negeri 1 Tanjung Batu untuk meningkatkan hasil belajar, minat
dan motivasi belajar, serta alternatif lingkungan belajar untuk
memperbaiki lingkungan belajar sekolah.

. Peneliti

Meningkatkan pengetahuan dan pengalaman bekerja dengan
peserta didik selama studi dan sebagai peneliti sendiri sebagai
pendidik masa depan.
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