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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media AutoCAD berbasis video 

pembelajaran yang valid dan praktis yang digunakan sebagai alat bantu pembelajaran 

gambar teknik. Lokasi penelitian dilakukan di Pendidikan Teknik Mesin Universitas 

Sriwijaya. Metode penelitian yang digunakan adalah metode pengembangan, dengan 

desain pengembangan menggunakan metode pengembangan Rowntree, tahap – tahap  

pengembangannya adalah sebagai berikut : (1) tahap pendahuluan , (2) tahap 

pengembangan, (3) tahap evaluasi. Hasil validasi ahli desain media menunjukkan 

skor aktual 34 yang termasuk dalam kategori sangat valid dan ahli materi 

menunjukkan skor aktual 31 yang termasuk dalam kategori valid. Hasil uji coba 

kelompok kecil  menunjukkan skor angket sebesar 81%, dan pada tahap uji lapangan 

skor angket sebesar 81%. Rata-rata persentase skor angket yang diperoleh pada tahap 

kelompok kecil dan uji lapangan adalah sebesar 81%, persentase ini termasuk dalam 

kategori praktis. Hal ini menunjukkan media AutoCAD berbasis video pembelajaran 

gambar teknik sudah valid dan praktis.  

Kata Kunci : Media AutoCAD Berbasis Video Pembelajaran, Gambar Teknik, Valid 

dan Praktis 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.Pendahuluan 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan akan menyusun kurikulum baru. 

Menurut Medikbud kurikulum pendidikan harus disesuaikan dengan tuntutan zaman.  

Maka kurikulum harus lebih berbasis pada penguatan penalaran, bukan lagi hafalan 

semata. Perubahan ini dilakukan atas dasar  survei internasional tentang kemampuan 

siswa Indonesia. Salah satunya adalah survei "Trends in International Math and 

Science". Menurut survei tersebut, 5 persen siswa Indonesia yang mampu 

mengerjakan soal berkategori tinggi yang memerlukan penalaran. Survei lain datang 

dari Programme for International Student Assessment (PISA) yang mana pada survei 

tersebut menempatkan Indonesia di peringkat 10 besar paling buncit dari 65 negara 

peserta PISA. Dan hampir semua siswa Indonesia ternyata cuma menguasai pelajaran 

sampai level 3 saja. Sementara banyak siswa negara maju maupun berkembang 

lainnya, menguasai pelajaran sampai level 4, 5, bahkan 6” [kemdiknas.go.id] 

Pendidikan saat ini semakin berkembang pesat, berbagai macam pembaharuan 

dilakukan agar dapat meningkatkan kualitas dan kuantitas pendidikan. Untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan diperlukan berbagai solusi baik dalam 

pengembangan kurikulum, inovasi pembelajaran, dan pemenuhan sarana serta 

prasarana pendidikan. Selain itu juga pendidikan adalah proses dalam rangka 

mempengaruhi peserta didik supaya mampu menyelesaikan diri sebaik mungkin 

deangan lingkungan dan yang akan menimbulkan perubahan pada dirinya yang 

memungkinkan sehingga berfungsi sesuai kompetensinya dalam kehidupan 

masyarakat. Dengan demikian pendidikan itu usaha sadar yang dilkukan keluarga, 

masyarakat dan pemerintah melalui bimbingan, pengajaran atau latihan yang 

berlangsung di sekolah dan luar sekolah. ( Sagala, 2010 : 4) 
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Belajar dapat diartikan sebagai proses kegiatan yang membuat perubahan 

kognitif maupun motorik melalui interaksi. Belajar juga dapat diartikan sebagi proses 

perubahan tingkah laku. Dari segi psikologi perbedaan individu ditimbulkan oleh 

berbagai macam aspek baik secara langsung atau tidak langsung yang timbul dari 

siswa. Adapun aspek-aspek tersebut, yaitu; kognitif (pengetahuan), afektif 

(kemampuan), dan psikomotor (keterampilan), tidak ketinggalan juga termasuk 

intelegensia, minat, bakat dan keadaan sosial ekonomi. Kemajuan teknologi membuat 

manusia secara sengaja atau tidak sengaja telah dan akan berinteraksi terhadap 

teknologi. Media elektronika sebagai akibat dari perkembangan teknologi, mendapat 

tempat dan perhatian yang cukup besar bagi para peserta didik dan besar pengaruhnya 

terhadap perkembangan pendidikan. 

Teknologi dalam bidang pendidikan secara umum diartikan sebagai media 

yang lahir dari revolusi teknologi komunikasi yang dapat digunakan untuk tujuan-

tujuan pengajaran disamping guru, buku, dan papan tulis. Salah satu teknologi yang 

dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran adalah komputer (Danim, 2008:7) 

Media berbasis komputer atau pembelajaran berbentuk komputer (computer  

assisted insructional)adalah salah satu media pembelajaran yang sangat menarik dan 

mampu meningkatkan motivasi belajar siswa. Pembelajaran berbentuk komputer ini 

memanfatkan seluruh kemmpuan komputer, terdiri dari gabungan hampir seluruh 

media antara lain teks, grafik, gambar, foto, audio, video dan animasi. Salah satu 

keunggulan media bebasis komputer yang tidak dimiliki oleh media lain. Ialah 

kemampuan untuk memfasilitasi interaktivitas siswa dengan sumber belajar (content) 

melalui sofware, program atau aplikasi-aplikasi yang ada pada komputer (Warsita, 

2008:137) 

Salah satu program komputer yang dapat dijadikan sebagai media 

pembelajaran adalah AutoCAD. Program AutoCAD adalah akronim yang berasal dari 

kata Automatic Computer Aided Design. Didalam pengertian yang lugas, dapat 

diartikan bakwa AutoCAD merupakan program paket yang mampu mengotomasisasi 
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komputer, sehingga komputer tersebut dapat berfungsi sebagai alat bantu di dalam 

rancang bangun (Ansori, 2013:1) 

Mata pelajaran gambar teknik merupakan salah satu mata kuliah pada 

program studi pendidikan teknik mesin di universitas sriwijaya yang menuntut 

mahasiswa untuk memiliki keterampilan menggambar dengan tepat dan benar dalam 

ilmu keteknikan. Keterampilan tersebut merupakan tuntutan bagi mahasiswa karena 

gambar teknik merupakan bahas orang teknik. Dengan diajarkan mata kuliah ini 

maka mahasiswa dapat lebih lanjut menguasai dan menpunyai keahlian menggambar 

dan dapat mengajarkan kepada siswa pada saat mahasiswa tersebut melakukan PPL di 

sekolah dan juga dapat berguna saat memasuki dunia kerja dibidang indutri sebagai 

drafter atau juru gambar. 

Berdasarkan wawancara pada beberapa mahasiswa pendidikan teknik mesin 

angkatan 2013, dapat disimpulkan bahwa saat belajar pada mata kuliah gambar teknik 

mereka mengalami kebingungan saat diajarkan mata kuliah ini, dimana hampir semua 

mahasiswa baru mengenal AutoCAD, jadi mereka susah untuk mengoprasikannya dan 

juga menbentuk sebuah gambar melalui program ini, dan memang ada dari mereka 

sudah bisa mengoperasiannya. Mahasiswa tersebut juga susah saat 

mengaplikasikannya gambar dari gambar 2 dimensi menjadi gambar 3 dimensi, dan 

juga susah menentukan dimana sudut yang pas pada saat menggambar menggunakan 

AutoCAD. 

Berlanjut pada pengalaman pribadi peneliti pada saat belajar gambar teknik di 

semester awal dahulu, dosen hanya menjelaskan materi dengan menggunakan buku 

dan juga menggunakan media power point sebagai media pembelajaran. Jadi materi 

yang di sampaikan kurang mahasiswa hanya mencatat apa yang diterangkan dosen, 

dan apa bila menggambar mahasiswa hanya menggambar di kertas gambar saja.  

Berdasarkan uraian  diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

pengembangan media berbasis komputer dengan menggunakan program AutoCAD, 

untuk menghasilkan media pembelajaran yang valid dan praktis pada mata pelajaran 

Gambar Teknik, sehingga judul penelitian yang peneliti pilih adalah 
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“Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan AutoCAD Pada Mata 

Kuliah Gambar Teknik di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas 

Sriwijaya” 

1. 2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah penelitian ini 

adalah, Apakah produk pengembangan AutoCAD untuk mata kuliah gambar teknik 

bebasis video pada program studi pendidikan teknik mesin Universitas Sriwijaya 

valid dan praktis untuk diterapkan sebagai media pembelajaran? 

1. 3. Batasan Masalah 

 Agar pembahasan dapat fokus dan mencapai apa yang diharapkan, maka 

permasalahan penelitian dibatasi dengan ketentuan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini difokuskan pada mata kuliah gambar teknik pada pokok bahasan 

Proyeksi Eropa dan Amerika, macam-macam potongan di program studi 

pendidikan teknik mesin universitas sriwijaya. 

2. Pengembangan produk ini, difokuskan dalam bentuk video gambar teknik 

menggunakan AutoCAD hanya pada potongan 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, peneliti memiliki tujuan sebagai 

berikut: 

1. Dapat menghasilkan media pembelajaran dengan menggunakan AutoCAD 

berbasis video yang valid untuk mata kuliah gambar teknik 

2. Dapat menghasilkan media pembelajaran dengan menggunakan AutoCAD 

berbasis video yang praktis untuk mata kuliah gambar teknik 
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1.5. Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi Pendidik  

Dapat dijadikan media pembelajaran yang efektif pada mata kuliah gambar 

teknik sebagai sumber belajar dan dapat digunakan sebagai panduan dalam 

pelaksanaan proses belejar mengajar berlangsung. 

2. Bagi Peserta didik 

Dapat mempermudah pada saat menggambar menggunakan autoCAD pada 

mata kuliah gambar teknik sesuai prosedur baik secara terbimbing maupun 

mandiri demi tercapainya keterampilan menggambar teknik dan juga dapat 

dijadikan bekal untuk menggajar pada saat dilaksanakannya PPL. 

3. Bagi Institusi 

Penelitian ini diharapkan dapat dijadian sebagai bahan masukan dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran yang dilaksanakan di instansi khususnya 

pembelajaran dengan menggunakan media berbasis komputer program 

AutoCAD 
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