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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1      Latar Belakang 

Pada kegiatan belajar-mengajar terdapat faktor penting yang 

berfungsi sebagai tanda keberhasilan dengan menyoroti keterampilan dan 

kecerdasan yang dimiliki oleh individu, faktor tersebut ialah pendidikan 

(Sopian, 2016: 89). Pendidikan sebagai upaya yang dilaksanakan secara 

sadar oleh individu untuk mengembangkan dan meningkatkan karakter 

anak dimulai dari usia dini. Pendidikan merupakan sebuah sistem dimana 

semua komponen di dalamnya saling berhubungan antara satu sama lain, 

saling bergantung, dan saling menjelaskan satu sama lain (Saat et al., 

2015:34). Selain itu disebutkan dalam perspektif lain bahwa pendidikan 

dinarasikan sebagai usaha yang sadar dan sistematis guna terciptanya 

lingkungan dan proses belajar yang memungkinkan peserta peserta didik 

atau pelajar  secara aktif meningkatkan pengetahuan mereka, serta 

meningkatkan kepribadian, keterampilan, kecerdasan moral, dan kekuatan 

spiritual mereka (Trisnawati et al., 2020:1). Tujuan pendidikan adalah 

memperoleh informasi yang akan meningkatkan kualitas hidup seseorang 

(Juliani & Widodo, 2019: 65). Dengan demikian, pendidikan adalah upaya 

disengaja dengan merancang kegiatan belajar yang sesuai dengan konteks 

historis dan situasi saat ini.  

Mencerdaskan kehidupan anak bangsa melalui adanya pendidikan 

formal yang biasanya didapatkan di sekolah (Yayan, 2019:67). Metode 

utama untuk mengevaluasi pencapaian pendidikan secara formal adalah 

pelaksanaan proses pendidikan di kelas, yang mencakup kehadiran pendidik 

dan peserta didik serta instrumen pembelajaran yang mendukung proses 

tersebut.  

Pelaksanaan pendidikan memerlukan perencanaan dan pelaksanaan 

proses pembelajaran yang akurat untuk memastikan hasil yang diharapkan 
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sesuai seperti tujuan yang diinginkan. Tujuannya meliputi pengembangan 

potensi individu dalam aspek kebatinan, keagamaan, penguasaan diri, 

karakter, kepintaran, serta sifat dan keterampilan moral yang diperlukan 

oleh diri sendiri, masyarakat, bangsa, dan negara. Pelaksanaan proses 

belajar, yang sangat penting untuk mencapai sasaran pendidikan, berfokus 

pada peran pengajar (Sain et al., 2014: 66). Guru adalah salah satu faktor 

utama untuk mencapai tujuan pembelajaran yang mampu memberikan 

pengetahuan dan keterampilan untuk peserta didiknya baik. Pekerjaan guru 

secara efektif, pendidik harus memiliki keahlian yang diperlukan, termasuk 

kompetensi guru. Hal tersebut didefinisikan sebagai seperangkat keahlian 

yang wajib dikuasai pendidik untuk menjalankan tugasnya secara efektif di 

dalam kelas (Rosni, 2021:113). 

Merencanakan pembelajaran diperlukan dua komponen kunci 

pembelajaran yang harus dipahami oleh pendidik yaitu cara mengajar dan 

alat bantu pembelajaran. Dua komponen yang akan diterapkan ini dapat 

digunakan untuk mendukung pemahaman peserta didik terkait materi yang 

akan dipelajari pada hari tersebut. Ke dua komponen ini saling terhubung, 

dimana seleksi bahan ajar yang paling  cocok dengan jenis sumber 

pembelajaran yang dipilih akan bergantung pada penggunaan metode 

pembelajaran tertentu. Di sekolah dalam tahapan pembelajaran 

mengaplikasikan berbagai elemen yang terkait satu sama lain, serta seluruh 

aspek wajib berkontribusi agar mencapai tujuan institusi. Keberhasilan 

sekolah dan peserta didik didorong oleh beberapa faktor penting, seperti 

komite sekolah, kepala sekolah, pengajar, kurikulum, lingkungan sekolah, 

fasilitas, infrastruktur, serta staf pendidikan lainnya (Wulandari et al., 2021: 

72). 

Kegiatan belajar dapat mengambil manfaat dari penggunaan e-

modul sebagai sumber belajar (Hamid & Alberida, 2021:912).  Selain 

bermanfaat bagi pengajar, sumber pembelajaran pun bermanfaat 

mendukung peserta didik dalam usaha mereka untuk pemahaman yang lebih 

dalam tentang materi pelajaran secara keseluruhan demi mencapai tujuan 
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kesuksesan di kelas ( Pratiwi & Meilani, 2018:174). Penggunaan e-modul 

ini bisa berimbas positif peserta didik dalam hasil akhir belajar karena berisi 

informasi yang akan disampaikan selama pembelajaran. 

Di sekolah, buku dipergunakan sebagai sumber belajar untuk 

mendukung pekerjaan akademik peserta didik. Materi-materi di buku ini 

memberikan Informasi, keterampilan, dan pengetahuan kepada peserta 

didik. Prestasi akademik pada peserta didik tergantung pada ketersediaan 

sumber belajar yang dapat memenuhi kebutuhan mereka dan mendukung 

pencapaian tujuan akademik mereka. 

Modul elektronik atau e-modul adalah sebuah modul yang berisi 

materi dalam format elektronik serta simulasi yang dapat digunakan dengan 

baik dalam proses pembelajaran, mencakup teks dan gambar dalam bentuk 

digital (Putri & Suryanti, 2022: 422). E-modul merupakan salah satu 

teknologi yang memungkinkan penyajian informasi multimedia secara 

singkat melalui berbagai media seperti teks, audio, gambar maupun video. 

Akses e-modul dapat dilakukan melalui perangkat smartphone, tablet PC 

atau laptop dengan menggunakan jaringan internet. Sumber pembelajaran 

e-modul ini akan dikembangkan menggunakan website heyzine sebagai 

platform pengeditan untuk meningkatkan interaktivitas dan daya tarik 

tampilan e-modul. Dipilihnya website heyzine ini karena penggunaannya 

yang mudah, biaya yang terjangkau, dan fitur yang lengkap. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan menggunakan Google Form 

menunjukkan bahwa 94,1 % peserta didik kelas X.11 yang mengisi angket, 

berpendapat bahwa modul diperlukan dalam pembelajaran mereka 

sekarang. Ini memperlihatkan guna mengatasi masalah minat belajar dan 

pengetahuan mengenai penyebaran Islam di Palembang, diperlukan 

pengembangan e-modul, sebanyak 97,1% peserta didik menginginkan e-

modul yang lebih berwarna, interaktif, menarik secara visual, penuh 

gambar, dan mudah dipahami. Berdasarkan hasil tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan e-modul yang menarik, berwarna, dan 
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banyak gambar dapat meningkatkan minat belajar peserta didik serta 

meningkatkan pemahaman mereka tentang materi sejarah lokal. 

E-modul adalah salah satu bentuk sarana yang bisa dimanfaatkan di 

ruang kelas.  E-modul merupakan sumber belajar mandiri yang secara 

ditampilkan secara teratur dalam bentuk elektronik, termasuk suara, 

animasi, dan gambar (W. Pratiwi et al., 2023:158). E-Modul pada intinya 

adalah sumber belajar yang disusun secara terstruktur dan menggunakan 

bahasa yang mudah dipahami oleh peserta didik sesuai dengan tingkat 

pemahaman dan usia mereka, sehingga peserta didik dapat belajar secara 

mandiri dengan sedikit dukungan dan arahan dari guru (Rohmah & Sakti, 

2022:53). Selain itu, e-modul juga merupakan pilihan alternatif dari  harga 

buku-buku yang cukup mahal, jumlah buku yang terbatas, dan buku-buku 

tebal yang sedikit membosankan bagi peserta didik, jika dilihat dari 

kelebihannya e-modul dapat memenuhi kebutuhan guru dan peserta didik 

dalam hal inovasi baru untuk proses belajar mengajar. 

E-modul dapat dibuat dengan menggunakan, Microsoft Word 

sebagai sebuah program pengolah kata berbasis aplikasi perangkat lunak 

atau software yang berfungsi menghasilkan teks dengan berbagai format 

seperti surat, laporan, jurnal, dan buku online. Lembar kerja pada Microsoft 

Word memungkinkan pengguna untuk mempermudah berbagai tugas yang 

terkait dengan pengolahan kata, seperti membuat surat, membuat tabel, 

menggunakan variasi teks dengan fitur word art, menyisipkan gambar, dan 

membuat dokumen, memungkinkan mereka dengan mudah menghasilkan 

berbagai bentuk desain kreatif secara online (Imam  & Nurbaiti, 2023: 544). 

Heyzine adalah sebuah platform berbasis website yang dirancang 

untuk memungkinkan guru dalam membuat sumber pembelajaran menarik 

seperti e-book atau e-modul. Heyzine dilengkapi dengan fitur editing yang 

memungkinakan pengguna untuk menambahkan objek multimedia ke 

halaman e-modul, mirip dengan buku asli yang dapat dibolak-balik. Heyzine 

ini juga menyediakan fungsi editing untuk menambahkan link video, 

gambar, audio, hyperlink, dan objek multimedia lainnya ke halaman, 
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sehingga tampilan e-modul menjadi lebih menarik. Penggunaan heyzine 

juga serupa dengan e-book, namun dengan kelebihan seperti menyajikan 

konten secara bertahap dengan dukungan video, audio, teks, dan gambar, 

sehingga memperkaya pengalaman pembaca dan menghindari kebosanan 

(W. Pratiwi et al., 2023:159). Penerapan e-modul dalam pendidikan telah 

mengalami kemajuan teknologi yang sangat pesat. Bagi seorang guru 

adanya e-modul memberikan bantuan yang besar dan kemudahan. 

Penggunaan e-modul ini diharapkan dapat membuka peluang untuk 

menciptakan dan mengembangkan pengetahuan, kreativitas, dan inovasi 

bagi guru-guru lainnya. 

Penerapan e-modul juga harus dilakukan dengan cermat dan 

beragam, seperti menginspirasi minat belajar peserta didik dengan 

meningkatkan keterampilan mereka dalam berinteraksi dengan lingkungan 

sekitar. Penggunaan e-modul yang menarik dan interaktif serta dukungan 

materi yang menarik menjadi bahan yang mudah untuk pemahaman peserta 

didik. E-modul juga harus memiliki kapasitas untuk menciptakan 

lingkungan belajar yang memotivasi peserta didik untuk belajar secara 

mandiri. Terdapat pula di dalamnya sebuah tugas evaluasi dimana dapat 

dimanfaatkan sebagai tolak ukur dari pemahaman materi pembelajaran pada 

peserta didik. Penilaian ini menjadi sarana mengevaluasi kecakapan peserta 

didik dalam mengerti penjelasan yang disajikan e-modul.  

Salah satu sekolah menengah atas di Palembang adalah SMA Negeri 

11 Palembang yang dikenal karena komitmennya dalam menerapkan 

kurikulum merdeka belajar. Sekolah ini telah menunjukkan dedikasi dalam 

mengimplementasikan pendekatan pe lmbellajaran yang inovatif, yang 

bertujuan untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan keterampilan 

peserta didik. 

Peneliti memilih SMA Negeri 11 Palembang adalah karena sekolah 

ini secara aktif menerapkan pedoman pembelajaran kurikulum merdeka 

belajar, yang sesuai dengan tujuan penelitian ini untuk mengembangkan 

sumber pembelajaran yaitu e-modul. Berdasarkan observasi non-formal 
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yang didampingi oleh Bapak Syukri, selaku Wakil Ketua Jurusan 

Kurikulum, data awal yang dikumpulkan dari SMA Negeri 11 Palembang 

akan menjadi dasar yang kuat untuk analisis kebutuhan dan pengembangan 

e-modul yang efektif dan relevan.  

Berdasarkan hasil observasi di SMA Negeri 11 Palembang, terlihat 

masalah pembelajaran merupakan hal yang umum terjadi di berbagai 

lingkungan pendidikan. Guru seringkali menggunakan variasi yang terbatas 

dalam penyampaian materi yang membuat menjadi monoton. Pembelajaran 

sejarah seringkali dikritik karena mengandalkan metode hafalan yang 

membosankan. Sulitnya pemahaman materi, dan kurangnya materi yang 

menarik dalam buku cetak merupakan beberapa tantangan utama yang 

dijumpai peserta didik. Oleh karena itu, mengingat peserta didik pada masa 

kini sering memakai smartphone atau laptop daripada buku cetak 

penggunaan e-modul sebagai alternatif sumber pembelajaran dianggap 

tepat.  

E-modul dipilih sebagai sumber belajar utama dalam penelitian ini, 

karena tantangan peserta didik dalam era teknologi modern dapat diatasi 

melalui penggunaan e-modul berbasis heyzine. E-modul yang berisi materi 

yang ringkas disertai dengan gambar dapat mendukung peserta didik dalam 

membangun pemahaman bersama, sehingga memberikan gambaran umum 

tentang sejarah lokal dan m lemudahkan peserta didik dalam memahami 

materi ten ltang penyebaran Islam di Palembang.  

Berdasarkan hasil wawancara, peserta didik tidak mengetahui 

dengan jelas penyebaran Islam di Palembang, maka dipilih lah materi 

penyebaran Islam di Palembang, sebagai warisan sejarah masuknya Islam 

di Palembang. Materi ini relevan dengan kurikulum kelas X yang mencakup 

Kerajaan Islam di Indonesia. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan kelas 

X.11, diketahui bahwa 97,1% peserta didik belum pernah mempelajari 

materi penyebaran Islam di Palembang. Pada penelitian ini, peneliti 

berupaya memberikan materi sejarah Islam di Indonesia dengan fokus 

khusus pada kota Palembang terutama pada persebaran Islam yang 
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dilakukan oleh KH. Abdullah Zawawi Izhom. Tujuannya adalah untuk 

memberikan pengetahuan kepada peserta didik tentang penyebaran Islam  

di Palembang dan Peran KH. Abdullah Zawawi Izhom dalam penyebaran 

Islam di Palembang.  

Sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Erawati (2022) 

mengenai penlgembangan e-modul logika Matematika dengan heyzine untuk 

mendukung pembelajaran di SMK. Tingkat uji validitas e-modul ini diuji 

oleh tiga validator. Hasil validasi dari validator pertama mencapai 81% 

dengan kategori "valid", sementara validator kedua memberikan hasil 

sebesar 80% dengan kaltegori "valid", dan validator ketiga memberikan hasil 

sebesar 94% dengan kategori "sangat valid". Berdasarkan penilaian ketiga 

validator tersebut, dapat dirangkum bahwa e-modul yang dikembanlglkan 

valid dan layak dipakai dalam pembelajaran. 

Peneliti Sholeh & Suherman (2023) tentang pengembangan e-modul 

berbasis heyzine di Gugus Menes. Penelitian ini menemukan bahwa 

pengembangan e-modul berbasis heyzine dilakukan untuk menganalisis 

efektivitas e-modul tersebut bagi para guru. Pengembangan e-modul 

berbasis heyzine sangat menarik karena dapat mendorong kreativitas dan 

inovasi dalam pembuatan bahan ajar. Selain itu pemanfaatan heyzine 

memberikan manfaat yang besar bagi guru dan peserta didik dalam proses 

belajar mengajar, blailk seclara dalrilng maupun tatap mluka. 

Dalam penelitian ini, peneliti berusaha menyajikan materi tentlang 

sejarah Islam di Indonesia dengan fokus khusus pada Palembang. 

Tujuannya adalah untuk memberikan pengetahuan kepada peserta didik 

tentang penyebaran Islam di Palembang, terutama yang dilakukan oleh KH. 

Abdullah Zawawi Izhom dalam melakukan penyebaran Islam di 

Palembang. Selain itu, penggunaan e-modul berbasis heyzine dianggap 

lebih bermanfaat bagi guru dan peserta didik dalam proses pembelajaran, 

baik saat dilakukan secara online maupun dalam lingkungan pembelajaran 

tatap muka. 
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Berdasarkan penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

penerapan e-modul berbasis heyzine berdampak postif dalam meningkatkan 

aktivitas peserta didik, termasuk kemampuan berpikir kritis. E-modul ini 

juga mlemlberlikan kemudahan dlan kepraktisan bagi peserta didik dan guru 

dalam proses belajar mengajar, sehingga mempermudah proses 

pembelajaran. Oleh karena itu, e-modul berbasis heyzine bisa digunakan 

sebagai sumber pembelajaran interaktif dalam topik penyebaran Islam di 

Palembang. 

Berdasarkan penjabaran di atas, peneliti tertarik untuk 

mengembangkan bahan ajar e-modul berbasis heyzine dengan materi 

tentang Penyebaran Islam di Palembang. Peserta didik dalam penelitian ini 

akan mempelajari tentang penyebaran Islam di Palembang oleh KH. 

Abdullah Zawawi Izhom. Peneliti akan menggunakan heyzine untuk 

membuat sesi pembelajaran lebih efektif dan menarik. Berdasarkan latar 

belakang ini, peneliti akan melakukan penelitian dengan judul 

“Pengembangan E-Modul Berbasis Heyzine Materi Penyebaran Islam di 

Palembang Untuk Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Negeri 11 

Palembang”. 

1.2  Batasan Masalah dan Rumusan Masalah 

Dengan menimbang luasnya materi sejarah penyebaran Agama 

Islam di Palembang maka penelitian ini akan memfokuskan pada 

penyebaran Islam di Palembang yang dilakukan oleh KH. Abdullah Zawawi 

Izhom. Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini mencakup 

wawancara dengan anak KH. Abdullah Zawawi Izhom serta dokumen-

dokumen, arsip, dan literatur terkait yang mendukung kajian ini. 

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang telah 

disebutkan sebelumnya, maka permasalahan penelitian ini dirumuskan 

sebagai berikut:  

1. Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis heyzine materi 

Penyebaran Islam di Palembang oleh KH. Abdullah Zawawi 
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Izhom untuk pembelajaran sejarah kelas X di SMA Negeri 11 

Palembang yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis heyzine  materi 

Penyebaran Islam di Palembang oleh KH. Abdullah Zawawi 

Izhom untuk pembelajaran sejarah kelas X SMA Negeri 11 

Palembang yang praktis? 

3. Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis heyzine  materi 

Penyebaran Islam di Palembang oleh KH. Abdullah Zawawi 

Izhom untuk pembelajaran sejarah kelas X SMA Negeri 11 

Palembang yang efektif? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan perumusan masalah yang tellah dijelaskan, penelitian 

ini bertujuan: 

1. Untuk mengembangkan e-modul berbasis heyzine materi 

Penyebaran Islam di Palembang oleh KH. Abdullah Zawawi 

Izhom untuk pembelajaran sejarah kelas X SMA Negeri 11 

Palembang yang valid sebagai sumber belajar sejarah di SMA 

Negeri 11 Palembang 

2. Untuk mengembangkan e-modul berbasis heyzine materi 

Penyebaran Islam di Palembang oleh KH. Abdullah Zawawi 

Izhom untuk pembelajaran sejarah SMA Negeri 11 Palembang 

yang praktis sebagai sumber belajar Sejarah di SMA Negeri 11 

Palembang. 

3. Untuk mengembangkan e-modul berbasis heyzine materi 

Penyebaran Islam di Palembang oleh KH. Abdullah Zawawi 

Izhom untuk pembelajaran sejarah SMA Negeri 11 Palembang 

yang efektif sebagai sumber belajar Sejarah di SMA Negeri 11 

Palembang. 
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1.4  Manfaat Penelitian 

  Diharapkan bahwa penelitian ini akan memberikan manfaat 

sebagai berikut: 

1. Bagi Peserta Didik: 

Melalui penggunaan e-modul berbasis heyzine, diharapkan 

peserta didik dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman 

mereka terhadap budaya lokal dan sejarah yang ada. 

2. Bagi Pendidik: 

Penggunaan e-modul berbasis heyzine diharapkan dapat 

memberikan pendidik tambahan informasi dan referensi baru 

mengenai materi sejarah, serta mempermudah penyampaian 

materi sejarah lokal untuk memberikan dampak positif terhadap 

prestasi belajar peserta didik. 

3. Bagi Sekolah: 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

informasi tentang penggunaan e-modul berbasis heyzine dengan 

materi sejarah lokal, yang dapat meningkatkan motivasi dan 

kualitas pembelajaran di sekolah, terutama dalam mata pelajaran 

sejarah. 

4. Bagi Peneliti Lain: 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi 

peneliti lain dalam mengembangkan pengetahuan mengenai 

penggunaan e-modul dan meningkatkan kualitas kinerja sebagai 

calon pendidik. 
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