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ABSTRAK 

Pengembangan E-LKPD interaktif dengan dengan Wizer.me materi konsep kimia 

dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia hijau telah dilakukan dalam 

pembelajaran kimia kelas X di SMAN 1 Indralaya. Proses pengembangan ini 

menggunakan model APPE (Analisis, Perencanaan, Pengembangan, Evaluasi). 

Data untuk pengembangan ini diperoleh melalui wawancara, angket, walkhtrought, 

dan tes. Tahap evaluasi dilakukan melalui self evaluation, expert review, one-to-

one, small group, field test serta evaluasi sumatif. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk mengembangkan E-LKPD interaktif dengan dengan Wizer.me materi konsep 

kimia dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia hijau yang layak, praktis dan 

efektif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD yang dikembangkan 

mendapatkan nilai kelayakan materi sebesar 99,8% dengan kategori sangat layak 

dan nilai kelayakan media sebesar 100% dengan kategori sangat layak. Nilai angket 

kepraktisan pada tahap one to one evaluation mendapatkan nilai 93,6% dengan 

kategori sangat praktis dan pada tahap small group mendapatkan nilai 93,25% 

dengan kategori sangat praktis. Efektivitas E-LKPD berdasarkan hasil Field Test, 

siswa mendapatkan nilai keefektifan sebesar 0,7 dengan kategori tinggi. Dengan 

demikian, E-LKPD yang dihasilkan layak, praktis dan efektif, sehingga dapat 

digunakan dalam pembelajaran kimia kelas X materi konsep kimia dalam 

kehidupan sehari-hari 

Kata kunci: E-LKPD, Wizer.me, Kimia Hijau 
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ABSTRACT 

The development of interactive E-LKPD with Wizer.me material on chemical 

concepts in everyday life based on green chemistry has been carried out in class X 

chemistry learning at SMAN 1 Indralaya. This development process uses the APPE 

model (Analysis, Planning, Development, Evaluation). Data for this development 

was obtained through interviews, questionnaires, walkthroughs and tests. The 

evaluation stage was carried out through self evaluation, expert review, one-to-one, 

small group, field test and summative evaluation. The aim of this research is to 

develop an interactive E-LKPD with Wizer.me material on chemical concepts in 

everyday life based on green chemistry that is feasible, practical and effective. The 

research results show that the E-LKPD developed received a material feasibility 

value of 99.8% in the very feasible category and a media feasibility value of 100% 

in the very feasible category. The practicality questionnaire score at the one to one 

evaluation stage got a score of 93.6% in the very practical category and at the small 

group stage it got a score of 93.25% in the very practical category. The 

effectiveness of E-LKPD is based on the results of the Field Test, students get an 

effectiveness score of 0.7 in the high category. Thus, the resulting E-LKPD is 

feasible, practical and effective, so it can be used in class X chemistry learning 

material on chemical concepts in everyday life. 

Keyword: E-LKPD, Wizer.me, Green Chemistry 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Penelitian 

Perkembangan teknologi di era kini maju sangat pesat. Seiring bertambah 

majunya ilmu pengetahuan dan penggunaan teknologi. Teknologi merambah ke 

berbagai bidang, tidak terkecuali dengan bidang pendidikan (Effendi & Wahidy, 

2019). Teknologi telah menjadi salah satu elemen kunci dalam proses 

pembelajaran, memberikan kemungkinan-kemungkinan baru untuk meningkatkan 

efektivitas dan efisiensi belajar. Di Indonesia, sektor pendidikan juga tidak luput 

dari pengaruh perkembangan teknologi ini. Institusi pendidikan di berbagai 

tingkatan, termasuk SMA, semakin mengintegrasikan teknologi dalam proses 

pembelajaran untuk memperkaya pengalaman belajar siswa. 

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran telah menumbuhkan minat untuk 

mengembangkan perangkat pembelajaran berbasis elektronik. Guru dalam 

melaksanakan perannya supaya mengikuti dan mencermati perkembangan pesat 

teknologi sehingga dapat menghasilkan produk model, media, atau aplikasi 

pembelajaran sesuai kebutuhan peserta didikdan tuntutan pembelajaran abad ke-21 

(Herlina et al., 2022).  

Salah satu media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan adalah Lembar 

Kerja Peserta Didik (LKPD) elektronik, yang merupakan versi digital dari materi-

materi pembelajaran yang biasanya tersedia dalam bentuk cetak. Elektronik lembar 

kerja peserta didik (E-LKPD) membawa konsep-konsep tradisional pembelajaran 

ke dalam bentuk yang lebih dinamis, interaktif, dan adaptif sesuai dengan 

kebutuhan siswa saat ini. Khususnya dalam pembelajaran kimia, penggunaan e-

LKPD menawarkan potensi besar untuk memperbaiki cara siswa belajar konsep-

konsep kimia, terutama yang terkait dengan kimia hijau atau green chemistry. 

Konsep kimia hijau menjadi semakin relevan di era modern ini di mana 

keberlanjutan dan pelestarian lingkungan menjadi perhatian utama.  

SMA Negeri 1 Indralaya sebagai institusi pendidikan yang progresif dan 
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berorientasi pada teknologi, secara aktif mengadopsi inovasi-inovasi dalam proses 

pembelajaran. Berdasarkan observasi di SMA Negeri 1 Indralaya,terhadap guru 

yang mengajar mata pelajaran kimia didapatkan beberapa hal. Di SMA Negeri 1 

Indralaya hanya menggunakan buku teks sehingga peserta didik menjadi pasif 

karena minimnya keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran yang 

membuat kelas menjadi kurang interaktif. Berdasarkan hasil wawancara dengan 

guru kimia, di SMA Negeri 1 Indralaya memiliki fasilitas yang menunjang untuk 

penggunaan E-LKPD interaktif seperti laboratorium komputer dan jaringan 

Wireless Fidelity tetapi fasilitas tersebut kurang dimanfaatkan dalam pembelajaran 

kimia, sehingga penggunaan media pembelajaran berupa E-LKPD interaktif di 

SMA Negeri 1 Indralaya sehingga membuat menurunnya motivasi belajar peserta 

didik dan kesulitan dalam memahami konsep materi kimia dampaknya hasil belajar 

peserta didik rata-rata di bawah KKM.  

Implementasi dari hasil motivasi belajar ini memiliki beberapa implikasi 

penting bagi proses pendidikan. Penggunaan E-LKPD interaktif dapat dijadikan 

alternatif efektif dalam meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar, 

sehingga siswa lebih aktif dan termotivasi untuk memahami materi yang diajarkan. 

Ketika siswa termotivasi dan terlibat aktif, mereka cenderung lebih fokus, giat, dan 

konsisten dalam menyelesaikan tugas-tugas akademis. Motivasi yang tinggi juga 

mendorong siswa untuk mengambil inisiatif dalam belajar, seperti mencari sumber 

belajar tambahan, bertanya, dan berdiskusi, yang semuanya berkontribusi pada 

pemahaman materi yang lebih mendalam dan komprehensif. Dari perspektif guru 

dan institusi pendidikan, peningkatan motivasi belajar siswa juga berdampak positif 

pada dinamika dan atmosfer kelas. Siswa yang termotivasi cenderung lebih aktif 

dan partisipatif dalam kegiatan kelas, yang dapat menciptakan lingkungan belajar 

yang lebih dinamis dan kolaboratif.  

Pemilihan materi konsep kimia dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia 

hijau dilakukan karena esensinya yang penting untuk diupayakan secara masif di 

masyarakat, dimulai dari pendidikan di sekolah. Kimia hijau merupakan bagian 

esensial dari program untuk melindungi kesehatan manusia dan lingkungan, 

sehingga perlu diajarkan sejak dini. Berdasarkan wawancara dengan guru kimia di 
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SMA Negeri 1 Indralaya, materi ini sangat sesuai dengan media E-LKPD 

menggunakan Wizer.me yang dikembangkan, karena pada akhir semester ganjil, 

siswa di SMA tersebut sudah terbiasa menggunakan internet melalui ponsel untuk 

penilaian akhir. Selain itu, analisis lapangan menunjukkan bahwa sekolah memiliki 

laboratorium komputer dengan jaringan Wi-Fi yang mendukung penggunaan E-

LKPD interaktif. 

Berdasarkan rumusan latar belakang diatas maka judul penelitian yang diambil 

adalah “Pengembangan E-LKPD Interaktif Materi Konsep Kimia dalam 

Kehidupan Sehari-Hari Berbasis Kimia Hijau di SMA Negeri 1 Indralaya”.  

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut merupakan rumusan masalah dari 

penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan E-LKPD interaktif untuk pembelajaran konsep 

kimia dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia hijau di SMAN 1 Indralaya 

yang valid ? 

2. Bagaimana pengembangan E-LKPD interaktif untuk pembelajaran konsep 

kimia dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia hijau di SMAN 1 Indralaya 

yang praktis ? 

3. Bagaimana efektivitas pengembangan E-LKPD interaktif untuk pembelajaran 

konsep kimia dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia hijau di SMAN 1 

Indralaya yang efektif ? 

4. Bagaimana motivasi belajar siswa terhadap penggunaan E-LKPD Interaktif 

utuk pembelajaran konsep kimia dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia 

hijau ? 

 

1.3. Tujuan  

Tujuan diadakannya penelitian ini antara lain sebagai berikut: 

1. Mengetahui kelayakan pengunaan E-LKPD Interaktif terhadap materi konsep 

kimia hijau dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia hijau di SMAN 1 

Indralaya. 

2. Mengetahui kepraktisan pengunaan E-LKPD Interaktif terhadap materi konsep 
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kimia hijau dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia hijau di SMAN 1 

Indralaya. 

3. Mengetahui keefektivitasan pengunaan E-LKPD Interaktif terhadap materi 

konsep kimia hijau dalam kehidupan sehari-hari berbasis kimia hijau di SMAN 

1 Indralaya. 

4. Mengetahui motivasi belajar siswa terhadap penggunaan E-LKPD interaktif 

dengan Wizer.me Materi Konsep Kimia Dalam Kehidupan Sehari-hari 

Berbasis Kimia Hijau Kelas X Di SMA Negeri 1 Indralaya. 

 

1.4. Manfaat  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi Peserta Didik 

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat kepada peserta didik dengan 

menyediakan pengalaman pembelajaran yang lebih interaktif dan mendalam 

mengenai materi konsep kimia dalam kehidupan sehari hari. Dengan 

menggunakan multimedia interaktif E-LKPD berbasis kimia hijau , peserta 

didik akan dapat memahami konsep kimia dalam kehidupan sehari hari secara 

lebih kontekstual, mengembangkan keterampilan pemecahan masalah, dan 

meningkatkan minat serta motivasi belajar mereka dalam bidang kimia. 

2. Bagi Tenaga Pengajar 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi dalam penggunaan media 

pembelajaran agar pembelajaran tidak monoton dan dapat menambah wawasan 

guru dalam pengembangan media pembelajaran 

3. Bagi Institusi Pendidikan 

Penelitian ini diharapkan memberikan kontribusi positif bagi institusi 

pendidikan, baik pada tingkat sekolah menengah maupun perguruan tinggi. 

Dengan adanya multimedia interaktif E-LKPD berbasis kimia hijau, institusi 

pendidikan dapat memperoleh reputasi yang baik dalam menerapkan 

pendekatan pembelajaran yang inovatif dan responsif terhadap perkembangan 

teknologi.  
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Institusi pendidikan juga dapat meningkatkan daya saing mereka dalam 

menarik minat calon siswa atau mahasiswa, sekaligus meningkatkan kualitas 

lulusan mereka di bidang kimia. 
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