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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia pendidikan menawarkan banyak kesempatan untuk setiap orang
mengembangkan potensinya berdasarkan pengetahuan dan karakter.
Pendidikan merupakan solusi untuk meningkatkan kualitas hidup masyarakat
dan diperlukan untuk membawa perubahan positif pada seluruh lapisan
masyarakat. Rahman et al (2022) menegaskan bahwa pendidikan diartikan
sebagai upaya untuk dapat mengembangkan kepribadian manusia sesuai
dengan nilai-nilai masyarakat dan budaya sekitar. Berdasarkan pembukaan
Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945, cita-cita
pendidikan nasional adalah untuk mencerdaskan kehidupan bangsa Indonesia
(Wahyudin, 2008: 29). Maka dari itu, melalui Pendidikan, setiap orang dapat

mengembangkan kualitas hidup serta memperbaiki kepribadian.

Hal ini juga didukung oleh Pasal 1 Undang-Undang Republik
Indonesia “Pendidikan adalah upaya sadar dan disengaja" Atas dasar itu,
penyelenggaraan pendidikan nasional harus didasarkan pada proses
pembelajaran dengan lingkungan Pendidikan pada hakikatnya ditujukan untuk
mengembangkan spiritualitas dan membentuk kepribadian yang lebih fokus
(Shawket, 2016). Pendidikan juga diibaratkan sebagai kegiatan yang
dilakukan oleh individu maupun lembaga untuk membantu seseorang secara
mendasar sehingga menghasilkan warga negara yang berkualitas (Hasan,
2012)

Proses pembelajaran yang berlangsung dapat berupa kegiatan berbasis
pengetahuan berdasarkan pengalaman pribadi secara tidak langsung kita dapat
mengatakan bahwa belajar adalah proses perubahan perilaku individu
berdasarkan lingkungannya perubahan yang dialami bersifat psikologis,
perilaku, dan fisik, berkembang ke arah yang lebih matang dan terfokus
(hanafy, 2014)
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Sebaliknya dalam dunia pendidikan, belajar dan mengajar bersifat
berkesinambungan, artinya pembelajaran dipandang sebagai suatu proses dua
arah yang didalamnya terdapat interaksi antara guru, siswa dan sumber belajar
sebagai gabungan komponen-komponen lingkungan belajar. tentang program

pelatihan (Pane & Dasopang,2017).

Pendidikan menjadi salah satu unsur penting dalam membangun
peradaban suatu negara dan menjadi kunci untuk mengembangkan sumber
daya manusia yang berkualitas, maka dari itu melalui pendidikan yang
berkualitas, bangsa dan negara akan menjadi lebih baik lagi di masa depan
(Sulistiani et al, 2021)

Maka dari itu, Pendidikan membutuhkan suatu model pembelajaran
yang tidak hanya dapat menjadikan siswa lebih pintar secara teori, namun juga
praktik langsung. Oleh karena itu di dalam Pendidikan perlu diterapkannya
strategi pembelajaran yang memperluas pemikiran anak dan mendukung
proses pembelajaran yang lebih aktif dan efektif. Peran pendidik dalam
pembelajaran tidak dapat digantikan oleh media apapun, karena manusia
merupakan unsur terpenting dalam terciptanya interaksi, sedangkan
keberhasilan pembelajaran ditentukan oleh keterampilan pendidik, penyajian
dan penjelasannya, serta bagaimana pendidik mampu mencapai tujuan
pembelajaran. Pendidik yang berpengalaman memahami bagaimana pendidik
mengelola informasi agar lebih mudah diterima oleh siswa pendidik di sini
merujuk pada desain pembelajaran untuk menyesuaikan alur guru di kelas
desain pembelajaran diartikan oleh Herbert Simon sebagai proses pemecahan
masalah yang menggunakan sejumlah informasi yang tersedia (Sanjaya, 2017:
65)

Pembelajaran diartikan sebagai suatu kegiatan yang bersifat terarah
dilaksanakan oleh fasilitator yaitu pendidik untuk mendidik membimbing,
serta mengajar sesuai dengan tujuan pembelajaran. Setiap individu harus

mencapai hasil proses pembelajaran keterampilan dan karakter yang
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ditanamkan kepada peserta didik (Kumpas-lenk et al., 2018). Namun
demikian, Subarjah  (2016) menjelaskan bahwa individu dapat
mengembangkan pengalaman yang diperoleh setelah belajar dan mencapai

hasil belajar yang maksimal berdasarkan kemampuannya.

Maka dari itu, peran pendidik dalam keberhasilan pembelajaran
sangat penting karena pendidik merupakan agen utama dalam merancang
kegiatan pembelajaran dan peserta didik. Berdasarkan fenomena diatas,
peneliti ingin melakukan penelitian yang dalam hal ini, objek observasi
penelitian dilakukan di SMA PGRI 2 Palembang. Studi pendahuluan untuk
memperoleh data awal yang menunjukkan perlunya pengembangan media
pembelajaran berbasis aplikasi Canva data pertama yang diperoleh
menunjukkan bahwa SMA PGRI 2 Palembang mempunyai standar yang
mendukung penelitian yaitu SMA PGRI 2 Palembang menerapkan Pedoman
Pembelajaran Kurikulum merdeka dan peneliti mengamati siswa Kelas X
SMA PGRI 2 Palembang.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran  sejarah
cenderung membosankan sehingga menurunkan motivasi belajar siswa
Ironisnya, pendidik hanya mengajarkan materi dalam format ceramah, dan
siswa diberi tugas untuk sekedar mendengarkan. Hal ini membuat siswa
menjadi bosan dan tidak tertarik dalam belajar sehingga menurunkan nilai
hasil belajarnya ketika peneliti menggunakan media infografis untuk
menyebarkan materi, siswa rata-rata memiliki akses terhadap informasi baik

secara visual maupun audio.

Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan metode penyajian gambar,
foto, film pendek, dan audio cenderung lebih disukai dalam pembelajaran
sejarah karena sangat menarik dan membuat siswa bersemangat dalam
membahas pelajaran pendidik dan siswa sangat antusias ketika peneliti
mewawancarai mereka tentang materi sejarah lokal apa yang perlu mereka

sediakan. Para pendidik beranggapan bahwa pembelajarannya adalah
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membahas tentang sejarah lokal, sehingga semuanya sepakat jika materi dari
Makam Kawah Tekurep siswa tertarik mempelajari materi sejarah khususnya

sejarah lokal.

Berdasarkan pernyataan tersebut maka diperlukan inovasi media
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa agar pembelajaran sejarah
dapat lebih efektif dan siswa dapat lebih memahami materi makam kawah
tekurep yang didukung media Infografis. Selain itu, media Infografis dapat
membantu siswa memecahkan permasalahan yang dihadapi saat belajar di
kelas. Hal ini dikarenakan media infografis memungkinkan adanya kombinasi
gambar dan teks serta efek khusus yang diberikan dan kombinasi tersebut
memungkinkan terciptanya media pembelajaran interaktif bagi siswa
(Enterprise, 2019: 1)

Pengguna dapat mendesain medianya sesuai kesukaannya dengan
menu-menu yang tersedia untuk proses editing media sebagai suatu unsur
penting dalam melaksanakan proses pembelajaran diartikan untuk sarana yang
akan digunakan guru dalam menyampaikan materi pembelajaran untuk
mencapai tujuannya pembelajaran (Mahmuda, 2018). Seiring berjalannya
waktu, berbagai jenis media pembelajaran bermunculan, termasuk media

visual (Layaliya et al, 2021)

Aplikasi ini dapat menghasilkan  gambar yang berbeda-beda
tergantung fitur apa yang diterapkan (Aep, 2014 : 5). Aplikasi ini dilengkapi
dengan beragam fitur terutama berupa font, teks dan gambar yang
memungkinkan pengguna untuk merubah gambar agar lebih terlihat atau

disesuaikan dengan pembelajaran sejarah.

Penggunaan media Infografis berbasis aplikasi Canva telah terbukti
berhasil dengan adanya penelitihan terdahulu. Adapun penelitian dilakukan
oleh Rima Syukhria, Didah Nurhamidah (2021) yang melakukan penelitian
mengenai “Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Pada Pelajaran

Bahasa Indonesia”. Hasil dari penelitian ini adalah adanya peningkatan
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kualitas pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran termasuk
dikategorikan sangat valid. Lalu dalam penelitian ini dilakukan survey
terhadap mahasiswa dengan melihat daya tarik tampilan media dengan
mendapatkan nilai rata-rata. Dapat disimpulkan program media pembelajaran

yang diterapkan pada kelas X IPS yang dikembangkan layak dijadikan media.

Berdasarkan keberhasilan dari penelitian terdahulu, hal ini mendorong
peneliti untuk memanfaatkan media berbasis aplikasi inshot dalam mengatasi
permasalahan dalam kesulitan belajar. Sehingga dapat menjadi media
alternatif yang efektif untuk meningkatkan minat belajar peserta didik di
dalam kelas. Berdasarkan penjelasan dan fenomena diatas, maka peneliti akan
melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Infografis
Berbasis Aplikasi Canva Materi Pemakaman Kawah Tekurep untuk
Pembelajaran Sejarah di SMA PGRI 2 Palembang”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka yang menjadi rumusan

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut :

1. Bagaimana mengembangkan media infografis berbasis aplikasi canva
materi pemakaman kawah tekurep untuk pembelajran sejarah di SMA
PGRI 2 Palembang yang Valid ?

2. Bagaimana efektifitas dari pengembangan media infografis berbasis
aplikasi canva materi pemakaman kawah tekurep untuk pembelajaran
sejarah di SMA PGRI 2 Palembang ?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, peneliti merumuskan tujuan masalah

sebagai berikut :
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1. Untuk mengembangkan media infografis berbasis aplikasi canva materi
pemakaman kawah tekurep untuk pembelajaran sejarah di SMA PGRI 2
Palembang yang valid

2. Untuk mengetahui efektivitas pengembangan media infografis berbasis

Canva materi pemakaman Kawah Tekurep di SMA PGRI 2 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari hasil penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagi peserta didik: dapat menambah wawasan dan pengetahuan peserta
didik tentang materi sejarah lokal atau sejarah dari makam kawah tekurep

serta dapat mengembangakan minal belajar siswa.

2. Bagi guru : mampu memotivasi guru dan meningkatkan kreativitas dalam
penggunaan media pendidikan, sehingga menggugah minat belajar siswa

dan menciptakan proses pembelajaran yang efektif.

3. Bagi sekolah: sebagai masukan dan rujukan bagi sekolah yang
bersangkutan dalam mengambil kebijakan mengenai penerapan media

pada proses pembelajaran.

4. Bagi peneliti: dari penelitian ini diharapkan bisa menambah pengalaman
dan wawasan dikemudian hari dan menjadi bekal bagi peneliti untuk
mempersiapkan sebagai calon pengajar yang baik kedepannya.
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