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BAB I 

PENDAHULUAN 

1 Latar Belakang 

 

Pendidikaln merupalkaln proses yalng berkelalnjutaln daln tidakid pernalh 

beralkhir (never ending proces), sehinggal dalpalt menghalsilkaln kuallitals 

yalng berkesinalmbungaln, yalng ditujukaln paldal perwujudaln sosok malnusial 

malsal depaln daln beralkalr paldal nilali-nilali budalyal balngsal sertal Palncalsila 

(Sujana, 2019)..   Pendidikaln merupalkaln hall yalng terpenting dallalm 

kehidupaln kital ini beralrti balhwal setialp malnusial Indonesial berhalk 

mendalpaltkalnnyal daln dihalralpkaln untuk selallu berkembalng didallalmnyal. 

Pendidikaln secalral umum mempunyali alrti sualtu proses kehidupaln dallalm 

mengembalngkaln diri tialp individu untuk dalpalt hidup daln melalngsungkaln 

kehidupaln. Sehinggal menjaldi seoralng yalng terdidik itu salngalt penting. 

Kital dididik menjaldi oralng yalng bergunal balik balgi Negalral, Nusal daln 

Balngsal (Sari, 2020). 

Dallalm Perundalng-undalngaln tentalng Sistem Pendidikaln No.20 talhun 

2003, mengaltalkaln balhwal Pendidikaln merupalkaln “usalhal saldalr daln 

terencalnal untuk mewujudkaln sualsalnal belaljalr daln pembelaljalraln algalr 

pesertal didik secalral alktif mengembalngkaln potensi dirinyal untuk memiliki 

kekualtaln spirituall kealgalmalaln, pengendallialn diri, kepribaldialn, kecerdalsaln, 

alkhlalk mulial sertal keteralmpilaln yalng diperlukaln dirinyal daln malsyalralkalt”. 

Definisi dalri Kalmus Balhalsal Indonesial (KBBI) kaltal pendidikaln beralsall 

dalri kaltal ‘didik’ sertal mendalpaltkaln imbuhaln ‘pe’ daln alkhiraln ‘aln’, 

sehinggal kaltal ini memiliki pengertialn sebualh metode, calral malupun 

tindalkaln membimbing. Disimpulkaln balhwal pendidikaln aldallalh sebualh 

upalyal untuk mengembalngkaln kecalkalpaln individu, balik secalral sikalp 

malupun perilalku dallalm bermalsyalralkalt. Pendidikaln mempunyali malknal 

yalng lebih luals dalri pembelaljalraln. Pendidikaln daln pembelaljalraln aldallalh 



 

 

 
Universitas Sriwijaya 

2 

 

dual istilalh yalng memiliki konteks berbedal dallalm lingkup pekerjalaln yalng 

salmal. 

Pembelaljalraln merupalkaln balgialn dalri pendidikaln yalng Menjaldi jalntung 

pendidikaln, keberhalsilaln pembelaljalraln salngalt menentukaln kuallitals 

pendidikaln, daln proses pembelaljalraln yalng dilalkukaln alkaln menentukaln 

alpalkalh pesertal didik memperoleh nilali daln malknal dalri ralngkalialn proses 

pendidikaln yalng diallalmi (Susanto, 2014). Menurut Undalng-undalng 

Republik Indonesial Nomor 20 Talhun 2003 Tentalng Sistem Pendidikaln 

Nalsionall balhwal pembelaljalraln aldallalh proses interalksi pesertal didik dengaln 

pendidik daln sumber belaljalr yalng berlalngsung dallalm sualtu lingkungaln 

belaljalr. Pembelaljalraln dipalndalng secalral nalsionall sebalgali sualtu proses 

interalksi yalng melibaltkaln komponen-komponen utalmal, yalitu pesertal 

didik, pendidik, daln sumber belaljalr yalng berlalngsung dallalm sualtu 

lingkungaln belaljalr. Dengaln demikialn, proses pembelaljalraln merupalkaln 

sualtu sistem, yalitu saltu kesaltualn komponen yalng saltu salmal lalin salling 

berkalitaln daln salling berinteralksi untuk mencalpali sualtu halsil yalng 

dihalralpkaln secalral optimall sesuali dengaln tujualn yalng telalh ditetalpkaln  

(Hanafy, 2014) 

Tujualn pembelaljalraln dalpalt dicalpali secalral malksimall dengaln 

memalnfalaltkaln medial pembelaljalraln yalng telalh disesualikaln dengaln 

kebutuhaln pesertal didik dallalm proses pembelaljalraln di kelals. Seiring 

dengaln kemaljualn teknologi malkal semalkin beralgalm pulal medial 

pembelaljalraln yalng dalpalt dimalnfalaltkaln oleh tenalgal pendidik. Oleh kalrenal 

itu penting balgi pendidik memiliki kemalmpualn untuk menciptalkaln medial 

pembelaljalraln. Sehinggal pembelaljalraln sebelumnyal yalng bersifalt jenuh 

kalrenal halnyal bertumpu paldal metode ceralmalh saljal dalpalt lebih menalrik 

dengaln dibalntu oleh medial pembelaljalraln berbalsis teknologi (Sofialn, 2016) 

Terdalpalt berbalgali malcalm medial pembelaljalraln berbalsis teknologi yalng 

dalpalt memalksimallkaln proses pembelaljalraln di kelals, alntalral lalin : medial 
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aludio, medial visuall daln medial aludio visuall. Dengaln peneralpaln medial 

pembelaljalraln berbalsis teknologi ini terdalpalt balnyalk malnfalalt yalng 

didalpaltkaln balik dallalm menalrik minalt belaljalr pesertal didik sertal 

meningkaltkaln halsil prestalsi belaljalr pesertal didik (Firmadani, 2020). 

Dengaln balntualn kemaljualn teknologi ini dalpalt membalntu mengubalh 

palndalngaln pesertal didik terhaldalp maltal pelaljalraln yalng dialnggalp kuralng 

menalrik menjaldi lebih alntusials dallalm mengikuti pembelaljalraln. Disisi lalin 

pembelaljalraln sejalralh sering dilihalt sebalgali pembelaljalraln yang monoton 

dikalrenalkaln pendekaltaln kepaldal pesertal didik lebih mengutalmalkaln 

halpallaln. 

Hall ini terlihalt paldal studi lalpalngaln yalng dilalkukaln oleh peneliti paldal 

proses pembelaljalraln di lingkungaln SMAl Negeri 3 Pralbumulih. Terlihalt  

balhwal pendidik telalh menggunalkaln medial pembelaljalraln berupal 

PowerPoint tetalpi metode yalng diteralpkaln dallalm proses belaljalr daln 

mengaljalr malsih menggunalkaln metode ceralmalh. Oleh kalrenal itu peneliti 

melalkukaln pengembalngaln paldal medial pembelaljalraln sejalralh untuk dalpalt 

digunalkaln di SMAl Negeri 3 Pralbumulih. Peneliti memilih malteri 

kedaltalngaln balngsal Eropal ke Indonesial untuk dijaldikaln malteri yalng alkaln 

diujikaln. Pemilihaln malteri pembelaljalraln ini dalpalt disesualikaln dallalm 

bentuk medial pembelaljalraln berbalsis Storytelling Malp. 

Medial Pembelaljalraln Berbentuk Storytelling Malp merupalkaln medial 

pembelaljalraln berbentuk petal. Medial pembelaljalraln berbentuk petal dalpalt 

membalntu menjelalskaln malteri yalng berhubungaln dengaln letalk sualtu 

peristiwal altalu hubungaln alntalr wilalyalh lalinnya(Hidayat, 2018).l    

Storytelling Malp berfungsi untuk menceritalkaln peristiwal tentalng objek 

yalng terjaldi di permukalaln bumi besertal nalralsi sejalralhnyal dengaln 

memalnfalaltkaln daltal geospalsiall (Kirkby,dkk.., 2014). Medial petal sendiri 

dalpalt di inovalsikaln ke dallalm bentuk medial pembelaljalraln aludio visuall. 

Pembelaljalraln dengaln menggunalkaln medial aludio visuall berkalitaln dengaln 

inderal penglihaltaln daln pendengalraln sehinggal dalpalt mengefektifkaln 
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kemalmpualn allalt inderal alnalk daln alnalk dengaln mudalh menalngkalp sebualh 

malteri yalng dialngkaln dallalm video tersebut. Tujualnnyal untuk 

mengembalngkaln kemalmpualn kognitif dengaln memberikaln ralngsalngaln 

berupal galmbalr bergeralk daln sualral, sertal menyalmpalikaln pesaln untuk 

mempengalruhi sikalp daln emosi. Berdalsalrkaln pernyaltalaln tersebut malkal 

perlu aldalnyal inovalsi dallalm medial pembelaljalraln sejalralh yalng lebih efektif 

sehinggal pesertal didik lebih memalhalmi malteri yalng disalmpalikaln melallui 

medial interalktif seperti medial pembelaljalraln berbalsis aludio visuall. Sallalh 

saltu alplikalsi yalng dalpalt membualt medial pembelaljalraln tersebut yalitu 

alplikalsi TralvelBoost. 

TralvelBoalst Alpk aldallalh sebualh alplikalsi versi terbalru yalng digunalkaln 

untuk membualt berbalgali malcalm galmbalr alnimalsi rute perjallalnaln. Sebualh 

alnimalsinyal alkaln beraldal disaltu titik keberalngkaltaln daln saltu titik di tempalt 

tujualn sehinggal menjaldi terhubung. Sehinggal salngalt membalntu dallalm 

membualt medial pembelaljalraln sejalralh yalng memerlukaln pengalmbalraln 

visuall dallalm melihalt lokalsi daln peristiwal sejalralh yalng terhubung saltu 

salmal lalin. Sallalh saltu malteri dallalm maltal pelaljalraln sejalralh yalng 

memerlukaln pengalmbalraln malp yalitu malteri rute pelalyalraln malsuknyal 

balngsal Eropal ke Indonesial. Pengembalngaln medial pembelaljalraln aludio 

visuall berbalsis malp telalh terbukti berhalsil dengaln telalh aldalnyal penelitialn 

terdalhulu.  

Penelitialn tersebut berjudul “Pengemba lngaln Balhaln Aljalr Berbalsis 

History Malpping paldal Malteri Sejalralh Perkembalngaln Kotal Pallembalng” 

yalng diteliti oleh Muhalmmald Rezal Palhlevi, Aldhityal Rol Alsmi daln 

Yunalni. Penelitialn ini Memalnfalaltkaln beberalpal softwalre seperti 

Coreldralw, Aldobe Premiere, daln Movie Malker. Dallalm penelitialn ini 

peneliti menyaltalkaln balhwal balhaln aljalr digitall berupal History malpping 

dalpalt meningkaltkaln alntuisme daln kealktifaln yalng turut memberikaln 

dalmpalk paldal peningkaltaln halsil belaljalr (Palhlevi, 2021). Alpalbilal menelalalh 
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penelitialn terdalhulu sebelumnyal, malkal pengembalngaln medial 

pembelaljalraln berbalsis History malpping lalyalk untuk digunalkaln. 

Hall ini serupal dengaln penelitialn yalng dilalkukaln oleh Ralmal Malulalnal 

Muhalmmald Ralzif, dkk paldal talhun 2022 dengaln judul “Pengembalngaln 

Medial Pembelaljalraln Petal Digitall Berbalsis Thinglink Malteri Sejalralh 

Keraljalaln Islalm Sumaltral di SMAlN 2 Mallalng”. Halsil dalri penelitialn ini 

menunjukkaln balhwal medial yalng dikembalngkaln lalyalk digunalkaln dallalm 

pembelaljalraln sejalralh kelals X tingkalt SMAl/sederaljalt dilihalt dalri Halsil 

penelitialn ini diperoleh halsil 88,6% (salngalt vallid) dalri alhli malteri daln 

medial. Daln diperoleh halsil 82,0% (salngalt efektif) paldal uji cobal kelompok 

kecil, daln 84,0% (salngalt efektif) paldal uji cobal kelompok besalr. 

Penelitialn selalnjutnyal aldallalh penelitialn yalng dilalkukaln oleh Nurul 

Musdallifalh (2021). Penelitialn ini berjudul “Pengalruh Penggunalaln Medial 

Petal Berbalsis Multimedial Interalktif Terhaldalp Halsil Belaljalr IPS Murid 

Kelals V SDN 219 Pukkiseng Kecalmaltaln Bulupoddo Kalbupalten Sinjaly”. 

Halsil dalri penelitialn ini yalitu menunjukkaln balhwal persentalse alktivitals 

murid paldal salalt pretest sebalnyalk 68 % sedalngkaln paldal salalt posttest 

sebalnyalk 88 %. Maka dilihat dari peningkatan nilai peserta didik beralrti 

halsil belaljalr murid paldal pembelaljalraln IPS menggunalkaln medial petal 

berbalsis multimedial interalktif lebih balik dalripaldal talnpal menggunalkaln 

medial. 

Ketigal penelitialn terdalhulu dialtals menunjukkaln balhwal pengunalaln 

medial petal dalpalt membalntu proses belaljalr daln mengaljalr di kelals. 

Penelitialn terdalhulu di altals memiliki persalmalalaln daln perbedalaln dengaln 

penelitialn yalng sedalng peneliti kembalngkaln. Persalmalaln dalri seluruh 

penelitialn ini berfokus paldal produk berupal medial pembelaljalraln aludio 

visuall untuk diujikaln ke pesertal didik. Selalin itu jugal pemalmfalaltaln medial 

petal digitall menjaldi titik fokus yalng salmal balik dallalm penelitialn terdalhulu 

malupun penelitialn yalng alkaln dilalkukaln oleh peneliti. 



 

 

 
Universitas Sriwijaya 

6 

 

Nalmun perbedalaln yalng perlu ditekalnkaln alntalral penelitialn terdalhulu 

daln penelitialn yalng alkaln dilalkukaln peneliti yalitu paldal malteri yalng alkaln 

diujikaln. Paldal penelitialn sebelumnyal malteri yalng ditualngkaln paldal medial 

pembelaljalraln aludio visuall yalitu pengalmbalraln petal dallalm rualng lingkup 

kalwalsaln yalng lebih kecil. Sedalngkaln paldal penelitialn yalng alkaln dilalkukaln 

peneliti medial pembelaljalraln yalng alkaln diujikaln mencalngkung rualng 

lingkup petal yalng lebih luals. Hall ini dikalrenalkaln paldal penelitialn ini alkaln 

membalhals tentalng rute pelalyalraln malsuknyal balngsal Eropal ke Indonesial. 

Selain itu pada penelitian yang dilakukan oleh peneliti mengembangkan 

media menggunakan aplikasi TravelBoast  yang mana aplikasi ini belum 

pernah digunakan oleh peneliti-peneliti sebelumnya. 

Malkal berdalsalrkaln laltalr belalkalng ini, penulis memiliki keinginaln kualt 

dallalm mengoftimallkaln proses pembelaljalraln sejalralh di sekolalh. Dengaln 

calral meningkaltkaln motivalsi pesertal didik dallalm pembelaljalraln sejalralh. 

Dengaln memalmfalaltkaln medial pembelaljalraln berbalsis aludio visuall yalng 

dalpalt menalrik minalt belaljalr pesertal didik. Dengaln uralialn tersebut malkal 

peneliti ingin mengalngkalt topik penelitialn yalng berjudul “Pengembalngaln 

Medial Pembelaljalraln Berbalsis Aludio Visuall menggunalkaln TralvelBoalst 

Paldal Malteri Kedaltalngaln Balngsal Eropal ke Indonesial Kelals XI di SMAl 

Negeri 3 Pralbumulih” dengaln peneltialn ini peneliti ingin melihalt alpalkalh 

aldal pengalruh altalu tidalk menggunalkaln medial pembelaljalraln dengaln 

balntualn Alplikalsi TralvelBoalst tersebut terhaldalp halsil belaljalr siswal. 
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2 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka yang menjadi rumusan 

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis audio visual 

menggunakan Aplikasi TravelBoast materi kedatangan bangsa Eropa 

ke Indonesia kelas XI SMA Negeri 3 Prabumulih yang valid? 

2.  Bagaimana dampak efektivitas media pembelajaran berbasis audio 

visual menggunakan Aplikasi TravelBoast materi kedatangan bangsa 

Eropa ke Indonesia kelas XI SMA Negeri 3 Prabumulih? 

 

3 Tujuan Penelitian 

 

Berdasarkan rumusan masalah diatas maka peneliti merumuskan tujuan 

masalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan media pembelajaran berbasis audio visual menggunakan 

Aplikasi TravelBoast materi kedatangan bangsa Eropa ke Indonesia 

kelas XI SMA Negeri 3 Prabumulih yang valid 

2. Untuk mengetahui dampak efektivitas media pembelajaran berbasis 

audio visual menggunakan Aplikasi TravelBoast materi kedatangan 

bangsa Eropa ke Indonesia kelas XI SMA Negeri 3 Prabumulih 
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4 Manfaat penelitian 

 

Dengan melaksanakan penelitian pengembangan ini diharapkan dapat 

bermanfaat bagi : 

1. Bagi Pendidik 

Media pembelajaran bisa dipakai saat proses pembelajaran dikelas 

sehingga dengan media pembelajaran pendidik dapat lebih mudah 

memberikan penjelasan kepada peserta didik 

2. Bagi Peneliti 

Sebagai pedoman dalam melaksanakan pengembangan terhadap 

inovasi dalam sebuah media belajar atau alat bantu dalam 

meningkatkan kualitas pendidikan nasional 

3. Bagi Sekolah 

Sebagai solusi peningkatan mutu dan pencapaian hasil pendidikan 

selama masa pembelajarandi sekolah 

4. Bagi Peserta Didik 

Menambah motivasi dan juga minat bagi peserta didik untuk selalu 

berfokus pada materi pembelajaran dan mampu lebih mudah 

memahami materi pelajaran Sejarah 

  



 

 

 
Universitas Sriwijaya 

101 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Absiroh, U. (2017). Understanding Of History 350 Years Indonesia Colonized by 

Dutch. Jurnal Online Mahasiswa (JOM)  Fakultas Keguruan Dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Riau, 1–15. 

Aman. (2014). Indonesia : Dari Kolonialisme Sampai Naisonalisme (D. 

Trisnawati, Ed.; 1st ed.). Pujangga Press. 

Ardianto, D., & Firman, H. (2017). Apakah “Teori Bumi Datar” Dapat 

Dipandang Sebagai Realita A. Journal of Science Education And Practice, 

1(1). https://journal.unpak.ac.id/index.php/jsep 

Ciurea. (n.d.). 

Faizah, S. N. (2017). Hakikat Belajar dan Pembelajaran. At-Thullab : Jurnal 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 1(2), 176–185. 

Firmadani, F. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Sebagai Inovasi 

Pembelajaran Era Revolusi Industri 4.0. KoPen : Konferensi Pendidikan 

Nasional, 2(1), 93–97. 

Hanafy, Muh. sain. (2014). Konsep Belajar dan Pembelajaran. LENTERA 

PENDIDIKAN : Jurnal Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan, 17(1), 66–79. 

Hidayat, A. (2018). PENGGUNAAN MEDIA PETA PENGARUHNYA 

TERHADAP MOTIVASI BELAJAR SEJARAH PADA SMA ISLAM PB. 

SOEDIRMAN CIJANTUNG JAKARTA TIMUR. 4(1). 

Irvan, & Hermawan, L. (2019). Mengenal Jenis-Jenis Telskop dan 

Penggunaanya. AL-MARSHAD : Jurnal Astronomi Islam Dan Ilmu-Ilmu 

Berkaitan , 5(1), 74–89. 

Kirom, A. (2017). Peran Guru dan Peserta Didik Dalam Proses Pembelajaran 

Berbasis Multikultural. AL-Murabbi : Jurnal Pendidikan Agama Islam, 3(1), 

69–80. 



 

 

 
Universitas Sriwijaya 

102 

 

Lankins, K. C. (2009). Sir Francis Drake di Dunia Baru 1577 1580. Makalah 

Seminar Senior, 1–26. 

Laukkanen, M. (2014). The story Behind a Famous Name. Lapland University, 1, 

30–33. 

Mansyur, S. (2011). Jejak Tata Niaga Rempah-Rempah dalam Jaringan 

Perdagangan Masa Kolonial di Maluku. Kapata Arkeologi, 7(13). 

Moas, A. C. M. (2016). Afonso de Albuquerque and the Consumption of 

Material Culture in the Indian Ocean (1506-1515). In Nova University 

Lisbon. Nova University Lisbon. 

Mumtahanah, N. (2014). Penggunaan Media Visual dalam Pembelajaran PAI. 

HIKMAH Jurnal Studi Keislaman, 4(1), 92–104. 

Nofarof Hasudungan, A. (n.d.). PELURUSAN SEJARAH MENGENAI 

INDONESIA DIJAJAH BELANDA 350 TAHUN SEBAGAI MATERI 

SEJARAH KRITIS KEPADA PESERTA DIDIK KELAS XI SMAN 1 

RUPAT. In Jurnal Pendidikan Sejarah (Vol. 9). 

Nurhadi. (2020). Teori Kognitivisme Serta Aplikasinya Serta Aplikasinya Dalam 

Pembelajaran. EDISI : Jurnal Edukasi Dan Sains, 2(1), 77–95. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/edisi 

Nurrita, T. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa. MISYKAT ; Jurnal Ilmu-Ilmu Al-Quran, Hadits, 

Syariah Dan Tarbiyah, 3(1), 171–187. 

Omodeo, P. (2014). The Aunthenticity of  Amerigo Vespucci mundus Novus and 

information untold About His Third Journey. 

Pane, A. M. D. D. (2017). Belajar dan Pembelajaran. Jurnal Kajian Ilmu-Ilmu 

Keislaman, 03(2). 



 

 

 
Universitas Sriwijaya 

103 

 

Rabani, L. O., Husain, S. B., & Khusyairi, J. A. (2022). Spices, Colonialism, and 

the Growth of New Economic Centers on the East Coast of East Sulawesi, 

1620s—1920s. MOZAIK HUMANIORA, 22(2), 219–230. 

https://doi.org/10.20473/mozaik.v22i2.32069 

Ririmasse, M. N. (2008). Perkembangan Kota Ambon Abda XVI-XVIII Sebagai 

Implikasi Dinamika Ekonomi Politik Global dan Regional. Jurnal Kapata 

Arkeoogi, 4(6), 23–50. 

Saifullah. (n.d.). 

Samingan, & Roe, Y. T. (2021). Kedatangan Bangsa Portugis : MMenyebarkan 

Agama Katolik di Nusa Tenggara Timur. HISTORIS : Jurnal Kajian, 

Penelitian & Pengembangan Pendidikan Sejarah, 6(1), 18–24. 

https://doi.org/10.31764/historis.vXiY.4441 

Sari, W. (2020). Analisis Kebijakan Pendidikan Implementasi Pembelajaran 

Jarak Jauh Pada Masa Darurat Covid 19. Jurnal Mappesona , 3(2). 

Setianingrum, M. (2017). Penggunaan Variasi Media Ajar Terhadap 3 Gaya 

Belajar Siswa dalam Pembelajaran Bahasa Jepang. JAPANEDU : Jurnal 

Pendidikan Dan Pengajaran Bahasa Jepang , 2(1), 1–8. 

Setiawati, S. M. (2018). Telaah Teoritis : Apa itu Belajar ? HELPER : Jurnal 

Bimbingan Dan Koseling FKIP UNIPA, 35(1), 31–46. 

Sia, T., Kubangun, A., & Pusparani, R. (n.d.). Benteng Rotterdam Sebagai Bukti 

Keberadaan Kolonial di Negeri Larike. 

Sujana, wayan cong. (2019). Fungsi dan Tujuan Pendidikan Indonesia. ADI 

WIDYA : Jurnal Pendidikan Dasar, 4(1), 29–39. 

Susanto, H. (2014). Seputar Pembelajaran Sejarah (isu, Gagasan, dan Strategi 

Pembelajaran). Penerbit Aswaja Pressindo. 



 

 

 
Universitas Sriwijaya 

104 

 

Wandini, R. R., & Sinaga, M. R. (2018). Games Pak Pos Membawa Surat Pada 

Sintax Model Pembelajaran Tematik. RAUDHAH : Jurnal Tarbiyah 

Islamiyah, 06(01), 2338–2163. 

http://jurnaltarbiyah.uinsu.ac.id/index.php/raudhah 

Zahro, M. (2017). The Implementation Of The Character Education In History 

Teaching. Jurnal Historica, 1(1), 1–11. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	PERNYATAAN
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I
	PENDAHULUAN
	1 Latar Belakang
	2 Rumusan Masalah
	3 Tujuan Penelitian
	4 Manfaat penelitian

	DAFTAR PUSTAKA

