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Capaian
Pembelajar | CPL1(KU1) | Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau
an implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang
sesuai dengan bidang keahlian manajemen
CPL2(KU2) | Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur pada bidang keahlian manajemen
CPL3(KU3) | Mampu mengkaiji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi yang
memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara
dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni
CPL4(KU4) | Mampu menyusun deskripsi saintifik hasil kajian tersebut di atas dalam bentuk skripsi atau laporan tugas
akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi
CPL5(KU5) | Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya,




berdasarkan hasil analisis informasi dan data

CPL6(KU6) | Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam
maupun di luar lembaganya

CPL7(KU7) | Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi serta evaluasi
terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya

CPL8(KU8) | Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya,
dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri

CPL9(KU9) | Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin
kesahihan dan mencegah plagiasi

CPL10(KK1) | Mampu mengelola dan menjalankan bisnis baik bisnis baru (startup) maupun yang sudah berjalan dengan
menerapkan prinsip-prinsip manajemen bisnis, tanggung jawab sosial dan keberlanjutan

CPL11 Mampu bekerja pada bidang keuangan, pemasaran, sumber daya manusia, Bisnis Syariah pada sektor

(KK2) swasta maupun pemerintahan

CPL12(KK3) | Mampu melakukan analisa dan pemecahan masalah bisnis menggunakan metode ilmiah dan prinsip-
prinsip manajemen

CPL13(KK4) | Mampu memanfaatkan ilmu pengetahuan dan teknologi dalam bidang manajemen

CPL14(KK5) | Mampu mengidentifikasi peluang bisnis dan memformulasikan dalam rencana bisnis yang komprehensif

CPL15(KK6) | Mampu berkomunikasi secara efektif, baik secara lisan dan tertulis, dengan menggunakan berbagai saluran

komunikasi

Sub -
CPMK1

CPMK-1 Menginternasilisasikan budaya akademik di bidang keahlian dan pekerjaan

CPMK-2 Memiliki sikap etis dan estetis, komunikatif, adaftif, dan apresiatif

CPMK-3 Menguasai konsep metodologi penelitian, metode kuantitatif dan kualitatif pada bidang ekonomi terapan

CPMK-4 Menguasai model dan analisis ekonomi dalam menggambarkan fenomena pembangunan ekonomi
kontemporer, serta mampu mengaplikasikan teknik kuantitatif dan kualitatif terapan.

CPMK-5 Menguasai dasar-dasar pengetahuan khusus bidang kajian sesuai konsentrasi di bidang ekonomi

CPMK-6 Memiliki kemampuan dalam mendemonstrasikan cara berpikir ekonomi yang baik dan benar

CPMK-7 Mampu mengaplikasikan prinsip-prinsip dasar ekonomi kontemporer, baik pada tingkat regional, nasional,

mauiun ilobal

Mahasiswa mampu menjelaskan permintaan dan penawaran barang (CPMK5)




Sub-CPMK2 | Mahasiswa mampu menjelaskan teori perilaku konsumen dan teori produksi (CPMK1, CPMK3, CPMK4,
CPMKS5, CPMK®6)

Sub-CPMKS3 | Mahasiswa mampu menjelaskan maksimisasi profit dalam analisis pasar kompetitif dan non kompetitif
(output dan input) (CPMK1, CPMKS, CPMK4, CPMK5, CPMK®6)

Sub-CPMK4 | Mahasiswa mampu menjelaskan keseimbangan umum, efisiensi ekonomi dan pasar dengan informasi tidak
sempurna (CPMK1, CPMK3, CPMK4, CPMK5, CPMK6, CPMK?7)

Sub-CPMKS5 | Mahasiswa mampu menjelaskan eksternalitas dan barang publik (CPMK2, CPMK3, CPMK4, CPMKS5,
CPMKG®6)

Korelasi CPMK terhadap Sub-CPMK

Sub-CPMK1 Sub-CPMK2 | Sub-CPMKS3 Sub-CPMK4 Sub-CPMK5

CPMK-1 v v v

CPMK-2 v
CPMK-3 v v v v
CPMK-4 v v v v
CPMK-5 v v v v v
CPMK-6 v v v v
CPMK-7 v

Deskripsi Mata kuliah pengantar ekonomi mikro ini merupakan mata kuliah dasar ekonomi yang harus dipelajari mahasiwa fakultas ekonomi dan

Singkat MK | bisnis sejak semester awal. Kajian mata kuliah ini difokuskan pada variabel ekonomi yang bersifat individual, pelaku ekonomi seperti
konsumen, produsen dan pelaku pasar sifatnya individual. Materi kuliah meliputi ruang lingkup ilmu ekonomi, perilaku (preferensi)
kosumen, teori permintaan, elastiditas permintaan, penawaran, elastisitas penawaran, keseimbangan pasar, perilaku produsen, biaya
dan keuntungan, struktur pasar, pasar input, dan distorsi yang terjadi di pasar. Pengantar ekonomi mikro merupakan mata kuliah yang
menguraikan atau menganalisis mengenai perilaku ekonomi individual baik mengenai perilaku konsumen, perilaku produsen maupun
pasar. Materi perkuliahan dimulai dari konsep dasar teori ekonomi, konsep dasar permintaan dan penawaran serta harga
keseimbangan, teori perilaku konsumen, teori produksi, teori biaya, dan keseimbangan perusahaan baik di pasar persaingan
sempurna maupun pasar persaingan tidak sempurna.




Bahan 1. TeoriPermintaan dan Penawaran
Kajian: 2. TeoriPerilakuKonsumen
Materi 3. TeoriProduksi
: 4. BiayaProduksi
rF:embeIajara 5. Maksimisasi Profit Dan PenawaranKompetitif (Output)
6. Analisis Pasar Non Kompetitif (Output)
7. Penetapan Harga DenganKekuatan Pasar
8. PersainganMonopolistik dan Oligopoli
9. PasarFaktorProduksiDan Ekuilibrium di Pasar Kompetitif (Input)
10. PasarFaktorProduksiDenganKekuatanMonopsoni dan Monopoli
11. Investasi, Waktu dan Pasar Modal
12. KeseimbanganUmum Dan EfisiensiEkonomi
183. Pasar DenganinformasiAsimetris
14. Eksternalitas Dan BarangPublik
Pustaka Utama
1. Pyndyck, Robert dan Rubinfield, Daniel L., 2012. Microeconomics, Eighth Edition. Prentice Hall, Inc, NewJersey
2. Varian,h,R,2010.Micro Economic Analysis, EighthEdition.NY: W.W. Norton & Company, Inc, New York.
Pendukung
1. Dominick Salvatore, Ph.D. TeoriMikroekonomi (Teori Dan Soal-Soal), Seri Schaum, EdisikeEmpat, Erlangga, 2006.
Dosen 1. Prof. Bernadette Robiani, M.Sc
2. Prof. Syamsuirijal, A.K., Ph.D
Pengampu 3. Dr. Yur?isvita, S.E., M.Si
4. Mardalena, S.E., M.Si
Mata Kuliah Tidak ada
Prasyarat
Bobot AA100% = 20% AUT + 50% APM + 20% AUS+ 10%AL AA = angka akhir, AUT = angka ujian tengah semester, APM = angka
Penilaian proyek/studi kasus mandiri, AUS = angka ujian semester, AL= tugas/kuis
Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . . . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- beIaFj’ar LG Ts A LIS j [Estimasi s\’Naktu] [Pustalj(a] n (%) °
(Sub-CPMK)
(1) 2 3) ) Luring (5) | Daring (6) (7) @) (9)




Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar Indikator Kriteria & Tehnik [Estimasi Waktu] [Pustaka] n (%)
(Sub-CPMK)
(1) ) ®) @ Luring (5) Daring (6) (7) @8 9
1 Mahasiswa o Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: . Model dasar 5
memghami menjelaskan teori menyebutkan dan Kuliah: . ELEARNING permintaan dan
gz;mmtaan permintaan dan Lneennéflr?qseknagnegzrgeir:’ i Cerama . gci\losg;?elclassroo penawgran
penawaran . h 2. Mekanisme Pasar
penawaran permintaan dan m.com PRODI
barang. Ketepatan penawaran barang, . Platform Online 8. Perubahan dalam
menjelaskan mekanisme dan o Aktifitas di ekuilibrium pasar
mekanisme dan perubahan dalam kelas: 4. Elastisitas
perubahan dalam ekuilibrium pasar. a.Metode: Permintaan dan
ekuilibrium pasar. . Diskusi Penawaran
Ketepatan Ketrampilan: kelomp 5. Elastisitas jangka
menggambar kurva * Menggambarkan ok Pendek dan
dan menghitung kurvapermintaan, Media: Jangka Panjang
elast|§|tas penawaran dan Komputer 6. Memprediksi
permintaan dan keseimbangan dan. LCD dampak dari
penawaran pasar. Projector
perubahan pasar
e Menghitung atau gadget
- dan website 7. Dampak
elastlgltas internet. intervensi
permintaan dan pemerintah-
penawaran T™: pengendalian
4x50” harga
TT:
4x60”
BM:
4x60”
2 | Mahasiswa Ketepatan Pengetahuan: *Bentuk Kuliah: elearning: 1.Preferensi 10
memahami menjelaskan menyebutkan dan Ceramah . ELEARNING konsumen
teori perilaku preferensi menjelaskan depgan 5 . UNSRI 2.Kendala anggaran
konsumen konsgmen dan benar preferensi . *Aktifita s di . googleclassroo 3 Pilihan konsumen
permintaan konsumen, permintaan | kelas: m.com PRODI

(Corner Solution)




Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belarj)ar LG Ts A LIS j [Estimasi 9\’Naktu] [Pustalj(a] n (%) °
(Sub-CPMK)
() 2 3) 4) Luring (5) Daring (6) (7) @8) (9)
e Ketepatan individu dan pasar. a.Metode: Diskusi | ° Platform Online 4.Utilitas Marginal
menggambar kurva kelompok dan pilihan
indiferen, garis | Ketrampilan: b.Media: konsumen
anggaran', kurva e Menggambarkan Komputgr dan 5.Permintaan
konsumsi  harga, kurva indiferen, garis | LCD Projector individu
kurva konsumsi anggaran. atau gadget dan
harga, kurva ) - website internet 6.Efek pendapatan
konsumsi e Menghitung utilitas dan substitusi
pendapatan. marginal dan T™: 7.Permintaan pasar
ekuilibrium 4x50” 8.Surplus
konsumen. konsumen
e Menggambarkan [
efek perubahan =
pendapatan dan BM:
harga. 4x60”
e Menghitung efek
pendapatan dan
substitusi.
e Menghitung surplus
konsumen
3 | Mahasiswa o Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: 1. Keputusan 5
memahami menijelaskan teori 1.menyebutkan dan Kuliah: . ELEARNING produksi suatu
teori Produksi dan skala menjelaskan dengan Cerama UNSRI perusahaan
produksi hasil. benar mengenai teor h . googleclassroo 2. Produksi dengan
* Ketepatan produksi, hukum o Aktifitas di r;l.c?m PgOII_DI satu variabel
menghitung dan hasil marginal yang kelas: | atiorm Oniine input (tenaga
menggambar . :
produksi total, semakin menurun a. M.etodt-:-: kerja)
produksi rata-rata dan Diskusikel 3. Produksi dengan
dan produksi 2.menjelaskan tentang ompok dua variabel
marginal skalah asil b. Media: input

Komputer




Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belarj)ar LG Ts A LIS j [Estimasi ?Naktu] [Pustalj(a] n (%) °
(Sub-CPMK)
() 2 3) 4) Luring (5) Daring (6) (7) @8) (9)
e Ketepatan dan LCD 4. Skala hasil
menggambar Ketrampilan: Projector
kurva Isoquant dan 1.Menghitung produksi atau gadget
Isocost total, produksi rata- dan website
* Ketepatan rata dan produksi internet
menghitung MRS marginal. T™:
dan MRTS 2.Menggambarkan 4x50”
kurva produksi total, i
produksi rata-rata, 4x60”
produksi marginal
3.Menggambarkan BM:
kurva Isoquant dan 4x60”
Isocost
4.Menghitung MRS
dan MRTS
4 | Mahasiswa e Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elearning: 1. Biaya dalam 5
memahami menjelaskan 1.Menjelaskan dengan Kuliah: . ELEARNING jangka pendek
tentang biaya perbedaan biaya benar perbedaan Cerama UNSRI 2. Biaya dalam
produksi produksi jangk biaya produksi h . googleclassroo jangka panjang
gpendek dgn jangka pendek dan m.com PROI_DI 3. Kurva blayg
jangka Panjang jangka Panjang. 3 . . Platform Online Jangka panjang
e Ketepatan o Meniolaskan enis- » Aktifitas di vs jangka
menjelaskan -vienjelaskan) enis- kelas: pendek
jenis-jenis biaya jenis biaya produksi a. Metode: 4. Produksi dengan
produksi Diskusikel dua output
e Ketepatan Ketrampilan: ompok
menggambar  dan | 1- Menggambar kurva b. Media:
menghitung  biaya biaya produksi Komputer
produksi jangka pendek dan dan LCD
jangka Panjang Projector

2. Menghitung jenis-

atau gadget




Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar Indikator Kriteria & Tehnik [Estimasi Waktu] [Pustaka] n (%) °
(Sub-CPMK)
(1) ) ®) @ Luring (5) Daring (6) (7) @8 9
jenis biaya dan website
produksi. internet
TM:
4x50”
TT:
4x60”
BM:
4x60”
5 | Mahasiswa e Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: . Pasar 10
memahami menijelaskan ciri 1. Menjelaskan dengan Kuliah: . ELEARNING persaingan
tentang pasar persaingan benar ciri pasar Cerama UNSRI sempurna dan
mak_3|m|sa3| sempurna persaingan h . googleclassroo maksimalkan
profit dan e Ketepatan m.com PRODI laba
penawaran menyebutkan sempurna +  Platform Online . Penerimaan
kompetitif syarat 2. Menjelaskan dengan | -, atifitas di marginal, biaya
(output) memaksimalkan benar tentang syarat kelas: marginal dan
laba memaksimalkanlaba a. Metode: memilih output
e Ketepatan dan implikasinya Diskusi dalam jangka
menggambar kurva kelompok pendek
ekuilibrium jangka . b. Media: - Kurva
pendek dan Ketrampilan: Komputer penawaran
jangkapanjang 1. Menggambar kurva dan LCD Jangk_q pendek
o Ketepatan perusahaan Projector . Memlllh output
menghitung laba kompetit_if yang atau gadget dala_m jangka
ekonomi dan memaksimalkan dan website panjang
surplus produsen laba internet - Kurva
2. Menggambar kurva T™: penawaran
penawaran jangka 4x50” jangka panjang
pendek dan jangka . Evaluasi
panjang untuk T keuntungan dan
perusahaan dan 4x60” kerugian
pasar kebijakan




Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar Indikator Kriteria & Tehnik [Estimasi Waktu] [Pustaka] n (%)
(Sub-CPMK)
(1) 2 3) 4 Luring (5) Daring (6) (7) @) (9)
3. Menghitung laba BM: pemerintah
ekonomi dan 4x60” . Efisiensi pasar
surplus produsen persaingan
4. Menghitung . Harga minimum
perubahan surplus
konsumen dan
surplus produsen
akibat pengendalian
harga, pajak atau
subsidi.
6 | Mahasiswa e Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: . Monopoli 7,5
mampu menijelaskan ciri 1. Menjelaskan dengan Kuliah: . ELEARNING . Kekuatan
memahar_ni pasar non benar ciri pasar non Cerama UNSRI monopoli
mengenal kompetitif kompetitif h . googleclassroo  Sumber
analisis pasar | e Ketepatan 2. Menjelaskan dengan m.com PROI_DI kekuatan
non menjelaskan benar tentang 3 . +  Platform Online )
kompetitif sumber kekuatan o Aktifitas di monopoli
(output) monopoli dan sumber kekuatan kelas: . Biaya sosial dari
monopsoni monopoli dan a. Metode: kekuatan
e Ketepatan monopsoni Diskusi monopoli
menggambar kurva kelompok . Monopsoni
ekuilibrium Ket i b. Media: . Kekuatan
i etrampiian: Komputer X
zg:gics)g:ian 1. Menggambar kurva dan IE)CD monopsont
e Ketepatan perusahaan Projector
menghitung biaya monopoli dan atau gadget
social akibat monopsoniyang dan website
kekuatan monopoli memaksimalkan internet
dan monopsoni laba T™:
Menghitung laba 4x30
dan mengukur .
kekuatanmonopol I
4x60”

i dan monopsoni




ekuilibrium pasar

. googleclassroo

Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar [rell B TN AL [Estimasi ?Naktu] [Pustaka] n (%) °
(Sub-CPMK)
(1) ) ®) @ Luring (5) Daring (6) (7) @8 9
BM:
4x60”
7 | Mahasiswa o Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: 1. Meraup surplus 7,5
mampu menjelaskan 1. Menjelaskandengan Kuliah: . ELEARNING konsumen
memahami penetapan harga benarpenetapanhar Cerama UNSRI 2. Diskriminasi
mengenai dengan kekuatan gadengankekuatan h . googleclassroo harga
penetapan pasar m.com PRODI N
pasar ; 3. Diskriminasi
harga e Ketepatan 5 Menielaskandengan +  Platform Online
dengan menjelaskan - Vien) °ng o Aktifitas di harga antar
kekuatan macam-macam benarberbagaimaca kelas: waktu dan
pasar derajat diskriminasi mderajatdiskriminasi | a. Metode: penetapan harga
harga harga. Diskusi beban puncak
e Ketepatan kelompok 4. Tarif dua bagian
menggambar kurva . b. Media: 5. Bundling
diskriminasi harga Ketrampilan: _ Komputer IKlan
dan penetapan 1. Menggambarkurvadi dan LCD
harga beban skriminasihargadan Projector
puncak penetapanhargabeb atau gadget
o Ketepatan anpuncak dan website
membuat laporan 2. Mem_bgatlapgranhas internet
hasil analisis studi llanalisisstudilapang | T
lapangan tentang antentang bundling 4x50”
bundling dan iklan. dan iklan.
TT:
4x60”
BM:
4x60”
_ 8 [ UTS/Evaluasi Tengah Semester: Melakukan validasi hasil penilaian, evaluasi dan perbaikan proses pembelajaran berikutnya (15%) |
9 | Mahasiswa e Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: 1. Persaingan 10 -
mampu menijelaskan ciri 1. Menjelaskan dengan Kuliah: +  ELEARNING monopolistik
memahami dan kondisi benar penetapan Cerama UNSRI 2. Oligopoli

10




Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar Indikator Kriteria & Tehnik [Estimasi Waktu] [Pustaka] n (%)
(Sub-CPMK)
(1) ) ®) @ Luring (5) Daring (6) (7) @8 9
tentang persaingan harga dengan h m.com PRODI 3. Persaingan
Persaingan m.onopolis_tik d_an _ kekuatan pasar Platform Online harga
Monopolistik oligopoly; implikasi 2. Menjelaskan dengan | e Aktifitas di 4. Persaingan vs
dan Oligopoli penetapan harga benar berbagai kelas: Kolusi (Game
oligopolistik. - .
« Ketepatan macam derajat a. Metode: Theory)
menggambarkan diskriminasi harga. E:(‘:;S'Ok 5. Implikasi
ekuilibrium jangka b Medi p penetapan
pendek dan Ketrampilan: ' K:mISI-JteI’ harga
jangkapan jan : i isti
Jangrapan Jang 3. Menggambar kurva dan LCD oligopolistik
dalam pasar DA . (Model Kurva
; diskriminasi harga Projector
persaingan Permint
it dan penetapan atau gadget ermintaan
monopolistik . .
harga beban puncak dan website Patah, signal
o Ketepatan .
menggambarkan 4. Mer_nbuat. Igporan_ internet dan
ekuilibrium dalam lr;as;lnar::]l;zftzaudl TM: y kepemimpinan
pasar oligopolistic bt?ndl?n e iklg.]an 4x50 harga, model
(Equilibrium Nash 9 ) ] perusahaan
dan Model Tr: dominan)
Cournot) 4x60”
6. Kartel
o Ketepatan )
menghitung BM:
4x60”

persaingan harga
dengan produk
homogen dan
produk
terdiferensiasi

Ketepatan
menyelesaikan
Game Theory
Ketepatan
menggambar
kurva permintaan

11




Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar [EllE T AR L U [Estimasi Waktu] [Pustaka] n (%)
(Sub-CPMK)
(1) ) ®) @ Luring (5) Daring (6) (7) @8 9
patah (Demand
Kinked Curve) dan
kurva penetapan
harga kartel
10 | Mahasiswa e Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: 1. Pasar faktor 5
mampu menjelaskan dengan | 1- Menjelaskan dengan Kuliah: +  ELEARNING produksi kompetitif
tentan . harga dengan . oogle 2. Permintaan
9 fakt.o.r p.rOdUlfS' dan 9 9 h classroom.com | faktor produksi
fe:(sar K ekuilibrium di pasar kekuatan pasar PRODI dengan satu input
. ;;’;pmd“ kompetitif sempurna | 2. Menjelaskan dengan | -, ayiifitas o - Platform Online | variabel
cuilibrium i | ¢ Ketepatan benar berbagai kelas: 3. Permintaan
ekutibrium di Menggambarkan macamderajat a. Metode: satu faktor produksi
asar e ) .
E it kurvapermintaan dan diskriminasih arga. Diskusi _dengan t?eberapa
ompetit fakt kelompok input variabel
(lnpUt) penawaltar] aktor b. Media: 4. Kurva
produksidi pasar Ketrampilan: Komputer permintaan pasar
factor produksi 1. Menggambar kurva dan LCD 5. Penawaran
kompetitif diskriminasi harga Projector input satu
e Ketepatan dan penetapan atau gadget perusahaan dan
Menggambarkan harga bebanpuncak dan website pasar o
ekuilibrium dalam 2. Membuat laporan internet 6. Ekuilibrium
_ hasil analisis studil T™: dalam pasar faktor
pasar fggtor produksi apangan tentang 450" produksi kompetitif
kompetitif bundling dan iklan. sempurna
o Ketepatan T 7. Rente
Menghitung  rente 460" ekonomi
ekonomi
BM:
4x60”
11 | Mahasiswa e Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: 1. Kekuatan 5
memahami menjelaskan menjelaskan dengan Kuliah: . ELEARNING monopsoni:
mengenai dengan benar benar keseimbangan Cerama UNSRI pengeluaran

pasar factor

keseimbangan

pasar pasar factor

googleclassroo

marginal dan rata-
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Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar Indikator Kriteria & Tehnik [Estimasi Waktu] [Pustaka] n (%)
(Sub-CPMK)
(1) ) (©)] @ Luring (5) Daring (6) (7) 8 9)
produksi pasar-pasar factor produksi dengan h m.com PRODI rata
dengan produksi dengan kekuatan monopsony . Platform Online | 2. Keputusan
kekuatan kekuatan dan monopoli. o Aktifitas di pembelian dengan
monopsoni monopsony dan kelas: kekuatan monopsoni
dan monopoli. Ketrampilan: a Me'tode' 3. Daya tawar
monopoli * Ketepatan * Menggambar kurva ' Blebosl . Aeltbiatzn
Menggambar kurva pengeluaran T r_nonopoh atas
pengeluaran marginal dan b Media: tingkat upah .
marginal dan pengeluaran rata- : Kom l-.l'[el’ 5. Tenaga kerja
pengeluaran rata- rata dan E cD anggota dar? non
rata e Menggambar kurva o — anggota serikat
o Ketepatan yang menunjukkan atau gadget
menggambar kurva keputusan dan website
yang menunjukkan penjualan factor T
keputusan produksi dengan ™:
penjualan factor kekuatanmonopoli .
produksi dengan e Membuat ringkasan G
kekuatan monopoli artikelt entang
. TT:
o Ketepatan memilih monopsony dan "
artikel yang relevan monopoli di pasar ax60
dengan faktorproduksi
monopsony dan BM:
monopoli di pasar Sikap: 4x60”
factor produksi Cara
mempresentasikan
hasil ringkasan.
12 | Mahasiswa e Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: 1. Stock vs aliran 7,5
mampu menjelaskan menjelaskan dengan Kuliah: *  ELEARNING uang
memahami tentang investasi, benar tentang Cerama UNSRI 2. Nilai sekarang
investasi, waktu dan pasar investasi, waktu dan »  googleclassroo yang di
R modal pasar modal h m.com PRODI diskontokan
e Ketepatan +  Platform Online 3. Nilai suatu
pasar modal o « Aktifitas d obligasi

menghitung
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Kemampuan

Penilaian

Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar [EllE T AR L U [Estimasi Waktu] [Pustaka] n (%)
(Sub-CPMK)
() 2 3) 4) Luring (5) Daring (6) (7) @8) (9)
menghitung imbal Ketrampilan: kelas: . Kriteria Net
hasil efektif suatu Menghitung imbal hasil a. Metode: Present Value
obligasi dan Net efektif suatu obligasi Diskusi untuk keputusan
Present Value dan Net Present Value kelompok investasi modal
b. Media: . Penyesuaian
Komputer atas risiko
dan LCD . Keputusan
Projector investasi oleh
atau gadget konsumen
dan website . Investasi pada
internet modal manusia
TM:
4x50”
TT:
4x60”
BM:
4x60”
13 | Mahasiswa e Menjelaskan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: 1. Analisis 7,5
mampu dengan benar menjelaskan d.engan Kuliah: *  ELEARNING ekuilibrium
memahami pengertian bena_r pengertian Cerama UNSRI umum
tentang e kesglmk_)al_']ga_mumum . . googleclassroo 2. Efisiensi dalam
Keseimbang S o dan jenis-jenis m.com PRODI pertukaran
anUmum umum dan jenis- efisiensi ekonomi «  Platform Online 3. Keadilan dan
L jenis efisiensi o Aktifitas di efisiensi
Dan Efisiensi . N
. ekonomi kelas: 4. Efisiensi dalam
Sl e Ketepatan Ketrampilan: a. Metode: produksi
menghitung ° Mgpghi’Fung Diskusi 5. Manfaat dari
efisiensi dalam efisiensi dalam kelompok perdagangan
pertukaran b. Media: bebas
pertukaran (alokasiefisien Komputer 6. Efisiensi dari
(alokasiefisien Pareto), efisiensi dan LCD pasar yang
Pareto), efisiensi produksi (manfaat Projector kompetitif
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Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar Indikator Kriteria & Tehnik [Estimasi Waktu] [Pustaka] n (%)
(Sub-CPMK)
(1) ) (©)] @ Luring (5) Daring (6) (7) 8 9)
produksi (efisiensi perdagangan) atau gadget 7. Kegagalan
output) e menggambar Kotak dan website pasar
o Ketepatan Edgeworth, kurva internet
menggambar Kotak kontrak, kurva TM™M:
manfaat 4x50”
Edgeworth, perdagangan.
kurvakontrak, kurva T
manfaat 4x60”
perdagangan
BM:
4x60”

14 | Mahasiswa e Menjelaskan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: . Ketidakpastian 7,5
mampu dengan benar menjelaskan dengan Kuliah: +  ELEARNING kualitas dan pasar
memahami pengertian benar pengertian Cerama UNSRI untuk "Lemon”

Pasar e pasar de_nga_n _ h . googleclassroo . Isyarat pasar
Dengan S o informasi asimetris m.com PROI_DI . Bahaya moral
Informasi umum dan jenis- «  Platform Online (Moral Hazard)
. . jenis efisiensi o Aktifitas di . Masalah pihak
Asimetris . o )
ekonomi Ketrampilan: kelas: yang
e Ketepatan e Menghitung c. Metode: memperkerjakan-
menghitung perbafndingaln biaya Diskusi ??cen .
N —manfaat dalam kelompok . Informasi
G CElk ) isyarat pasar d. Media: asimetris dalam
pe.rfukaran e e Menggambar kurva Komputer pasar tenaga
efisien Pareto), efek bahaya moral dan LCD kerja: Teori Upah
efisiensi produksi e Menggambar kurva Projector Efisiensi
(efisiensi output) model upahefisiensi atau gadget
e Ketepatan dan website
menggambar Kotak internet
Edgeworth, kurva T™:
kontrak, kurva 4x50”
manfaat
perdagangan. TT:
4x60”
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Catatan:

1.

Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap,

penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

Kemampuan Penilaian
Mg akhir tiap Bentuk Pembelajaran; Metode Materi Bobot
Ke tahapan . o . Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa Pembelajaran Penilaia Tugas
- belajar [rell B TN AL [Estimasi Waktu] [Pustaka] n (%)
(Sub-CPMK)
() 2 3) 4) Luring (5) Daring (6) (7) @8) (9)
BM:
4x60”
15 | Mahasiswa e Ketepatan Pengetahuan: e Bentuk elLearning: 1. Eksternalitas 7,5
mampu menijelaskan menjelaskan dengan Kuliah: +  ELEARNING 2. Cara
memahami dengan benar benar mengenai Cerama UNSRI Mengoreksi
Eksternalitas Co eksternalitas dan *  googleclassroo Kegagalan
Dan Barang mengen'al jenise barangpublik h m.com PRODI Pasar
Publik .kst.ernalltas dan _ +  Platform Online | 3. Eksternalitas
jenis barang publik e Aktifitas di Stock
e Ketepatan Ketrampilan: kelas: 4. Eksternalitas
menggambar kurva e Menggambar kurva e. Metode: Dan Hak Miliki
biaya eksternal dan biaya eksternal dan Diskusi 5. Sumper Daya
manfaat eksternal manfaa teksternal kelompok Milik Bersama
) i f. Media: 6. Barang Publik
e Ketepatan * Menghitung biaya Komputer Preferensi
menghitung biaya eksternal dan dan LCD Pribadi Atas
eksternal dan manfaa. teksternal Projector Barang Publik
manfaat eksternal e Menghitung atau gadget
Ketepatan penyediaan barang g
} . " dan website
menghitung publik yang efisien :
. internet
penyediaan barang ™:
lik fisi :
publik yang efisien 4x50”
TT:
4x60”
BM:
4x60”

_ 16 [ UAS/ Evaluasi Akhir Semester: Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa (15%) [ |
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9.

10.
11.

12.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan
kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan
akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau
kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kriteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang
telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian
Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning,
Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK
tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan Terstuktur, BM=Belajar Mandiri.
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