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ABSTRACT

When writing news articles, ease of understanding and comprehension by readers
is something that must be considered by the writer. One of the crucial things in
writing a work is spelling errors or what are called typos. To avoid misinterpretation
by readers, an automatic spelling correction system is needed in order to detect and
correct spelling errors. One of the approaches used is the Long Short-Term Memory
method using word2vec or TF-IDF to produce the probability of each unique word
from the training data. In the experiment, the highest accuracy value was obtained
at 0.3273 using the word2vec configuration. The test results show a Root Mean
Square Error value of 0.997 with the distance between the probability of the

predicted results and the ground truth ranging from 0.913 to 0.999.
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ABSTRAK

Dalam pembuatan artikel berita, kemudahan untuk dimengerti dan dipahami oleh
pembaca merupakan hal yang wajib dipertimbangkan oleh penulis. Salah satu hal
krusial dalam penulisan suatu karya adalah kesalahan ejaan atau disebut dengan
typographical error. Untuk menghindari kesalahan interpretasi oleh pembaca,
maka dibutuhkan sistem koreksi ejaan otomatis yang dapat mendeteksi dan
mengoreksi kesalahan eja. Salah satu pendekatan yang digunakan ialah metode
Long Short-Term Memory yang dikembangkan dengan menggunakan word2vec
atau TF-IDF untuk menghasilkan probabilitas tiap kata unik dari data latih. Pada
percobaan, didapat nilai akurasi tertinggi sebesar 0,3273 dengan menggunakan
konfigurasi word2vec. Hasil pengujian menampilkan nilai Root Mean Square Error

sebesar 0,997 dengan jarak antara probabilitas hasil prediksi terhadap ground truth
berkisar dari 0,913 hingga 0,999.

Kata Kunci: Typographical Error, Long Short-Term Memory, Word2Vec, TF-
IDF, Root Mean Square Error
Palembang, 12 Agustus 2024
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Pendahuluan

Bab pendahuluan ini menerangkan gagasan utama yang mendasari
rencana riset. Gagasan utama adapun mencakup latar belakang, rumusan
permasalahan, tujuan serta manfaat dari implementasi eksperimen termasuk

pembatasan permasalahan.

1.2 Latar Belakang

Perkembangan pesat era kemajuan teknologi informasi serta komunikasi
tercermin dalam kehadirannya platform daring. Kemajuan berdampak atas
ketenaran platform secara keseluruhan, elemen terbesar yaitu platform berwujud
daring. Era saat ini ditandai oleh laju perubahan yang sangat cepat dan serba
instan, hal ini juga berpengaruh pada perkembangan dimana hal tersebut
mempermudah semuanya secara cepat. Hadirnya peranan internet, sebagai
sumber Informasi beraneka ragam, secara pasti menggeser dominasi platform
berwujud percetakan. Demikian juga diperlihatkan banyaknya beraneka
pemberitaan di media internet menghadirkan informasi secara aktual serta tidak
menyertakan pembiayaan tambahan.

Terlepas dari kemudahan akses berita secara online, kemudahan untuk
dimengerti dan dipahami oleh pembaca juga merupakan hal yang wajib
dipertimbangkan oleh penulis. Berita harus ditulis secara sistematis, jelas, logis,

dan komunikatif sesuai dengan konsep dan konteks. Informasi yang ada dalam

I-1



berita diharapkan dapat memberikan manfaat untuk orang lain bahkan bisa
sampai ke masyarakat luas (Oktaria, 2017).

Elemen sebagaimana dikatakan paling vital saat penyusunan
dokumentatif ataupun susunan kata yaitu salah dalam ejaan atau juga dikatakan
sebagai typographical eror. Kesalahan ejaan sangat umum dalam teks buatan
manusia baik teks formal maupun teks informal dengan penyebab yang dapat
bervariasi dari kesalahan tangan atau pikiran yang tidak disengaja hingga
kurangnya pengetahuan ejaan penulis. Untuk pembaca, pendeteksian dan
koreksi ejaan teks mungkin sepele karena manusia secara alami dapat
mendeteksi pola dengan mudah yang membuat mereka dapat membaca dan
memahami teks meskipun teks tersebut memiliki kesalahan ejaan, sementara
mesin tidak dapat melakukannya tanpa diinstruksikan atau dilatih (Zaky dan
Romadhony, 2019).

Terdapat beberapa jenis typographical error yaitu insertion, deletion,
substitution serta transformation. Dalam mendeteksi typographical error pada
teks dibutuhkan suatu aplikasi disebut sistem koreksi ejaan atau spelling
checker. Dimaknai dalam sebuah alur pemrosesan untuk menginvestigasi
kalimat/kata apabila demikian didapatkan sebuah kekeliruan pada pengejaan
serta menghadirkan opsional dalam wujud kata/kalimat umum hal tersebut

disebutkan sebagai prosedur spelling checker (Soleh dan Purwarianti, 2011).

Beberapa teknik telah digunakan pada penelitian terdahulu yaitu N-Gram

serta Levenshtein Distances (Fahma, Cholissodin dan Perdana, 2018), metode



N-gram dan Boyer Moore (Surianto, et al., 2020) dan metode Damerau-

Levenshtein Distance (Christianti, et al., 2020).

Pada penelitian oleh Fahma, Cholissodin dan Perdana (2018) terdapat
kekurangan pada metode N-gram dan Levenshtein Distance yang menghasilkan
jumlah opsi kata kandidat yang ditampilkan oleh sistem terkadang menjadi
terlalu banyak. Sedangkan untuk penelitian oleh Surianto, et al. (2020) yang
menggunakan metode N-gram dan Boyer Moore, masih terdapat beraneka ragam
kata sebagaimana dikelola secara salah atas aturan sebenarnya disebabkan oleh
kalkulasi teknik N-Gram mendapatkan luaran sebagaimana disebutkan
melampaui pada kata-kata lainnya. Penelitian yang dilakukan oleh Christanti, et
al. (2020), menggunakan metode Damerau-Levenshtein Distance memberi hasil
analisis koreksi otomatis memberikan saran yang salah. Hal ini dikarenakan
saran kata pertama tidak selalu merupakan kata yang tepat untuk mengoreksi

ejaan dalam koreksi otomatis.

Teknik Long Short-Term Memory (LSTM) merujuk kepada semacam
pembelajaran mesin berdasarkan metodologi Recurrent Neural Network dimana
memperkirakan kondisi mesin saat ini dengan memanfaatkan percikan mesin
pengolah data berskala besar. Long Short Term Memory (LSTM) vyakni
peningkatan pada komputasi Recurent Neural Networwk (RNN) dimana
melibatkan penyesuaian RNN dengan menstimulasi sel memori atau unit
memori kemudian mampu menyimpan data sebagaimana dimajukan lewat
perantara LSTM untuk jangka waktu lama (Manaswi, 2018). RNN dan LSTM

berpotensi untuk memiliki performa yang lebih baik karena fungsinya yang



menyusun bobot kata sehingga kata yang penting dapat disorot (Zhang et al,

2021).

Pada penelitian ini, metode Long Short-Term Memory akan digunakan
dalam pengembangan sistem yang diharapkan mampu mendeteksi sekaligus

mengoreksi kesalahan ejaan (typographical error).

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan masalah
sebagai berikut:
1. Bagaimana mengidentifikasi dan mengoreksi kesalahan ejaan pada
berita online dalam Bahasa Indonesia?
2. Bagaimana kinerja dari metode Long Short-Term Memory dalam

melakukan pengoreksian ejaan Bahasa Indonesia pada berita online?

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Memahami cara mengidentifikasi dan mengoreksi kesalahan ejaan pada
berita online dalam Bahasa Indonesia.
2. Mengembangkan perangkat lunak sistem pengoreksi ejaan Bahasa
Indonesia menggunakan metode Long Short-Term Memory
3. Mengetahui kinerja dari metode Long Short-Term Memory dalam

melakukan pengoreksian ejaan Bahasa Indonesia pada berita online.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini ialah:
1. Bagi Kemasyarakatan, penelitian dapat memberi luaran dalam
mengklasifikasikan salah ejaan pada berita online berbahasa Indonesia.
2. Bagi Peneliti Lain, penelitian dapat digunakan sebagai referensi untuk
penelitian yang akan datang.
3. Bagi Institusi, penelitian dapat memberikan kontribusi berupa
penambah wawasan dan bisa dijadikan referensi bagi kalangan

mahasiswa.

1.6 Batasan Masalah

Adapun Batasan masalah pada riset ialah:
1. Deteksi kesalahan ejaan dilakukan menggunakan metode Dictionary

Lookup yang mengacu pada Kamus Besar Bahasa Indonesia.

2. Kata yang tidak terdapat pada korpus Kamus Besar Bahasa Indonesia

diasumsikan sebagai kesalahan ejaan.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan proposal skripsi ini adalah sebagai berikut:
BAB I. PENDAHULUAN
Bagian ini memperjelas landasan, pembahasan topik, gagasan
utama serta kebermanfaatan penyelidikan, batasan
permasalahan/ruang lingkup, tata cara penelitian, termasuk

sistematika penyusunannya.



BAB I1. KAJIAN LITERATUR

Elemen ini akan memperjelas landasan teori
riset/eksperimen, yakni sistem koreksi ejaan, preprocessing, Long

Short-Term Memory, dan Rational Unified Process.

BAB II1I. METODOLOGI PENELITIAN

Elemen ini membahas beraneka ragam tahapan riset
sebagaimana yang akan diimplementasikan. Setiap rencana tahap
eksplorasi digambarkan secara luas di inti sari strukturnya. Bagian
inip diakhiri dengan sebuah proyek dimana menguraikan pendekatan

eksekutif dalam memandu ujian.

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK

Elemen ini akan mendemonstrasikan metode sebagaimana
diungkapkan paling sering dimanfaatka dalam pendayagunaan
pemrograman Kerangka Revisi Ejaan Bahasa Indonesia untuk berita

online dengan menggunakan Long Short Term Memory.

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN

Elemen ini menghadirkan temuan eksperimen/riset merujuk
pada tahapan sebagaimana sudah diselesaikan peneliti. Kajian yang
diberikan merupakan landasan bagi tujuan dimana hal tersebut

mendasari riset ini.



BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN

Bagian ini menawarkan kesimpulan serta konseptualisasi

dimaksudkan agar berguna dalam analisis selanjutnya.

1.8 Kesimpulan

Dari pendahuluan terkait, diuraikan secara umum pokok-pokok pikiran
yang melandasi penelitian yang akan dilakukan, meliputi latar belakang dan
rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah serta

sistematika penulisan.
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