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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK 

PEKERJAAN RUMAH MENGGUNAKAN MEDIA KOMPUTER. 

 

 

ABSTRAK 
 

 

Penelitian ini adalah penelitian menggunakan metode penelitian 

pengembangan atau development/ design research tipe formative 

research. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan media 

pembelajaran matematika untuk pekerjaan rumah yang valid, praktis, dan 

memiliki efek potensial dengan menggunakan media komputer. Subjek 

dalam penelitian ini adalah siswa kelas VIII
4
 SMP N 13 Palembang yang 

berjumlah 34 orang. Penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan 

data walkthrough, dokumentasi, dan tes. Penelitian ini menghasilkan 

media pembelajaran yang valid dan praktis karena telah melalui tahapan-

tahapan dalam penelitian pengembangan. Tahapan tersebut antara lain 

expert review, one to one, dan small group. Kemudian peneltian ini juga 

menghasilkan media pembelajaran yang mempunyai efek potensial, 

55,88% siswa mendapatkan nilai ≥ 75 atau rata-rata nilai sebesar 77,00 , 

yang didapatkan pada saat tahapan field test. 

 

 

 

Kata-kata kunci : Design research, Media pembelajaran, Komputer, 

Pekerjaan rumah. 



1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1. 1 Latar Belakang 

Pembelajaran adalah bagian dari suatu proses pendidikan. Menurut 

Sadiman (1990) pendididikan adalah suatu proses yang berlangsung secara 

berkesinambungan guna meningkatkan kecerdasan dan keterampilan, melaui 

proses belajar. Proses belajar dapat terjadi kapan saja dan dimana saja terlepas 

dari ada yang mengajar atau tidak. Proses belajar terjadi karena adanya interaksi 

individu dengan lingkungan. Berdasarkan pendapat tersebut kegiatan 

pembelajaran bisa dilakukan dimana saja, baik secara formal di sekolah maupun 

secara non-formal di rumah. Di sekolah proses pembelajaran bagi siswa bisa 

dibimbing oleh guru untuk memahami materi pembelajaran. Sedangkan di rumah 

biasanya guru-guru akan memberikan kegiatan lanjutan kepada siswa untuk 

mengulangi materi yang telah diajarkan di sekolah dan memahaminya lebih 

lanjut. Biasanya kegiatan pembelajaran di rumah yang diberikan oleh guru adalah 

dalam bentuk pekerjaan rumah atau PR. 

Menurut Janine et al (2011) “Homework is an enduring aspects of 

students’ educational experiences”. Lalu menurut Cooper et al (2006) 

“homework involves tasks assigned to students by schoolteachers that are meant 

to be carried out during noninstructional time”. Dari pengertian pekerjaan rumah 

berdasarkan pendapat tersebut dapat peneliti simpulkan pekerjaan rumah 

berkaitan dengan pengalaman belajar dan dikerjakan pada waktu selain jam 

pelajaran. Jadi tujuan dari diberikannya pekerjaan rumah oleh guru terhadap siswa 

adalah agar siswa tersebut memperoleh pengalaman belajar pada waktu selain jam 

pelajaran. Sehingga para siswa dapat memahami kembali apa yang telah dipelajari 

di sekolah dan memperoleh pengalaman belajar yang baru melalui diri mereka 

sendiri. Jadi dapat peneliti simpulkan bahwa pekerjan rumah yang diberikan oleh 

guru sangat bermanfaat bagi siswa untuk menunjang kegiatan pembelajaran di 

sekolah.  
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Selain itu pekerjaan rumah memiliki peran penting dalam membantu 

proses pengembangan pembelajaran dan pribadi siswa di rumah. Seperti pendapat 

yang dikemukakan oleh Wangid (2011) berikut ini: 

  “Pekerjaan rumah memungkinkan untuk terjadinya 

penguatan melalui latihan, penerapan, transfer, dan 

pengayaan dari apa yang telah dipelajari di kelas sehingga 

memungkinkan untuk terjadinya pengintegrasian 

berbaagai ketrampilan yang terdapat di dalam kurikulum. 

Pengintegrasian pengetahuan dan penerapan dalam 

memecahkan berbagai masalah membiasakan siswa untuk 

terbiasa melakukan pemecahan masalah. Dari alur pikir ini 

berarti pekerjaan rumah membimbing siswa untuk mampu 

berfikir baik dalam tataran yang rendah sampai yang 

tertinggi melalui penggunaan berbagai pengetahuan yang 

telah diperoleh untuk diolah secara mandiri.”. 

Berbicara mengenai pekerjaan rumah, dari berbagai lititerasi tentang 

pekerjaan rumah peneliti menemukan beberapa hal yang membuat pekerjaan 

rumah keluar dari tujuan yang sebenarnya. Dikutip dari artikel Educational 

Leadership edisi November 2011: “Both students and teachers view homework 

grades as rewadrs for working rather than as feedback about learning.”. Jadi 

perubahan tujuan dari makna pekerjaan rumah sebagai penguatan pembelajaran di 

sekolah hanya menjadi sebuah penilaian tentang hasil selasai atau tidaknya 

pekerjaan rumah tersebut tanpa melihat dari sisi manfaatnya.  

Kemudian di sisi yang lain menurut Cooper (2016) guru-guru menemukan 

beberapa murid tidak mengerjakan pekerjan rumah karena berbagai alasan dan 

frustasi terhadap murid yang tidak mengerjakan atau menyelesaikan pekerjaan 

rumah mereka. Sedangkan menurut Darling-Hammond et al (2006) menyatakan 

beberapa alasan mengapa para siswa tidak meyelesaikan pekerjaan rumah mereka. 

Kebanyakan siswa mengatakan alasan bahwa mereka tidak mengetahui cara 

mengerjakannya. Beberapa siswa mengatakan bahwa mereka tidak tahu 

bagaimana awal untuk mengerjakan itu, dan beberapa kasus mengatakan bahwa 

mereka tidak memahami petunjuk yang diberikan oleh guru mengenai tugas 

tersebut. Lalu para siswa juga berpendapat bahwa mereka tidak merasa bahwa 
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pekerjaan rumah tesebut mempunyai arti dan mereka tidak memahami bagaimana 

pekerjaan rumah tersebut berhubungan dengan pelajaran yang telah mereka 

pelajari hari itu. 

Berdasarkan survey dari MetLife terhadap pekerjaan rumah mengatakan 

bahwa guru-guru sangat sering memberikan pekerjaan rumah karena mereka 

kehabisan atau kekurangan waktu mengajar di kelas (Fisher et al: 2011). 

Sementara itu menurut Fisher et al (2011) ada empat jenis siswa dalam merespon 

pekerjaan rumah: 

1. Completers, siswa yang mengerjakan PR dan menyeseikannya dengan 

benar. 

2. Slackers, siswa yang tidak menerjakan PR karena berbagai alasan. 

3. Bewildered, siswa yang mengerjakan PR tapi tidak membuat banyak 

kesalahan dalam jawabannya. 

4. Cheaters, siswa yang mencontek hasil pekerjaan temannya. 

Dari keempat jenis siswa tersebut hanya siswa bertipe completors yang 

mampu mencapai tujuan dari sebuah pekerjaan rumah dengan baik. Pada tipe 

slackers dan bewildered guru nampaknya akan mengulangi penjelasan mengenai 

topik yang belum diajarkan tersebut. Hal ini tentunya akan menghabiskan waktu 

pembelajaran di sekolah sehingga rencana pembelajaran topik lain akan terganggu 

karena tidak adanya ketepatan waktu. Sisannya, cheaters, sangat membahayakan 

karena siswa bertipe ini hanya mencontek tanpa memahami sama sekali apa yang 

mereka tulis. 

Berdasarkan jenis respon siswa terhadap pekerjaan rumah dan beberapa 

temuan di atas dapat peneliti temukan berbagai permasalahan yang timbul dari 

pekerjaan rumah itu sendiri. Menurut Pasi (2006) bahwa para siswa mungkin tidak 

mengerjakan pekerjaan rumah karena mereka merasa bosan dan terlalu sering. 

Misalnya siswa mengerjakan hal yang berupa lembar kerja yang berulang-ulang 

dan hand-outs. Guru-guru seharusnya membuat pekerjaan rumah yang relevan, 

tetapi harus menarik dan sesuai dengan gaya belajar siswa. Hal ini bertujuan agar 

tujuan dari pekerjaan rumah tersebut dapat tercapai dengan cara siswa 

menyelesaikan pekerjaan rumah itu dengan baik. Seperti yang dikemukakan oleh 
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Wilson et al (2010) “Teachers should make the homework relevant, but interesting 

and appealing to the students' learning style.”. 

Dari pendapat di atas peneliti tertarik untuk membuat sebuah model baru 

tentang pekerjaan rumah kepada siswa. Peneliti menawarkan tentang sebuah 

metode atau cara yang bisa membuat pekerjaaan rumah itu terkesan bukan sebagai 

suatu beban atau tuntutan bagi mereka. Peneliti berkeinginan agar pekerjaan 

rumah yang diberikan kepada mereka itu sebagai sesuatu hal yang benar-benar 

dibutuhkan oleh para siswa dan tentunya menyenangkan.  

Menurut Cooper (2006) pekerjaan rumah merupakan tugas tertulis maupun 

tidak tertulis yang diberikan oleh guru di sekolah kepada siswa yang dikerjakan di 

luar sekolah. Berdasarkan pendapat tersebut peneliti merancang sebuah metode 

pekerjaan rumah yang baru yang diberikan kepada siswa. Peneliti ingin melibatkan 

media pembelajaran menggunakan komputer dalam sebuah pekerjaan rumah. 

Peneliti beranggapan bahwa ketika guru dapat membuat media pembelajaran yang 

menarik di sekolah menggunakan media komputer kenapa hal yang sama tidak 

diterapkan pada pekerjaan rumah. Dimana pekerjaan rumah tersebut dirancang 

dengan sangat menarik sama seperti halnya dengan media pembelajaran di 

sekolah. Namun pada pekerjaan rumah, media pembelajarannya didesain khusus 

untuk siswa belajar sesuai dengan situasi dan kondisi di luar jam pelajaran 

sekolah. 

Wilson et al (2010) menyarankan saat memberikan pekerjaan rumah 

sebaiknya harus dapat dipastikan bahwa siswa dapat mengerti petunjuk dari 

pekerjaan rumah tersebut dan apa yang mesti dikerjakan. Hal ini dilakukan agar 

ketika siswa mengalami kesulitan maka dia akan mudah mendapatkan bimbingan 

atau pun bantuan melalui pekerjaan rumah itu sendiri. Selain itu menurut Rusman 

(2012) penggunaan komputer dalam pembelajaran memungkinkan berlangsungnya 

proses pembelajaran secara individual (individual learning). Berdasarkan uraian 

dua pendapat tersebut peneliti berpendapat bahwa untuk mendesain sebuah 

pekerjaan rumah yang dapat dikerjakan dengan baik oleh siswa secara mandiri 

maka penggunaan media komputer merupakan sesuatu yang sesuai dengan kondisi 

tersebut. 
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Di sisi lain menurut Pasi (2016) mengatakan bahwa para siswa mungkin 

tidak mengerjakan pekerjaan rumah karena mereka merasa bosan dan terlalu 

sering. Menurut peneliti hal ini dapat berujung pada anggapan bahwa tugas 

merupakan suatu beban karena sudah tidak mempunyai makna terhadap proses 

pembelajaran dari sekolah. Seperti pendapat yang dikemukakan oleh Darling-

Hammond (2006): “...students did not feel that the assignmet was meaningful, and 

they did not understands how the work related to the lesson of the day.”. 

Berdasarkan pendapat di atas maka peneliti ingin merancang sebuah media 

pembelajaran dalam bentuk pekerjaan rumah menggunakan media komputer. 

Dimana media pembelajaran tersebut berbentuk flash yang dibuat dengan 

menggunakan program bernama Macromedia Director. Hal ini disebabkan sudah 

banyak media pembelajaran yang menggunakan media komputer berbentuk flash 

menarik minat siswa dalam proses belajar mengajar matematika di kelas. Selain 

itu juga respon dari para guru sangat positif terhadap penggunaan flash dalam 

pembelajaran matematika. Hal ini sesuai dengan pendapat Bakhoum (2008) yang 

mengatakan bahwa: 

“The teachers’ immediate reaction to the Flash tutorials 

was overwhelmingly positive, with 100% of the 

participants saying that this new technology is very 

important and that it greatly enhances the student’s 

ability to visualize the abstract mathematical concepts.” 

Jadi berdasarkan seluruh uraian di atas maka peneliti ingin membuat 

sebuah media pembelajaran berbentuk pekerjaan rumah menggunakan media flash 

yang dibuat dengan program Maromedia Director. Maka dari itu peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian dengan judul PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK PEKERJAAN RUMAH 

MENGGUNAKAN MEDIA KOMPUTER. 
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1. 2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana media pembelajaran matematika untuk pekerjaan rumah 

menggunakan media komputer yang valid dan praktis? 

2. Bagaimana efek potensial media pembelajaran matematika untuk 

pekerjaan rumah menggunakan media komputer? 

 

1. 3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut maka tujuan penelitian ini adalah: 

1. Menghasilkan media pembelajaran matematika untuk pekerjaaan rumah 

menggunanakan media komputer yang valid dan praktis. 

2. Efek potesial dari media pembelajaran matematika untuk pekerjaaan 

rumah menggunanakan media komputer. 

 

1. 4 Manfaat Penelitian 

Adapun penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai 

berikut: 

1. Bagi siswa, dapat menambah semangat mengerjakan pekerjaan rumah 

karena dikemas melalui hal yang berbeda dari biasanya. Dengan 

demikian pekerjaan rumah bukan lagi merupakan suatu beban yang 

harus diselesaikan melainkan sebagai suatu hal yang menyenangkan 

karena dikemas secara berbeda. 

2. Bagi guru, dapat menambah variasi kegiatan belajar mandiri kepada 

siswa saat di rumah melaui pemberian tugas atau pekerjaan rumah 

yang dikemas secara menarik. 

3. Bagi sekolah, diharapkan penelitian ini dapat memberikan ide tentang 

pengembangan media pembelajaran yang akan digunakan untuk 

pembelajaran baik di sekolah maupun di rumah. 
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