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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 
Kemajuan teknologi telah banyak menunjukkan dampak yang begitu besar bagi 

kehidupan. Tentunya kemajuan ini memberikan perubahan kepada setiap sektor 

kehidupan umat manusia dimasa mendatang contohnya adalah yayasan pendidikan 

karena itulah suatu yayasan pendidikan dituntut untuk dapat menerapkan teknologi 

dimana dapat memudahkan proses berjalannya suatu informasi. Teknologi informasi 

dapat diimplementasikan untuk berbagai kepentingan, baik yang teoritis maupun 

praktis, dari yang paling sederhana sampai ke sistem yang paling kompleks. Menurut 

Siregar, (2020), perusahaan swasta nasional memanfaatkan teknologi informasi untuk 

mengelola aset perusahaan. Dengan menggunakan sistem informasi aset yang dibuat 

dapat digunakan untuk mendapatkan data aset baik keberadaannya maupun proses 

pemindahannya. Dengan adanya sistem informasi aset staf yang semula melakukannya 

secara manual, saat ini staf tersebut pekerjaannya makin dipermudah. Dengan adanya 

sistem informasi pengelolaan aset data dapat diolah secara akurat dan efisien, dan 

kinerja staff meningkat. 

SMA PGRI 2 Palembang merupakan salah satu lembaga pendidikan di palembang 

yang telah didirikan sudah cukup lama yaitu pada tahun 1983. SMA PGRI 2 Palembang 

memiliki banyak siswa dan karyawan. Sebagai lembaga pendidikan, SMA PGRI 2 

Palembang memiliki peralatan olahraga, perangkat elektronik, dan peralatan 

laboratorium. Untuk memastikan aset sekolah terjaga dengan baik, pencatatan dan 

manajemen inventaris barang yang efektif sangat lah penting. Meskipun demikian, 

SMA PGRI 2 Palembang masih menggunakan metode pendataan dan manajemen 

inventaris secara manual. Ini menyebabkan beberapa masalah, seperti kesulitan untuk 

memantau dan mengawasi inventaris, kesulitan untuk mengetahui berapa banyak 

barang yang tersedia dan yang rusak. 
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Untuk membuat pencatatan persediaan produk SMA PGRI 2 Palembang lebih 

akurat, tepat dan mudah, maka dibuatlah sistem pencatatan inventaris barang untuk 

mencatat lokasi inventaris. Sistem ini dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan database MySQL. Hal ini memudahkan SMA PGRI 2 

Palembang dalam mencatat seluruh data persediaan dan membuat laporan data 

persediaan setiap barang. 

Berdasarkan uraian di atas, penulis tertarik untuk mengembangkan aplikasi 

pencatatan persediaan barang secara terkomputerisasi dalam bentuk laporan. Hal ini 

merupakan salah satu syarat untuk menyelesaikan tugas akhir yang berjudul 

“APLIKASI PENCATATAN INVENTARIS BARANG BERBASIS WEBSITE 

PADA SMA PGRI 2 PALEMBANG”. 

1.2 Tujuan 

 

Tujuan penulisan penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah aplikasi 

pencatatan inventaris barang pada SMA PGRI 2 Palembang sehingga memudahkan 

bagi staf di SMA PGRI 2 Palembang dalam melakukan pencatatan inventaris barang 

secara praktis dan cepat. 

1.3 Manfaat 

 
Manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini ialah: 

 
1. Bagi Penulis memperoleh ilmu pengetahuan tentang pencatatan inventaris 

barang dan dapat memanfaatkan ilmu yang diperoleh di unversitas. 

2. Bagi SMA PGRI 2 Palembang dapat mempercepat dalam melakukan 

pencatatan inventaris barang dengan akurat dan praktis dan juga dapat 

meningkatkan sistem keamanan dalam melakukan pencatatan. 

3. Bagi Universitas sebagai referensi dalam pembuatan Tugas Akhir oleh 

Mahasiswa Komputerisasi Akuntansi lainnya. 
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1.4 Batasan Masalah 

 
Penulis mengidentifikasi permasalahan penelitian ini agar penelitian tetap terfokus 

pada topik yang diangkat: 

1. Penelitian ini dilakukan di SMA PGRI 2 Palembang, sumber data penelitian ini 

didapatkan dari staf guru yang bekerja di bagian inventaris. 

2. Aplikasi ini dibuat untuk staf guru SMA PGRI 2 Palembang menggunakan 

bahasa pemograman php dan database MySQL. 

3. Hasil dari aplikasi ini adalah laporan barang masuk keluar dan laporan 

pengadaan barang. 

 
1.5 Metodologi Penelitian 

1.5.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

1) Waktu 

Waktu yang diperlukan untuk penulisan projek akhir ini 6 bulan dari Februari 

2024 sampai Juli 2024. 

2) Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilakukan di SMA PGRI 2 Palembang Lorong Karya, 11 Ulu, Kec. 

Seberang Ulu II, Kota Palembang, Sumatera Selatan 30116 

 
1.5.2 Metode Pengumpulan Data 

 
Dalam kegiatan pengumpulan data untuk melakukan penelitian di SMA PGRI 2 

Palembang, penulis menggunakan dua jenis data yaitu data primer dan data sekunder. 

Berikut penjelasan kedua metode survei yang digunakan penulis sebagai berikut: 

1. Data Primer 

 

Data primer didapatkan langsung oleh penulis secara langsung dari tempat 

penelitian dengan menggunakan metode antara lain : 
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1. Wawancara 

 
Pada metode wawancara ini penulis berkunjung langsung ke SMA PGRI 2 

Palembang untuk bertanya tentang bagaimana sistem pencatatan inventaris ini 

berjalan dan tentang permasalahan-permasalahan pada saat melakukan pencatatan 

inventaris barang kepada staf guru yang bekerja di bagian pencatatan inventaris 

barang di SMA PGRI 2 Palembang. 

2. Observasi 

 
Pada metode observasi ini penulis melakukan pengumpulan data dengan 

melakukan observasi langsung terhadap objek penelitian, khususnya observasi 

terhadap sistem yang berlangsung di SMA PGRI 2 Palembang, mulai dari tahap 

pencatatan inventaris hingga laporan keuangan. 

3. Dokumentasi 

 
Dalam metode dokumentasi penulis melakukan pengambilan foto data 

pencatatan inventarisasi di SMA PGRI 2 Palembang yang penulis perlukan sebagai 

dokumentasi. 

4. Studi Kepustakaan 

 
Studi pustaka merupakan penelitian kepustakaan yang mana penulis melakukan 

studi dari beberapa buku-buku dan jurnal berkaitan dengan judul penulis yang 

berasal dari berbagai sumber sebagai referensi. 

2. Data Sekunder 

 

Data sekunder adalah sumber data yang peneliti terima secara tidak langsung dari 

media perantara. Artinya peneliti bertidak sebagai pihak kedua karena peneliti tidak 

menerima secara langsung melaikan data tambahan. 
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1.5.3 Metode Pengembangan Sistem 

 
Metode pengembangan sistem adalah suatu kerangka kerja yang digunakan 

untuk menstrukturkan,merencanakan, dan mengendalikan proses pengembangan suatu 

sistem informasi. metode yang digunakan oleh penulis adalah metode waterfall. 

Metode waterfall merupakan metode yang menyediakan pendekatan alur hidup 

perangkat lunak secara skuensial atau terurut”. Tahapan dalam metode waterfall adalah 

sebagai berikut (Susanto, 2016): 

1) Analisis Kebutuhan 

Kendala dan tujuan dipenuhi pada tahap ini, hasil yang didapat dari pengguna 

dirincikan dan dibuat sebagai defenisi sistem. 

2) Perancangan Sistem 

Pada tahap ini dikumpulkan kebutuhan yang harus dipenuhi baik itu perangkat 

keras maupun perangkat lunak, dan juga pada tahapan ini dibentuk arsitektur 

dari keseluruhan sistem yang akan di implementasikan. 

3) Implementasi 

Hasil rancangan yang sudah dibangun pada tahap sebelumnya, dituangkan 

dalam bentuk implementasi dari setiap unit program membentuk sebuah 

sistem yang satu. 

4) Testing (Pengujian) 

Setelah website selesai dikerjakan, maka akan dilakukan tahap pengujian atau 

testing. Tujuan dari tahapan ini adalah untuk menguji apakah sistem berjalan 

sesuai sebagai mana mestinya dan menguji apakah ada kesalahan di dalam 

sistem. 

5) Pemeliharaan 

Perangkat lunak yang dikirimkan kepada pengguna akan selalu berubah. Dan 

perubahan ini terjadi karena perangkat lunak perlu beradaptasi dengan 

lingkungan. Namun karena penulis belum menerapkannya maka untuk 

melakukan pemeliharaan system belum dilakukan. 
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1.6 Alat Dan Bahan 

1. Hardware 

• VivoBook 14_ASUS Laptop X441UBR 

• OS Windows 64bit 

2. Software 

• Visual Studio Code 

• Xampp 

• PHP 

• Google Chrome 
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