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ABSTRAK

IMPLEMENTASI LOGO MOTION GRAPHIC SEBAGAI IDENTITAS
VISUAL RUMAH TAHFIDZ AMANAH

OLEH

Nurly Izzatul Maula 09010582125015

Implementasi Logo Motion Graphic Sebagai Identitas Visual Rumah Tahfidz
Amanah merupakan solusi yang dapat memenuhi kebutuhan dari pemilik Rumah
Tahfidz Amanah ini maupun menjadi tolak ukur untuk Rumah Tahfidz lainnya.
Logo ini diperbaiki dan dimodifikasi atau diperbaharui menjadid animasi untuk
memmbentuk dan mengenali identitas visual dari Rumah Tahfidz Amanah. Metode
pengumpulan data dilakukan dengan primer dan sekunder. Perancangan logo yang
dibuat menggunakan gabungan konsep dan metode logotype (word mark) dan
logogram (picture mark). Logo Motion Graphic ini sebagai identitas pembeda bagi
Rumah Tahfidz Amanah supaya tidak disalah gunakan oleh orang yang tidak
bertanggung jawab dan juga dapat menarik minat masyarakat sekitar akan hadirnya

Rumah Tahfidz Amanah ini.

Palembang, 26 Juli 2024
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ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF MOTION GRAPHIC LOGO AS VISUAL
IDENTITY OF TAHFIDZ AMANAH HOUSE

BY

Nurly Izzatul Maula 09010582125015

The implementation of the Motion Graphic Logo as the Visual Identity of the Rumah
Tahfidz Amanah is a solution that can meet the needs of the owner of the Rumah
Tahfidz Amanah and become a benchmark Jfor other Rumah Tahfidz. This logo was
repaired and modified or updated into an animation to create and recognize the
visual identity of Rumah Tahfidz Amanah. The methods used in making this logo
inciude observation, interviews, design and creation using Adobe Photoshop and
Adobe After Effect software in the editing process. This Motion Graphic logo can
be used as a differentiating identity for Rumah Tahfidz Amanah so that it is not
misused by irresponsible people and can also attract the interest of the local

community in the presence of Rumakh Tahfidz Amanah.

Palembang, 26 July 2024
Agreed, Acknowledge by,

Adwysor, Coordinator of The Informatic

ManagemennStudy Program
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Menciptakan desain logo yang efektif untuk mempresentasikan sebuah
perusahaan secara tepat merupakan suatu proses sintesis pengolahan berbagai
unsur-unsur visual yang saling berinteraksi satu sama lainnya untuk menghasilkan
komposisi visual yang selain estetis dan menarik, juga yang terpenting mampu
menyampaikan pesan/informasi tertentu seperti yang diinginkan. Proses
pengolahan unsur-unsur visual tersebut dilakukan dengan cara yang sangat rumit
dengan mempertimbangkan berbagai faktor yang terkait, sebab logo harus tampil
menonjol di tengah ‘keramaian visual’ yang saling berlomba mempertontonkan
diri (Said, 2019).

Seiring perkembangan zaman, rumah tahfidz banyak bermunculan.
Dengan adanya banyak rumah tahfidz yang ada membuat setiap pengurus maupun
pemimpin rumah tahfidz ini ingin membuat identitas visual agar rumah tahfidz
tersebut dapat mencerminkan nilai, visi, dan misinya serta membedakannya dari
rumah tahfidz lain. Karena logo menjadi salah satu elemen utama identitas visual
yang memiliki peran sentral dalam membentuk persepsi publik dan membangun
citra lembaga tersebut. Logo sebagai bagian dari identitas rumah tahfidz ini
dirancang sebagai simbol pembeda untuk memberikan ciri khas tertentu.
Bentuknya bisa berupa lambang, gambar, bentuk huruf khusus, atau intaian kata
membentuk nama yang ditulis dengan cara khusus. Logo harus dapat
melambangkan semua bidang kegiatan potensial yang akan dirambah rumah
tahfidz ini.

Menurut Ketua dari Yayasan Rumah Tahfidz (observasi), bahwa logo di
Rumah Tahfidz Amanah sudah ada. Tetapi perlu diperbaiki dan dimodifikasi
karena sebagai lembaga pendidikan Islam yang fokus pada pembinaan hafalan Al-
Qur’an, Rumah Tahfidz Amanah memerlukan identitas visual yang tidak hanya

sesuai dengan nilai — nilai Islam, tetapi juga menarik dan mudah diingat oleh



khalayak luas. Implementasi logo dalam bentuk motion graohic ini juga dapat
memberikan nuansa modern dan relevan dengan perkembangan teknologi saat ini,
sehingga dapat menarik minat masyarakat terutama generasi muda. Adapun
beberapa kendala yang dihadapi saat ini yaitu identitas visual yang kurang
menarik dan tidak modern dapat menghambat upaya Rumah Tahfidz Amanah
dalam membangun citra yang kuat di masyarakat. Dan juga dengan adanya upaya
penulis membuat logo motion graphic ini Rumah Tahfidz Amanah dapat
memanfaatkan potensi media digital secara optimal, termasuk dalam penggunaan
motion graphic sebagai sarana komunikasi visual.

Di penelitian ini, penulis ingin menembangkan logo Rumah Tahfidz
Amanah dengan menggunakan motion graphic. Motion graphic sendiri adalah
seni dari menghasilkan animasi atau gambar bergerak menggunakan teknologi
digital. Motion graphic memadukan elemen desain grafis, animasi, dan teknologi
digital untuk menciptakan visual yang menarik dan eye catching. Oleh sebab itu,
beberapa elemen seperti musik, video, fotografi, tipografi akan digunakan untuk
membuat motion graphic yang menarik. Penulis merumuskan hasil penelitian ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata dalam pengembangan strategi
komunikasi visual bagi lembaga — lembaga serupa.

Berdasarkan ulasan tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul
“IMPLEMENTASI LOGO MOTION GRAPHIC SEBAGAI IDENTITAS
VISUAL RUMAH TAHFIDZ AMAHAH?” karena dengan adanya logo motion
graphic ini diharapkan dapat dijadikan sebagai identitas pembeda bagi Rumah
Tahfidz Amanah supaya tidak disalah gunakan oleh orang yang tidak
bertanggung jawab. Dan juga dapat menarik minat masyarakat sekitar akan
hadirnya Rumah Tahfidz Amanah ini. Dalam penelitian ini, dirancang

menggunakan Adobe Photoshop dan Adobe After Effects.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah yang

diambil pada penelitian ini sebagai berikut :



1. Bagaimana merancang dan membangun logo motion graphic Rumah Tahfidz
Amanah ?

2. Bagaimana menciptakan logo motion graphic agar lebih dikenal masyarakat?

3. Bagaimana makna yang digunakan dalam logo motion graphic pada Rumah
Tahfidz Amanah ?

1.3  Tujuan

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalalah mengimplementasikan logo
motion graphic sebagai identitas visual Rumah Tahfidz Amanah di Palembang.

1.4 Manfaat

Adapun beberapa manfaat dari tugas akhir penelitian Rumah Tahfidz

Amanah ini adalalah sebagai berikut :

1. Membentuk dan mengenali identitas visual Rumah Tahfidz Amanah.
2. Membedakan logo Rumah Tahfidz Amanah dengan logo rumah tahfidz
lainnya.

3. Meningkatkan daya tarik (branding) pada Rumah Tahfidz Amanah.

15  Batasan Masalah
Dalam penelitian ini diperlukan batasan masalah guna menghindari topik

dan pembahasan yang menyimpang dari uraian Rumusan Masalah yang ada.

Batasan masalah dari penelitian ini ialah :

1. Penelitian ini akan memfokuskan diri dalam membuat identitas berupa logo
motion graphic untuk Rumah Tahfidz Amanah.

2. Perancangan logo yang dibuat menggunakan gabungan konsep dan metode
logotype (word mark) dan logogram (picture mark).

3. Pembuatan logo Rumah Tahfidz Amanah menampilkan profil perusahaan
dengan arti dan makna yang khusus dan didesain menggunakan Adobe
Photoshop dan Adobe After Effects.
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