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ABSTRAK

Tujuan Penelitian untuk membuktikan pengaruh media Flashcard berbasis Quizlet
terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 2
Palembang. jenis penelitian eksperimen dengan desain Pre-Eksperimental Design dalam
bentuk one Group Pretest-posttest Design. Populasi penelitian yaitu seluruh kelas X1.4
SMA Negeri 2 Palembang. Sampel penelitian ini kelas XI.4 yang berjumlah 44 peserta
didik. Teknik pengambilan sampel menggunakan Cluster Random Sampling. Teknik
pengumpulan data berupa angket dan observasi melalui proses pembelajaran tatap muka.
Teknik analisis data motivasi belajar diperoleh dari pretest dan posttest sedangkan data
observasi diperoleh dari hasil observasi pada saat pembelajaran menggunakan media
pembelajaran Flashcard berbasis Quizlet. Hipotesis menggunakan statistik parametis yaitu
uji-t dan diperoleh thitung >ttabel yaitu 83,47 > 1,663 yang artinya Ho ditolak dan Ha
diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran
Flashcard berbasis Quizlet terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran
ekonomi di SMA Negeri 2 Palembang. Saran pada penelitian selanjutnya media Flashcard
Berbasis Quizlet terus dikembangkan dan dilakukan penelitian untuk fitur Pelajari dan
Kuis.

Kata-kata kunci : Media Pembelajaran, Flashcard Quizlet, Motivasi Belajar
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ABSTRACT

The aim of the research is to prove the influence of Quizlet-based Flashcard media on
students' learning motivation in economics subjects at SMA Negeri 2 Palembang. type of
experimental research with a Pre-Experimental Design in the form of one Group Pretest-
posttest Design. The research population was all classes X1.4 of SMA Negeri 2 Palembang.
The research sample was class XI.4, totaling 44 students. The sampling technique uses
Cluster Random Sampling. Data collection techniques include questionnaires and
observations through a face-to-face learning process. The data analysis technique for
learning motivation was obtained from the pretest and posttest, while the observation data
was obtained from the results of observations during learning using Quizlet-based
Flashcard learning media. The hypothesis uses parametric statistics, namely the t-test and
obtained tcount > ttable, namely 83.47 > 1.663, which means Ho is rejected and Ha is
accepted. So it can be concluded that there is an influence of Quizlet-based Flashcard
learning media on students' learning motivation in economics subjects at SMA Negeri 2
Palembang. In further research, Quizlet-based Flashcard media continues to be developed
and further research is carried out for the Learn and Quiz features.

Keywords : Learning Media, Flashcard Quizlet, Learning Motivation
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Belajar dialami setiap individu dalam hidupnya. Menururt Ulfia & Azrul
(2022:10), Kemampuan belajar yang dimiliki memberikan perubahan yang baik
dalam diri individu baik perubahan tingkah laku, pengetahuan, pola pikir, dan
keterampilan-keterampilan yang relevan dengan kehidupan. Tentu saja akan ada
perbedaan antara individu yang telah menempuh proses belajar dengan yang belum.
Melalui proses belajar, baik belajar dari pengamatan, pengalaman, bacaan atau
pengetahuan, aktivitas fisik, dan Proses pembelajaran lainnya. Seorang individu
akan berkembang kompetensinya. Artinya, untuk mendapatkan individu yang
memiliki kompetensi diperlukan proses belajar yang baik dan positif. Namun,
menurut Bentri, dkk, (2019) setiap orang memiliki proses belajar yang berbeda
karena proses pembelajaran itu sendiri memberi kesan bahwa pengaran hanya
terjadi pada satu pihak saja, yaitu proses mengajar saja oleh pendidik. Sementara
pembelajaran menyiratkan terjadinya proses interaksi antara pendidik dengan
pembelajar

Untuk menghasilkan pembelajaran yang memiliki kualitas yang baik hal ini
juga sangat dipengaruhi kreativitas pendidik dan juga motivasi pembelajar.
Menururt Pupu (2018:192) Kegiatan belajar yang baik dan efektif akan dapat
terselenggara jika pendidik dapat menciptakan suasana yang kondusif, nyaman, dan
terjalin interaksi aktif amtara peserta didik dan. Adanya motivasi dari sebagai
dorongan bagi peserta didik merupakan sebuah kemutlakan harus yang dilakukan
guru jika mengginginkan peserta didik mencapai keberhasilan dalam pembelajaran.
Lain halnya dengan peserta didik yang memiliki motivasi intrinsik karena mereka
dengan kesadaran sendiri ingin belajar dan memperhatikan penjelasan guru dalam
pembelajaran. Peserta didik ini memiliki keingintahuan yang tinggi dalam
pembelajaran sehingga sulit terpengaruh oleh gangguan yang ada di sekitarnya.
Oleh karna itu sangat pentingnya bagi pendidik untuk dapat mendorongmotivasi
belajar peserta didik. pada dasarnya motivasi dapat juga dikatakan sebagai

keselurahan daya penggerak di dalam diri peserta didik yang menimbulkan Proses
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pembelajaran, yang menjamin kelangsungan dari Proses pembelajaran dan yang
memberikan arah pada Proses pembelajaran, sehingga tujuan yang dikehendaki
arah pada Proses pembelajaran. Hamzah (2020) juga menegaskan, motivasi belajar
merupakan faktor psikis yang bersifat non-intelektual.

Oleh karena itu, motivasi merupakan hal terpenting yang harus
dikembangkan dalam proses belajar mengajar. Karena motivasi memiliki fungsi
dan peran yang utama dalam terlaksananya kegitan belajar mengajar untuk
mencapai tujuan pembelajaran. Motivasi adalah dorongan atau niat yang kuat dan
kesungguhan untuk melakukan sebuah pekerjaan dengan sebaik baiknya. Menurut
Amka (2018:109) Selain berfungsi sebagai penguat belajar, motivasi juga berfungsi
sebagai landasan tercapainya tujuan belajar dan mengatur perangsang yang
diperoleh selama belajar. Saat ini juga kurikulum merdeka memberikan kebebasan
kepada peserta didik dalam memilih minat belajar mereka, mengurangi beban
akademik, dan mendorong kreativitas guru. Kemendikbud juga menyebutkan
bahwa kurikulum merdeka memberikan keluasaan kepada pendidik untuk
menciptakan pembelajaran berkualitas yang sesuai dengan kebutuhan dan
lingkungan belajar peserta didik.

Dalam upaya peningkatan motivasi belajar peserta didik maka diperlukan
cara-cara seperti menggunakan metode pembelajaran dan media pembelajaran yang
variatif karena kedua unsur tersebut tidak dapat dipisahkan/ saling berkaitan,
dimana pemilihan salah satu metode mengajar tentu akan memengaruhi jenis media
pembelajaran yang sesuai. Saat ini juga media pembelajaran sangat beragam
jenisnya, mulai dari media pembelajaran berbentuk audio, media visual dan media
audio visual. Menurut Agodi, dkk (2020) Pemilihan media Flashcard dalam
pembelajaran membaca dapat membangun semangat atau memotivasi peserta didik
dalam pembelajaran bisa dilihat dari antusiasnya peserta didik dalam memulai
pembelajaran. Menurut Syahputri, dkk (2021:334) yang menuliskan Flashcard
dapat memberikan kesenangan dan ketertarikan peserta didik karena memuat
gambar, simbol, penggunaan warna yang menarik, dan teks singkat mengenai
materi pembelajaran sehingga peserta didik akan lebih tertarik pada Flashcard

dibandingkan membaca materi pada buku cetak.
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Namun, di masa sekarang ini perkembang teknologi dan informasi
berkembang dengan sangat cepat yang mana pada era digital ini semuanya sudah
mengalami modernisasi. kehadiran teknologi ini dapat mempermudah kehidupan
kita sehari hari terutama dapat dimanfaatkan dalam proses belajar mengajar
sehingga dapat mempermudah pelajar dan pendidik dalam berinteraksi tentang
pembelajaran. Di era globalisasi seperti sekarang ini pendidikan mengharuskan kita
semua untuk mengetahui dan memahami bagaimana tentang teknologi seperti hal
pada penerapannya ketika menjelaskan dan mengajarkan materi yang sulit
dipahami sehingga peserta didik lebih mudah memahami pembelajaran dari hasil
pemanfaatan teknologi dan memberikan peran penting bagi pendidik dalam proses
pembelajaran. Menurut Rizka Ariani (2020) lImu Pengetahuan dan teknologiadalah
suatu bagian yang tak lepas dari kehidupan manusia dari awal peradaban sampai
akhir dari segala akhir kehidupan manusia. Ilmu Pengetahuan dan Teknologi terus
berkembang seiring perkembangan peradaban manusia didunia.dengan demikian
pertumbuhan teknologi dapat memberikan banyak keuntungan pada bidang
pendidikan.

Menurut Sari (2019), Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan
untuk membuat bahan ajar yang lebih menarik adalah media Flashcard digital
berbasis Quizlet. Flashcard digital berbasis Quizlet merupakan salah satu pilihan
media pembelajaran yang dapat digunakan karena dapat menarik minat peserta
didik dalam meningkatkan motivasi belajar. Memberikan angin segar bagi dunia
pendidikan, khususnya media pembelajaran digital berbasis online (daring).
Menurut Kalecky (2016:7), Urgensi dari media pembelajaran berbasis online juga
semakin meningkat karena generasi milenial hampir tidak pernah lepas dari
smartphone sehingga aplikasi Quizlet yang gratis serta menyuguhkan berbagai fitur
menarik dapat menjadi suatu terobosan media pembelajaran untuk segala usia dan
disiplin ilmu aplikasi ini kebanyakan digunakan untuk pembelajaran bahasa, akan
tetapi fungsinya tidak terbatas untuk mata pelajaran lainnya.

Menurut Dani (2023:66) Media Pembelajaran Quizlet Ini tentunya memiliki
banyak kelebihan sehingga dapat dipilih menjadi media pembelajaran di kelas,

Quizlet sebagai media pembelajaran tidak rumit untuk digunakan, tidak memakan
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ruang memori penyimpanan yang besar, pembuatan materinya tidak memakan
waktu yang lama, dan media tersebut dapat diakses di mana dan kapan saja.

Dari hasil studi pendahuluan yang telah dilakukan dengan cara observasi
dan wawancara bersama pendidik ekonomi dan penyebaran angket pada peserta
didik kelas XI 4 di SMA Negeri 2 Palembang pada tanggal 7 Februari 2024.
Berdasarkan fakta di lapangan pendidik menggunakan media pembelajaran selama
proses belajar seperti Power Point dan Canva, yang membuat peserta didik yang
belajar menggunakan media pembelajaran tersebut merasa monoton dan
membosankan sebab media yang digunakan kurang interaktif dan terkesan
kurang menarik sedangkan untuk media pembelajaran Flashcard berbasis Quizlet
sendiri belum pernah digunakansebelumnya. Proses belajar yang diterapkan masih
menggunakan media yang kuranginteraktif, karena pada hasil angket yang diberikan
masih banyak peserta didik yangkurang dorongan/ motivasi dalam pembelajaran
ekonomi sehingga dapat dikatakan bahwasannya tingkat motivasi belajar
peserta didik di SMA Negeri 2 Palembang pada mata pelajaran ekonomi
masih rendah sehingga perlu diadakan pembaruan pada media pembelajaran.

Berdasarkan penelitian yang pernah dilakukan oleh Almaz (2023) yang
berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Flashcard Digital Berbasis Quizlet
Pada Materi lkatan Kimia. Hasil penelitian ini mengindikasikan bahwa media
Flashcard Quizlet pada materi ikatan kimia layak untuk digunakan sebagai media
pembelajaran ikatan kimia. Dari setiap pertemuan yang di berikan dengan
penggunaan media pembelajaran Flashcard Quizlet selalu mendapatkan respon
yang positif secara terus menerus dari guru dan peserta didik, sehingga keduanya
termasuk kategori yang baik dari penggunaan Flashcard Quizlet di SMAN 6 Depok
dan dari penelitian yang dilakukan juga belum menilai keefektifan media Flashcard
digital berbasis Quizlet materi ikatan kimia ketika digunakan dalam pembelajaran.
Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kuantitatif karena ingin melihat
pengaruh pada motivasi belajar peserta didik, sementara penelitian terdahulu
mengembangkan fitur Flashcard digital pada aplikasi Quizlet, sehingga
menggunakan data penelitian kualitatif & kuantitatif dan pada instrumennya,
penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data yaitu dokumentasi, observsi

dan angket. Sedangkan pada penelitian terdahulu menggunakan teknik
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pengumpulan data yaitu dengan wawancara, angket dan observasi.

Pentingnya penelitian ini karena penerapan media pembelajaran Flashcardberbasis Quizlet
ini dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik sebabberdasar peneliti belum
menilai keefektidan media Flashcard Quizlet ini. Pada permasalahan tersebut tentunya
adabeberapa cara untuk menyelesaikannya denganmelihat atau dapat meningkatkan
motivasi belajar para peserta didik. Pemberian materi belajar dengan menggunakan
fitur Flashcard ini dinilai dapat meningkatkanmotivasi belajar dengan penyampaian
materi yang jelas serta menarik dan hal ini dapat juga menjadi cara baru bagi
seorang pendidik dalam memberikan materi kepada peserta didik. Dari latar
belakang diatas peneliti tertarik untuk melukan penelitian dengan judul “Pengaruh
Media Flashcard Berbasis Quizlet TerhadapMotivasi Belajar Peserta Didik
pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri2 Kota Palembang”.
1.1 Permasalahan Penelitian
Permasalahan penelitian ini “Apakah terdapat pengaruh media Flashcard
berbasi Quizlet terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran
ekonomi di SMA Negeri 2 Palembang”.
1.2 Tujuan Penelitian
Berdasarkan permasalahan penelitian diatas, maka tujuan penelitian adalah
untuk membuktikan Pengaruh media Flashcard berbasis Quizlet Terhadap
Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pembelajaran Ekonomi Di SMA Negeri
2 Palembang
1.3 Manfaat Hasil Penelitian
Manfaat dari hasil penelitian ini adalah :
a. Dapat mempermudah peserta didik dalam memahami materi pembelajaran
sehingga motivasi belajar peserta didik akan meningkat.
b. Dapat digunakan sebagai bahan masukan untuk meningkatkan media
pembelajaran untuk menumbuhkan motivasi belajar pada peserta didik di
SMA Negeri 2 Palembang.
c. Dapat meningkatkan Kkinerja pendidik dalam penggunaan media
pembelajaran di SMA Negeri 2 Palembang.
d. Dapat menambah pengetahuan dan meningkatkan wawasan penelitian
dalam menggunakan multimedia Flashcard berbasis Quizlet pada mata

pelajaran ekonomi.
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