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ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI DAN KOMUNIKASI DI SEKOLAH
DASAR (SD) ANTARA PIHAK SEKOLAH DAN ORANG TUA SISWA PADA
APLIKASI MOBILE BERBASIS ANDROID

(Cindy Saputri, 03041381720025, 2019 : xxi + 154 hal + lampiran)

Sekolah Dasar adalah jenjang paling dasar pada pendidikan formal di Indonesia setelah
pendidikan Taman Kanak-Kanak (TK). Di dalam dunia pendidikan, peranan antara
orang tua siswa dan pihak sekolah/guru harus terjalin dengan baik. Penggunaan media
IT atau teknologi informasi dan komunikasi yang tepat dapat membantu dalam proses
terjalinnya komunikasi yang baik. Dengan memanfaatkan media IT di bidang teknologi
dan informasi, maka dirancang sebuah sistem informasi dan komunikasi di Sekolah
Dasar antara pihak sekolah dan orang tua siswa pada aplikasi mobile berbasis Android.
Dalam pengembangan sistem ini menerapkan metode pengembangan yang mengacu
pada metode RAD (Rapid Application Development) sebagai referensi pada saat
pengembangan sistem dengan mengimplementasikan beberapa bantuan tools seperti
framework menggunakan Ionic dan Codeigniter, media editor sistem menggunakan
Netbeans IDE dan Visual Studio Code, analisa perancangan sistem dengan
menggunakan metode kipling (5W+1H) dan analisis SOAR serta diagram — diagram
UML 2.0 pada tahapan desain. Tahapan akhir dari perancangan ini adalah tahapan
pengujian menggunakan metode pengujian black box dan kuesioner menggunakan
google form. Hasilnya menunjukkan bahwa fungsi dan fitur yang ada pada sistem
sudah berjalan dengan baik dan lancar, memiliki tampilan yang userfriendly serta
aplikasi dapat di download pada google play store sehingga dapat digunakan dan
bermanfaat bagi pihak sekolah dasar dan orang tua siswa.

Kata kunci: Sistem Informasi dan Komunikasi di SD, RAD, Metode SW+ IH UML 2.0
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ABSTRACT

DESIGN OF INFORMATION AND COMMUNICATION SYSTEMS IN
ELEMENTARY SCHOOL BETWEEN SCHOOL PARTIES AND PARENTS OF
STUDENTS ON ANDROID MOBILE APPLICATIONS

(Cindy Saputri, 03041381720025, 2019 : xxi + 154 hal + lampiran)

Elementary School is the most basic level in formal education in Indonesia after
Kindergarten (TK) education. In the world of education, the role between parents of
students and the school / teacher must be well established. The use of IT media or
information technology and appropriate communication can help in the process of
establishing good communication. By utilizing IT media in the field of technology and
information, an information and communication system was designed in the
Elementary School between the school and parents of students on an Android-based
mobile application. In developing this system applying development methods that refer
to the RAD (Rapid Application Development) method as a reference during system
development by implementing some tools such as framework using Ionic and
Codeigniter, system editor using Netbeans IDE and Visual Studio Code, system design
analysis with using the kipling method (SW + 1H) and SOAR analysis and also UML
2.0 diagrams at the design stage. The final stage of this design is the testing phase using
the black box testing method and the questionnaire using google form. The results
show that the functions and features of the system are running smoothly, have a
userfriendly display and applications can be downloaded on the Google Play store so
the application can be used and useful for elementary school’s parties and parents.

Keywords: Information and Communication System in Elementary School, RAD,
Method 5W + 1H, UML 2.0
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada Sekolah Dasar (SD), penyampaian berbagai macam informasi dan
komunikasi antara pihak sekolah dengan orang tua siswa harus sangat baik dan intens
dikarenakan usia anak pada Sekolah Dasar adalah 7-12 tahun dan siswa SD memiliki
beragam karakter yang berbeda-beda serta siswa SD tersebut belum bisa mengatur pola
belajar dan jadwal belajar mereka sendiri. Serta terkadang mereka lupa untuk
menyampaikan pesan dari guru kepada orang tua mereka. Oleh karena itu, siswa SD
harus selalu diawasi dan dibantu oleh orang tua dan juga pihak sekolah dalam hal
perkembangan diri dan pendidikannya di sekolah.

Pada saat ini, sistem yang digunakan untuk media informasi dan komunikasi
antara orang tua siswa dengan pihak sekolah/guru melalui WhatsApp (WA) dan juga
buku penghubung. Pada WA pihak sekolah membuat sebuah grup chat yang berisikan
para orang tua siswa SD dan pihak sekolah/guru. Namun, jika menggunakan grup chat
WA orang tua siswa harus mengirimkan pesan terlebih dahulu kepada pihak
sekolah/guru untuk bertanya. Lalu media informasi melalui grup chat WA juga kurang
efisien karena jika pesan yang diberikan oleh pihak sekolah/guru kepada orang tua
siswa tidak sempat terbaca atau pesan di grup chat WA tersebut sudah terlalu banyak
chat yang masuk dapat menyebabkan informasi dari guru tersebut tertimpa oleh chat
yang lain. Hal serupa juga terjadi dengan media informasi dan komunikasi melalui
buku penghubung. Buku penghubung ini berisi tentang agenda informasi yang
disampaikan dari siswa ke orang tua. Beberapa dari orang tua siswa mengaku tidak
melakukan pemeriksaan buku penghubung yang dibawa oleh siswa selepas pulang
sekolah dikarenakan lupa atau padat aktivitas lainnya. Akibatnya kontrol orang tua
terhadap anaknya menjadi kurang yang mengakibatkan salah satu contohnya adalah
siswa tidak membawa barang yang sudah diinformasikan sebelumnya dan orang tua
siswa tidak mengetahui informasi apa saja yang disampaikan disekolah.

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, ada sistem informasi lain yang
lebih efektif untuk dapat menggantikan sistem informasi yang ada saat ini. Yang mana
sistem informasi lain tersebut dapat memenuhi kebutuhan media informasi dan
komunikasi antara pihak sekolah dengan orang tua siswa. Mobile aplikasi yang akan

dihasilkan berupa aplikasi yang berperan dalam pengiriman informasi mulai dari



pengumuman, laporan nilai tugas dan ulangan serta informasi penting siswa lainnya
yang dikirimkan dari pihak sekolah atau guru dan akan diterima oleh android device
orang tua siswa. Sehingga dengan adanya hasil dari penelitian ini yang berupa sistem
aplikasi mobile diharapkan dapat mempermudah pihak sekolah dalam memberikan
informasi kepada orang tua siswa, mempermudah orang tua siswa dalam memonitori
kegiatan anaknya ketika berada di sekolah serta mendapatkan informasi yang lebih
tepat. Maka dalam tugas akhir ini penulis akan membuat tugas akhir yang berjudul
“Perancangan Sistem Informasi dan Komunikasi di Sekolah Dasar Antara Pihak
Sekolah dan Orang Tua Siswa Pada Aplikasi Mobile Berbasis Android”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas maka rumusan masalah dari tugas
akhir ini adalah :

1. Bagaimana menganalisa atau mengidentifikasi kebutuhan informasi dalam
membangun sistem informasi dan komunikasi di Sekolah Dasar antara pihak
sekolah dan orang tua siswa pada aplikasi mobile berbasis android?

2. Bagaimana hasil akhir dari perancangan sistem informasi dan komunikasi di
Sekolah Dasar antara pihak sekolah dan orang tua siswa pada aplikasi mobile
berbasis android?

3. Bagaimana cara menguji aplikasi sistem informasi dan komunikasi di Sekolah
Dasar antara pihak sekolah dan orang tua siswa pada aplikasi mobile berbasis

android ini?

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Sasaran pada sistem ini untuk dapat menjadi media informasi dan komunikasi di
Sekolah Dasar antara pihak sekolah dan orang tua siswa.
2. Metode yang digunakan pada perancangan sistem informasi dan komunikasi ini
menggunakan metode RAD (Rappid Application Development).
3. Tools yang digunakan pada tahapan perancangan sistem informasi dan komunikasi
ini adalah :
a. Metode Kipling 5W+1H. Metode ini digunakan untuk membantu

mengindetifikasi hal-hal yang berhubungan dengan sistem secara internal atau
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1.5

dengan kata lain menentukan hal-hal apa saja yang ada dan berkaitan di dalam
sistem yang akan dirancang.

b. Metode analisis yang digunakan yaitu metode analisis SOAR. Metode analisis
SOAR digunakan untuk memunculkan ide-ide dalam perancangan dalam
membentuk analisa situasi dan kondisi sebagai masukan. Lalu ide tersebut
dikelompokan berdasarkan masing-masing kondisi tersebut.

c. Pada tahapan desain sistem ini dirancang dengan bantuan tools diagram UML
2.0, yang digunakan untuk mengatur pola logika dalam sistem disesuaikan
berdasarkan output pada tahapan perencanaan, sehingga interaksi antara
elemen-elemen yang ada pada sistem dapat digambarkan. Tools diagram UML
2.0 yang digunakan meliputi usecase diagram, activity diagram, class
diagram dan sequence diagram.

Pada tahapan melakukan pengkodingan perancangan aplikasi ini menggunakan :

a. [Framework yang digunakan yaitu Codeigniter dan lonic.

b. Media coding menggunakan Netbeans IDE dan Visual Studio Code.

Metode testing yang digunakan yaitu metode blackbox.

Sistem pada administrator berbasis website sedangkan user berbasis mobile

aplikasi sistem android.

Tujuan Penulisan

Tujuan penulisan dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

Merancang dan membangun suatu sistem informasi dan komunikasi yang dapat
dioperasikan pada mobile aplikasi sistem android dan bermanfaat bagi
penggunanya yaitu orang tua siswa SD.

Merancang dan membangun suatu sistem administrator berbasis website sebagai
pengawas dan pengontrol dari sistem, admin juga bertugas untuk membuat akun

siswa dan guru serta membuat pengumuman sekolah.

Sistematika Penulisan

Tugas Akhir ini terdiri dari lima bab dengan sistematika penulisan sebagai

berikut :



BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang deskripsi umum isi skripsi meliputi latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, metode penelitian dan sistematika

penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi tentang dasar-dasar teori yang menjadi landasan dan mendasari penulisan

ini yang mendukung penyusunan tugas akhir ini sesuai dengan judul yang diambil.

BAB Il METODOLOGI
Bab ini berisi tentang metode pengembangan untuk merancang sistem dan metode

penulisan.

BAB IV PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang perancangan sistem yaitu penerapan dari metode pengembangan
dan metode penulisan yang digunakan.

BABYV PENUTUP

Bab ini berisi tentang analisa, kesimpulan dan saran penulis dari sistem yang dibuat.
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