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ABSTRAK
PERANCANGAN SISTEM ABSENSI BERBASIS ANDROID DI JURUSAN
TEKNIK ELEKTRO UNIVERSITAS SRIWIJAYA
(Bella Nopiyanti, 03041381720034, 2019 : xviii + 152 hal + lampiran)

Sistem Informasi Akademik Universitas Sriwijaya dibangun untuk
mempermudah pengelolaan data elektronik dalam kegiatan akademik mahasiswa
dan dosen Universitas Sriwijaya. Salah satu kegiatan akademik yang tidak termasuk
dalam Sistem Informasi Akademik Universitas Sriwijaya adalah kegiatan absensi.
Dengan adanya perkembangan di bidang teknologi dan informasi serta semakin
tingginya jumlah mahasiswa dan dosen yang menggunakan perangkat mobile
berbasis android khususnya di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya ini
maka dalam perancangan sistem ini dirumuskan masalah bagaimana merancang
suatu sistem absensi menggunakan perangkat mobile berbasis android dengan
memanfaatkan QR code dalam proses absensi. Pengembangan sistem ini
menggunakan metodologi Agile Extreme Programming (XP). Framework yang
digunakan pada perancangan ini adalah Codelgniter, Ionic dan AngularJS. Metode
black box testing dan kuesioner digunakan untuk melakukan pengujian terhadap
sistem. Hasil akhir dari perancangan ini adalah mobile aplikasi berbasis android dan

sistem web.
Kata Kunci: Absensi, Agile Extreme Programming (XP), Codelgniter, Ionic, Black Box.
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ABSTRACT
DESIGN OF ANDROID-BASED ATTENDANCE SYSTEM AT
ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT OF
SRIWIJAYA UNIVERSITY
(Bella Nopiyanti, 03041381720034, 2019 : xviii + 152 hal + lampiran) -

Sriwijaya University's academic information system is built to facilitate the
management of electronic data in students and lecturers academic activities at
Stiwijaya University. One of the academic activities that is not included in the
Sriwijaya University's academic information system is attendance. With the
development in the field of technology and information and the higher number of
students and lecturers who use Android-based mobile devices especially in the
Department of Electrical Engineering of Sriwijaya University, then in the design of
this system Formulated the problem of how to design an attendance system using
an Android-based mobile device by utilizing QR code in attendance process. The
development of this system uses the Agile Extreme Programming (XP)
methodology. The frameworks used in this design are Codelgniter, Ionic and
Angular]S. The black box testing and questionnaire methods are used to test the
system. The final result of this design is the mobile application based Android and

Web systems.

Keywords: Attendance, Agile Extreme Programming (XP), Codelgniter, Ionic, Black
Box.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem Informasi Akademik Universitas Sriwijaya dibangun untuk
mempermudah pengelolaan data elektronik dalam kegiatan akademik mahasiswa
dan dosen Universitas Sriwijaya. Sistem Informasi Akademik ini mengelola
kegiatan Administrasi Akademik seperti pengelolaan data dosen dan mahasiswa,
pembuatan kurikulum, pengisian online Kartu Rencana Studi (KRS), pengisian
nilai mahasiswa dan menampilkan nilai hasil studi pada Kartu Hasil Studi (KHS).
Tidak hanya mengelola kegiatan Administrasi Akademik, Sistem Informasi
Akademik juga digunakan untuk menunjang proses belajar mengajar antara
mahasiswa dan dosen. Salah satu contohnya yaitu mengakses materi pembelajaran
dan juga melakukan kegiatan ujian secara online.

Sistem Informasi Akademik Universitas Sriwijaya sendiri belum mencakup ke
satu faktor pendukung dalam proses akademik demi tercapainya visi, misi dan
kompetensi yang di harapkan yaitu absensi kehadiran mahasiswa dan dosen itu
sendiri. Sampai saat ini proses absensi yang di terapkan di Fakultas Teknik Elektro
Universitas Sriwijaya masih menggunakan cara manual, yaitu dengan mengisi
kolom nama, NIM dan tanda tangan pada formulir absensi. Kegiatan ini sering kali
menimbulkan kendala di antaranya penulisan nama yang kurang jelas, terdapat
kolom yang di lewati atau tidak di isi, kecurangan yang di lakukan mahasiswa yang
tidak hadir dengan menitipkan absen kepada teman yang hadir serta kantor
registrasi harus menyediakan formulir absensi dalam bentuk kertas setiap harinya
dengan jumlah yang tidak sedikit.

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, diperlukan adanya sebuah
Sistem Informasi yang dapat digunakan dalam proses absensi mahasiswa dan dosen
dengan menggunakan metode pengembangan Agile Extreme Programming (XP):
Agile Extreme Programming (XP) 6] merupakan metode pengembangan software

yang cepat, efisien, beresiko rendah dan fleksibel. Pada dasarnya sistem informasi



absensi ini dapat menggunakan metode pengembangan apa saja, tetapi penulis
menggunakan metode Agile Extremme Programming (XP) karena tahapan
perancangan pada metode ini sesuai dengan tahap perancangan yang akan
dilakukan oleh penulis yaitu dimulai dari tahap perencanaan hingga ke tahap
pengujian perangkat lunak sistem absensi berbasis android. Hal tersebutlah yang
melatarbelakangi penulis untuk membuat tugas akhir dengan judul “Perancangan
Sistem Absensi Berbasis Android di Jurusan Teknik Elektro Universitas
Sriwijaya”. Dimana penulis merancang sebuah Sistem Informasi berupa sistem
absensi dengan memanfaatkan teknologi terkini yaitu penggunaan perangkat
mobile dengan sisgem operasi android yang hampir setiap mahasiswa dan dosen
menggunakan perangkat tersebut. Sistem absensi berbasis android ini digunakan
oleh mahasiswa dan dosen sebelum memulai proses belajar mengajar dengan
menggunakan bantuan kamera mobile dengan sistem operasi android untuk
memindai QR Codel®! pada setiap ruangan dimana mata kuliah tersebut akan
berlangsung. Selain melakukan absensi terdapat menu pilihan lainnya seperti pada
sistem absensi mahasiswa, mahasiswa dapat melihat riwayat absen dan jadwal
kuliah. Pada sistem absensi dosen, dosen dapat melakukan aktivasi buka kelas
terlebih dahulu dan melakukan approve kehadiran mahasiswa yang telah

melakukan absensi guna mengurangi tindakan kecurangan.

1.2 Rumusan Masalah
Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi dan informasi yang ada saat
ini, serta semakin tingginya jumlah Mahasiswa dan Dosen yang menggunakan
perangkat android, untuk membantu dalam melakukan absensi secara lebih efisien
khususnya di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya. Hal tersebutlah yang
menjadi dasar dalam perumusan masalah, yaitu :
1. Bagaimana merancang dan mengembangkan suatu sistem absensi berbasis
android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya?
2. Bagaimana merancang sistem yang dapat bermanfaat secara efektif dan
mudah digunakan bagi Mahasiswa dan Dosen Jurusan Teknik Elektro

Universitas Sriwijaya?



1.3

1.4

Batasan Masalah
Adapun batasan masalah pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
Sasaran pada sistem dapat menjangkau mahasiswa dan dosen Teknik Elektro
Universitas Sriwijaya.
Metode pengembangan mengacu pada metode Agile Extreme Programme (XP)
yang digunakan untuk merancang sistem absensi berbasis android.
Menggunakan QR Code sebagai penyimpanan data informasi absensi dengan
memanfaatkan kamera smartphone android.
Tools yang digunakan pada tahapan perancangan sistem absensi berbasis
android ini ialah :
a) Metode Kipling 5SW+1H
b) Metode analisis SOAR.
c) Diagram UML 2.0 meliputi usecase diagram, activity diagram, class

diagram dan sequence diagram untuk tahapan desain sistem.

Framework yang digunakan pada sistem absensi Teknik Elektro yaitu
Codelgneter, lonic, dan angularJs.
Menggunakan Black Box test untuk pengujian sistem.
Sistem untuk administrator berbasis website sedangkan untuk pengguna

berbasis mobile aplikasi sistem android.

Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian tugas akhir ini adalah:
Untuk merancang dan membangun sistem absensi yang dapat dioperasikan
pada perangkat android dan bermanfaat bagi mahasiswa dan dosen di Jurusan
Teknik Elektro Universitas Sriwijaya.
Untuk merancang dan membangun suatu sistem administrator berbasis website
sebagai pengawas dan pengontrol data mahasiswa dan dosen di Jurusan Teknik

Elektro Universitas Sriwijaya.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah dapat menghasilkan aplikasi absensi berbasis
android dengan menggunakan metode pengembangan Agile Extrem Programe (XP)
dan menggunakan QR Code dalam proses absensi untuk memberikan kemudahan
bagi pengguna (mahasiswa dan dosen) dalam melakukan proses absensi secara
lebih efektif. Serta mengimplementasikan ilmu yang telah diperoleh selama

pendidikan.

1.6 Sistematika Penulisan
Tugas Akhir ini terdiri dari lima bab dengan sistematika penulisan sebagai
berikut:

BABI PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang deskripsi umum isi skripsi meliputi latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, manfaat penulisan, tujuan penulisan, metode penelitian

dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi tentang dasar-dasar teori yang menjadi landasan dan mendasari
penulisan ini yang mendukung penyusunan tugas akhir ini sesuai dengan judul yang

diambi

BAB IIl METODOLOGI
Bab ini berisi tentang metode pengembangan untuk merancang sistem dan metode

penulisan.

BAB IV PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang perancangan sistem yaitu penerapan dari metode

pengembangan dan metode penulisan yang digunakan.

BABYV KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi tentang analisa, kesimpulan dan saran penulis dari sistem yang dibuat.
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