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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Ilmu pengetahuan dan teknologi telah menjadi bagian penting dari 

kehidupan manusia sejak awal mula peradaban hingga akhir,Sehingga kemajuan 

ilmu pengetahuan dan teknologi berjalan seiring dengan kemajuan peradaban 

manusia (Fajrin, 2019:112). Untuk memasuki era globalisasi yang ditandai dengan 

melimpahnya pemanfaatan teknologi, manusia harus menciptakan sumber daya 

manusia yang kompeten, Salah satu cara untuk mencapai hal tersebut adalah 

dengan menerapkan pengetahuan berbasis teknologi pada tingkat pendidikan 

(Wardinur & Mutawally, 2019:168). 

Berbicara tentang ilmu pengetahuan dan teknologi sangat berkaitan dengan 

pendidikan. Pendidikan itu sendiri memiliki landasan filosofis yaitu Pancasila 

dirumuskan dalam Pembukaan UUD 1945 yang berbunyi “Atas berkat rakhmat 

Allah yang maha kuasa dan dengan didorongkan oleh keinginan luhur supaya 

berkehidupan kebangsaan yang bebas, maka rakyat Indonesia menyatakan dengan 

ini kemerdekaannya. Kemudian dari pada itu untuk membentuk suatuPemerintah 

Negara Indonesia yang melindungi segenap bangsa Indonesia dan seluruh tumpah 

darah Indonesia dan untuk memajukan kesejahteraan umum, mencerdaskan 

kehidupan bangsa dan ikut melaksanakan ketertiban dunia yang berdasarkan 

kemerdekaan, perdamaian abadi dan keadilan sosial, maka disusunlah 

Kemerdekaan Kebangsaan Indonesia itu dalam suatu susunan Negara Republik 

Indonesia”,. Pasal 2 Undang-Undang No.20 Tahun2003 tentang “Sistem 

Pendidikan Nasional” menjelaskan bahwa pendidikan nasional adalah pendidikan 

yang berdasarkan Pancasila dan Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia 

Tahun 1945 (Pristiwanti, 2022:7913). 

Pendidikan merupakan bagian penting dari kehidupan manusia, yang 

mencakup transmisi pengetahuan, keterampilan, nilai, dan norma dari satu generasi 

ke generasi berikutnya, serta dapat diberikan di semua tingkatan, mulai dari 

pendidikan anak usia dini hingga pendidikan tinggi dan pelatih profesional (Arif 
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Rohman Hakim, 2023:2361). Pendidikan juga memegang peranan penting dalam 

pembentukan individu dan masyarakat. Hal ini membantu mengembangkan 

keterampilan kognitif dan sosial yang memungkinkan seseorang berpikir kritis, 

membuat keputusan, dan berpartisipasi aktif dalam masyarakat. Selain itu 

pendidikan juga mengajarkan nilai-nilai seperti disiplin, kerja keras, kerjasama, 

toleransi dan tanggung jawab (Prihatin et al, 2023:271). 

Pentingnya pendidikan dalam upaya memberantas kebodohan, menerangi 

kemiskinan dalam kehidupan berbangsa, meningkatkan mutu hidup seluruh warga 

negara, dan menegakkan harkat dan martabat negara dan bangsa, oleh karena itu 

pemerintah berupaya memberikan yang terbaik dan memberikan perhatian yang 

serius terhadap kesejahteraan masyarakat, segala bentuk perhatian tersebut 

tercermin melalui pemberian alokasi anggaran yang sangat berarti serta 

pengembangan kebijakan dan peraturan terkait peningkatan mutu (Adawiyah, 

2022:92). 

 Pada konteks ini pendidikan di Indonesia harus melakukan perubahan 

dengan cara menggabungkan pengetahuan, keterampilan dan teknologi dalam  

pembelajaran, apalagi jika melihat karakteristik peserta didik saat ini atau yang 

sering disebut Generasi Z, ada banyak ciri dari peserta didik seperti keinginan akan 

kebebasan dalam belajar, preferensi terhadap elemen visual, dan koneksi terus-

menerus ke internet, serta keterlibatan dengan berbagai media, ciri ini menjadi 

tantangan bagi pendidik dalam menciptakan pengalaman belajar yang memenuhi 

sifat-sifat ini, hal tersebut merupakan hal yang lumrah dikalangan pelajar di abad 

21 (Irsyadi et al, 2020:13). 

Dalam dunia pendidikan abad 21 saat ini, ilmu pengetahuan semakin 

berkembang pesat apalagi diiringi dengan penerapan teknologi sebagai komponen 

pendukungnya (Salsabillah, 2023:1). Penggunaan teknologi di lembaga pendidikan 

secara signifikan memengaruhi transformasi pendidikan dengan mendorong inovasi 

dalam pengajaran dan pembelajaran di era digital (Wahid & Hasyim, 2023:1069). 

Teknologi memainkan peran penting dalam meningkatkan proses pembelajaran. 

Oleh karena itu, penting bagi pendidik untuk memiliki pengetahuan dan 

keterampilan yang diperlukan untuk menciptakan pengalaman belajar yang 

mengintegrasikan teknologi dan Ilmu pengetahuan (Alfiandra et al, 2022:297). 
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Saat ini, kemajuan teknologi di seluruh dunia berkembang pesat. 

Akibatnya, para pendidik harus menumbuhkan kreativitas dalam perencanaan dan 

persiapan mereka, termasuk pengembangan materi pengajaran inovatif yang 

menarik perhatian peserta didik (Lathiifah et al., 2019:86). Bahan ajar adalah salah 

satu hal yang berperan sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran , tidak hanya 

itu seiring kemajuan zaman keberadaan bahan ajar bukan hanya sebagai alat bantu 

pendidik dalam proses pembelajaran melainkan juga sebagai inovasi yang dapat 

memotivasi peserta didik untuk semangat dalam belajar (Mukarromah & Andriana, 

2022:48). 

Untuk mengintegrasikan teknologi secara efektif, pendidik menggunakan 

pendekatan Technological Pedagogical Content Knowledge(TPACK), yang 

berfungsi sebagai pendekatan konseptual yang bertujuan untuk meningkatkan 

proses pembelajaran dengan menghubungkan ilmu pengetahuan dan teknologi, hal 

ini memandu pendidik dalam mengembangkan dan menerapkan kurikulum dan 

pengalaman pembelajaran, serta menumbuhkan pemikiran kritis dan pembelajaran 

berbasis teknologi agar dapat meningkatkan kualitas peserta didik yang bermutu 

(Sani Safitri et al, 2022:34). 

Pada dunia pendidikan kualitas peserta didik merupakan salah satu hal 

yang harus diperhatikan karena peserta didik adalah orang yang berusaha untuk 

belajar dan berkembang dengan memanfaatkan kesempatan pendidikan yang 

tersedia bagi mereka, selain itu pendidik juga berperan penting dalam menciptakan 

kualitas pendidikan yang bermutu, tidak hanya itu pendidik berperan penting dalam 

membantu peserta didik mengembangkan karakter yang baik (Marpaung et al, 

2023:3763). 

Dengan menciptakan lingkungan belajar menarik, pendidik dapat 

membantu peserta didik tetap tertarik di kelas, menurut ketentuan Undang-Undang 

RI No. 20 Tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional adalah anggota 

masyarakat yang berusaha mengembangkan potensi diri melalui proses 

pembelajaran yang tersedia pada jalur, jenjang, dan jenis pendidikan tertentu. 

Selain peserta didik, pendidik juga berperan penting dalam menciptakan kualitas 

pendidikan yang bermutu (Kurniawati et al, 2021:70). 
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Dalam pendidikan juga sering ditemukan berbagai masalah pendidikan 

seperti salah satunya kurangnya minat membaca pada peserta didik. Membaca 

adalah cara untuk belajar tentang dunia, karena dengan semakin banyak membaca 

seseorang akan memiliki banyak pengetahuan dan keterampilan yang dimilikinya, 

permasalahan tersebut dilandasi oleh kurangnya motivasi dan strategi seorang 

pendidik untuk meningkatkan minat baca peserta didik apalagi pada era modern 

seperti saat ini, seorang pendidik harus memiliki cara yang efektif seperti 

menggunakan model pembelajaran yang tepat agar dapat meningkatkan efektivitas 

pendidikan, salah satunya pendidik dapat menggunakan model Inquiry learning 

(Fahmi et al, 2021:136) . 

Model pembelajaran inquiry learning dapat melibatkan peserta didik 

dalam proses pembelajaran, hal ini membantu menumbuhkan keterampilan berpikir 

kritis dan kreatif sekaligus meningkatkan kemampuan kolaborasi peserta didik, 

sehingga memungkinkan mereka menganalisis masalah secara objektif dan 

menyeluruh. Kemudian  model ini juga mendorong peserta didik untuk mengajukan 

pertanyaan secara aktif dan terlibat dalam eksperimen independen selama proses 

pembelajaran, tidak hanya itu peserta didik juga mencari materi pembelajaran 

secara mandiri, oleh sebab itu secara tidak langsung peserta didik dituntut untuk 

sering membaca baik berupa buku ataupun artikel di internet agar dapat 

memperluas    pengetahuannya (Septiani & Susanti, 2021:128). 

Namun pada era modern yang bertabur teknologi ini masih banyak 

pendidik yang menggunakan buku sebagai patokan mengajarnya, akan tetapi buku 

di zaman sekarang ini tidak menarik bagi peserta didik yang lebih suka bermain 

teknologi, maka dari itu pada pembahasan ini akan berusaha mencari cara yang 

efektif dan inovatif untuk mengatasi masalah tersebut, salah satu caranya adalah 

dengan mengembangkan bahan ajar berbasis digital yang disebut “E- Module”. 

Dalam  menggunakan E- Module, pendidik dapat membantu peserta didiknya 

menjadi lebih tertarik untuk belajar dan pada akhirnya meningkatkan 

pendidikannya (Ula et al, 2021:2). 

Untuk membuat perangkat E-Module dapat menggunakan aplikasi 

Flipbook Pro Maker atau juga dikenal dengan Kvisoft flipbook maker, aplikasi ini 

merupakan salah satu jenis aplikasi yang dapat membuat animasi klasik yang 
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menampilkan tumpukan kertas menyerupai buku tebal, di mana setiap halaman 

menggambarkan suatu proses yang nantinya akan tampak bergerak atau 

dianimasikan, Flipbook merupakan salah satu bahan ajar yang disajikan dalam 

bentuk modul elektronik (Djarwo & Handasah, 2022:42). Dalam penelitian ini, 

Flipbook yang akan dikembangkan akan memuat teks tentang pokok bahasan, 

contoh gambar dan video konkret yang relevan dengan materi, peta konsep, kuis, 

rangkuman materi, dan soal latihan. 

Dalam mengembangkan perangkat ini hal yang dilakukan untuk 

merealisasikan perangkat tersebut adalah dengan membuat E- Module berbasis 

pada mata pelajaran sejarah, dikarenakan mata pelajaran tersebut merupakan mata 

pelajaran yang menuntut untuk banyak membaca agar mendapatkan banyak 

referensi dan pengetahuan yang ada, pada zaman sekarang ini peserta didik merasa 

pelajaran sejarah kurang menarik, mayoritas peserta didik berpendapat bahwa 

mempelajari sejarah tidak membawa manfaat apa pun karena fokusnya pada masa 

lalu, jangankan materi sejarah umum bahkan sejarah lokal saja banyak peserta didik 

yang tidak mengetahui, maka dari itu pada kesempatan ini peneleti lebih akan 

membahas materi sejarah lokal(Maulidah et al, 2023:152).  

Sejak munculnya berbagai teori pembelajaran, peristiwa sejarah lokal 

mulai dimasukkan ke dalam mata pelajaran sejarah, meskipun dalam proporsi yang 

minim. Namun demikian, ketersediaan sumber daya pengajaran mata pelajaran 

sejarah lokal sangat terbatas, padahal peserta didik diharapkan dapat menunjukkan 

pemahamannya terhadap pengetahuan sejarah dengan menulis tentang suatu 

peristiwa sejarah tertentu, baik skala nasional maupun lokal secara ringkas (Sari, 

2024:2). Pada penelitian ini, akan membahas tentang peninggalan kerajaan 

sriwijaya di museum taman wisata kerajaan sriwijaya Palembang(TWKS), yang 

meliputi pembahasan seperti Prasasti Kedukan Bukit, Telaga Batu dan Talang Tuo, 

dan lainnya. Materi sejarah lokal ini bertujuan untuk menunjukan kepada peserta 

didik tentang sejarah lokal di Sumatera Selatan. 

Berdasarkan pernyataan diatas tidak hanya masalah kurangnya minat baca 

peserta didik namun juga ada masalah lain seperti kurangnya pengetahuan akan 

teknologi yang telah dikembangkan dan dimasukkan ke dalam kurikulum di 

Indonesia, yang kini menuntut peserta didik untuk lebih berperan aktif dalam 



 

 

Universitas Sriwijaya 

 

6 

 

pembelajarannya, pada masa sekarang ini seorang pendidik menjadi otoritas 

tunggal dalam proses pembelajaran sudah tidak berlaku. sebaliknya, pendidik 

berperan sebagai fasilitator bagi peserta didik. Pergeseran ini membuat para 

pendidik menjadi lebih inovatif dan imajinatif dalam menyajikan bahan ajar kepada 

peserta didik. Selain itu, kemajuan teknologi mengharuskan para pendidik 

meningkatkan persiapan agar dapat memanfaatkannya secara efektif. Dengan 

demikian, pendidik dapat memilih bahan ajar yang tepat untuk digunakan selama 

proses pembelajaran. 

Peneliti juga mendapatkan data berdasarkan hasil penyebaran angket 

melalui google form dengan beberapa peserta didik kelas X.4 SMA Negeri 1 

Banyuasin III, penyebaran kuesioner ini dilakukan pada hari Jumat tanggal 26 Juli 

2024. ini berisi beberapa pertanyaan terkait dengan analisis kurikulum, analisis 

sarana prasarana, analisis karakteristik peserta dididk. Melalui Kuesioner berbasis 

google form ini, peneliti dapat mengetahui hasil yang sebenarnya sesuai dengan 

kebutuhan peserta didik. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan, diperolah hasil bahwa 

kurikulum yang digunakan SMAN 1 Banyuasin III adalah kurikulum merdeka. 

Untuk sarana dan prasarana, semua peserta didik mempunyai sarana prasarana yang 

menunjang hal ini dibuktikan dengan 100% yang menjawab mempunyai 

handphone. Melalui observasi ini juga diketahui bahwa 73,3% peserta didik 

mengalami kesulitan belajar menggunakan buku sejarah yang monoton, hal tersebut 

membuktikan bahwa tingkat membaca buku cukup rendah dan cocok dengan 

penelitian yang akan dikembangkan, selain itu yang menjadi alasan lain adalah 

sekolah tersebut juga sudah memperbolehkan peserta didiknya membawa 

handphone sehingga SMA ini sangat cocok menjadi tempat mengembangkan        

E-module yang sedang dikembangkan.  

Adapun Penelitian yang lebih releven dalam pengembangan E-Module ini 

antaralain, penelitian yang pernah dilakukan oleh Eko Saputra, Jamillah, Utin pada 

SMP Santo Fransiskus Asisi Pontianak, dalam jurnalnya yang berjudul 

“Pengembangan E-Module Etnomatematika Berbasis Model Pembelajaran Inquiry 

Terhadap Kemampuan Berfikir Kritis Peserta didik”. Pada penelitian ini penulis 

menggunakan model pengembangan 4D. Hasil validasi akhir sebesar 88,98%  atau 
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sangat masuk dalam kategori sangat valid, uji angket respon pada peserta didik juga 

sangat praktis, sehingga E-Module ini dinyatakan layak serta efektif untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran(Eko Saputra et al., 2022). 

 Pengembangan penelitian bahan ajar lainnya juga pernah dilakukan oleh 

Nisa Nurmilah, Nana, Dwi Sulistyaningsih tahun 2023 di SMA Negeri 1 

Manonjaya pada jurnalnya yang berjudul “ Pengembangan E- Modul Interaktif 

Berbasis Model Poe2we Menggunakan Flipbook Maker Pada Materi Gelombang 

Bunyi dan Cahaya” . Fokus penelitian ini adalah mencapai terobosan baru berupa 

modul elektronik  sebagai panduan pelaksanaan pembelajaran. Jenis penelitiannya 

adalah Research and Development (RnD) dan dapat mengembangkan produk yang 

belum pernah dikembangkan sebelumnya. Hasil penelitian ini termasuk dalam 

standar ahli yaitu sangat praktis dengan angka 83,33% yang membuktikan 

efektivitas penggunaan E-Modul sebagai bahan ajar peserta didik layak 

digunakan(Nurmilah et al, 2023). 

Penelitian relevan terakhir merupakan penelitian yang dilakukan oleh 

Muktafi Billah, Maslikhah yang berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis 

Kontekstual Menggunakan Aplikasi Flipbook Maker pada Subtema Lingkungan 

Sekolahku” Penelitian ini menggunakan pengembangan dengan Jenis penelitiannya 

adalah Research and Development (RnD), 85,88%  adalah Hasil validasi akhir 

penelitian sehingga  masuk dalam kategori sangat valid(Billah & Maslikhah, 2022). 

 Berdasarkan penelitian terdahulu, maka peneliti akan melakukan sebuah 

penelitian pengembangan bahan ajar dalam bentuk E-Module yang berjudul 

“Pengembangan E-Module Berbasis Inquiry Learning Menggunakan Aplikasi 

Flipbook pro maker pada Materi Peninggalan Kerajaan Sriwijaya di Museum 

TWKS Palembang Bagi Peserta Didik Kelas X SMA Negeri 1 Banyuasin III”. 

Pemilihan materi ini ditujukan pada Peninggalan Kerajaan Sriwijaya di Museum 

TWKS Palembang.  

Pemilihan E-Module menggunakan aplikasi Flipbook Pro Maker 

didasarkan atas informasi dan data mengenai kebutuhan bahan ajar yang dilengkapi 

dengan gambar, teks dan mudah diakses melalui media internet yang tersedia dan 

bahkan melalui Handphone dan semua peserta didik SMA Negeri 1 Banyuasin III 

sudah menggunakan Handphone serta pembelajaran mengenai peninggalan 
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kerajaan sriwijaya di museum TWKS Palembang, selain itu peserta didik juga 

memahami bahwa pentingnya kebudayaan yang ada di Indonesia dan pentingnya 

mengetahui sejarah lokal yang ada di sekitar kita agar dapat terus melestarikan 

sejarah tersebut. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut:   

1. Bagaimana mengembangkan E-module berbasis Inquiry Learning menggunakan 

aplikasi Flipbook Pro Maker pada materi peninggalan kerajaan Sriwijaya di 

museum TWKS Palembang bagi peserta didik Kelas X SMAN 1 Banyuasin III 

yang valid?  

2. Bagaimana mengembangkan E-module berbasis Inquiry Learning menggunakan 

aplikasi Flipbook Pro Maker pada materi peninggalan kerajaan Sriwijaya di 

museum TWKS Palembang bagi peserta didik Kelas X SMAN 1 Banyuasin III 

yang menarik?  

3. Bagaimana mengembangkan E-module berbasis Inquiry Learning menggunakan 

aplikasi Flipbook Pro Maker pada materi peninggalan kerajaan Sriwijaya di 

museum TWKS Palembang bagi peserta didik Kelas X SMAN 1 Banyuasin III 

yang efektif?  

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dengan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini adalah:  

1. Untuk mengembangkan E-module berbasis Inquiry Learning menggunakan 

aplikasi Flipbook Pro Maker pada materi peninggalan kerajaan Sriwijaya di 

museum TWKS Palembang bagi peserta didik Kelas X SMAN 1 Banyuasin III 

yang valid. 

2. Untuk mengembangkan E-module berbasis Inquiry Learning menggunakan 

aplikasi Flipbook Pro Maker pada materi peninggalan kerajaan Sriwijaya di 

museum TWKS Palembang bagi peserta didik Kelas X SMAN 1 Banyuasin III 

yang menarik. 
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3. Untuk mengembangkan E-module berbasis Inquiry Learning menggunakan 

aplikasi Flipbook Pro Maker pada materi peninggalan kerajaan Sriwijaya di 

museum TWKS Palembang bagi peserta didik Kelas X SMAN 1 Banyuasin III 

yang efektif. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan penelitian ini maka diharapkan hasilan ini dapat bermanfaat 

sebagai:   

1. Bagi peneliti selanjutnya, pengembangan E-module berbasis Inquiry Learning 

menggunakan aplikasi Flipbook Pro Maker pada materi peninggalan kerajaan 

Sriwijaya di museum TWKS Palembang , ini diharapkan dapat digunakan sebagai 

bahan ajar untuk khususnya mata pelajaran sejarah di SMAN 1 Banyuasin III. 

Kemudian hasil dari peneitian ini juga dapat dijadikan sebagai sumber yang 

relevan untuk penelitian selanjutnya. 

2. Bagi peneliti, dari penelitian yang dikembangkan penulis mendapatkan 

pengalaman baru yang sangat berharga karena keterampilan baru dalam 

mengembangkan bahan ajar berupa E-module berbasis Inquiry Learning 

menggunakan aplikasi Flipbook Pro Maker pada materi peninggalan kerajaan 

Sriwijaya di museum TWKS Palembang. 

3. Bagi peserta didik, diharapkan dapat membantu untuk lebih termotivasi dalam 

belajar sejarah khususnya pada materi sejarah lokal. 

4. Bagi pendidik, diharapkan dapat menjadi bahan ajar yang menarik dan efektif 

untuk digunakan terkhusus dalam mata pelajaran sejarah. 

5. Bagi sekolah, tersedianya bahan ajar yang dapat digunakan dalam proses belajar  

peserta  didik  terkhusus  pada  mata  pelajaran  sejarah 
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