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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Bab ini membahas mengenai latar belakang penelitian perbandingan 

Algoritma dalam pembuatan pola data pada metode asosiasi yang selanjutnya 

dirumuskan menjadi rumusan masalah yang memiliki tujuan dan manfaat dari 

penelitian ini. Dalam latar belakang penelitian terkait mengenai metode asosiasi 

dengan Algoritma Apriori dan Algoritma FP-Growth yang akan dibahas secara 

umum dan singkat. 

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Metode asosiasi adalah metode analisa keranjang belanja, artinya metode 

ini menganalisa tabel transaksi untuk menghasilkan kemungkinan pola data yang 

bisa disebut sebagai frequent itemset yang akan digunakan dalam proses pembuatan 

rule. Proses pembuatan rule dipengaruhi oleh minimum support dan minimum 

confident, support adalah persentase itemset tersebut dalam database, sedangkan 

confident adalah seberapa kuat hubungan antara item dalam sebuah rule. Metode 

asosiasi adalah metode dasar dalam data mining, metode ini membutuhkan 

algoritma untuk menjalankan prosesnya. 

Algoritma Apriori adalah salah satu algoritma paling sederhana dan 

tradisional. Algoritma Apriori menerapkan strategi brute force dalam pencarian 

pola data dengan melakukan scan database berulang-ulang. Keunggulan Algoritma 
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Apriori adalah mudah diterapkan dan dipelajari karena struktur datanya sederhana 

(Kavitha, 2016). Tetapi, kelemahan Algoritma Apriori adalah algoritma ini 

melakukan scan data berulang dan generasi kandidat secara brute force sehingga 

penggunaan memori dan waktu yang dibutuhkan sangatlah besar, khususnya bila 

jumlah pola banyak dan panjang (Shweta. 2013). 

Algoritma FP-Growth menggunakan sistem seperti akar pohon dan strategi 

divide-and-conquer untuk mencari kandidat, membuat Algoritma FP-Growth 

sebagai algoritma yang efisien untuk pencarian rule (Borgelt. 2000). Algoritma FP-

Growth dapat mengurangi penggunaan memori dan waktu yang dibutuhkan untuk 

proses pencarian pola data yang frequent untuk menghasilkan aturan asosiasi 

karena Algoritma FP-Growth tidak melakukan scan database berulang kali untuk 

mencari kandidat itemsets (Han et al. 2000).  Kelemahan FP-Growth adalah 

struktur data yang cukup rumit dan performa yang jelek dengan data yang panjang 

(Kavitha, 2016). 

Penelitian terkait oleh Kavitha (2016) dalam penelitiannya  melakukan studi 

komparasi antara Algoritma Apriori dan Algoritma FP-Growth dengan 

membandingkan berdasarkan teknik, penggunaan memori, scan yang dibutuhkan 

dan waktu proses, menyimpulkan bahwa Algoritma FP-Growth lebih efisien 

dibanding dengan Algoritma Apriori. 

Akan tetapi dengan kelemahan yang dimiliki Algoritma Apriori, bukan 

berarti bahwa Algoritma FP-Growth lebil unggul dibanding Algoritma Apriori. 

Algoritma Apriori bekerja dengan baik dengan database yang besar, sedangkan 

Algoritma FP-Growth tidak bekerja dengan baik (Kotsiantis & Dimitris, 2006). 
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Salah satu keuntungan dari Algoritma Apriori yaitu mudah dipelajari dan 

sederhana, membuat Algoritma Apriori yang banyak digunakan dan dikembangkan 

oleh para peneliti (Anggraeni, 2014). Modifikasi yang dilakukan dalam penelitian 

ini adalah dengan cara melakukan Pereduksian database. Setiap kali Algoritma 

Apriori melakukan perulangan scan database, data transaksi yang discan akan 

dikurangi sesuai dengan jumlah perulangan. Pereduksian database ini bertujuan 

untuk mengurangi jumlah data yang di scan sehingga waktu proses bisa berkurang. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka topik pada penelitian ini 

adalah “Perbandingan Algoritma Apriori Dengan Praproses Dan Algoritma FP-

Growth Dalam pembuatan Pola Data Pada Metode Asosiasi”.     

 

1.3 Rumusan Masalah 

Pertanyaan penelitian dari penelitian tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara menerapkan Algoritma FP-Growth dan Algoritma Apriori 

untuk mencari pola data yang aturan asosiasi? 

2. Bagaimana cara menerapkan praprocessing data pada Algoritma Apriori? 

3. Apakah Algoritma Apriori dengan praprocess data dibandingkan dengan 

Algoritma FP-Growth dan Algoritma Apriori bisa lebih efisien dalam 

penggunaan waktu dan memori? 

 

Maka rumusan masalah penelitian ini adalah “Apakah dengan menerapkan 

praproses data terhadap Algoritma Apriori bisa membuatnya lebih optimal 

dibandingkan dengan Algoritma FP-Growth” 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dilakukannya penelitian adalah sebagai berikut: 

1. Menerapkan Algoritma Apriori dan Algoritma FP-Growth untuk pencarian 

aturan asosiasi dalam perangkat lunak. 

2. Menerapkan preprocessing terhadap Algoritma Apriori dalam pencarian 

kandidat pola data frekuen. 

3. Mengetahui apakah dengan menerapkan praprocess data pada Algoritma 

Apriori bisa membuatnya lebih efisien dari Algoritma FP-Growth dan 

Algoritma Apriori dalam penggunaan memori dan waktu. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Dapat mengetahui perbedaan Algoritma Apriori dan Algoritma FP-Growth 

dalam pencarian pola data pada aturan asosiasi. 

  2. Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pengembangan 

perangkat lunak aturan asosiasi; 

  3.  User dapat memanfaatkan perangkat lunak yang telah dibangun dengan 

Algoritma Apriori dan Algoritma FP-Growth dalam pencarian pola data 

untuk membuat strategi pemasaran.. 
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1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Sample data yang digunakan pada penelitian adalah data transaksi distribusi 

dari CV. Sukses Inti Prima; 

2. Data yang diolah terdiri dari 2 kolom, yaitu ID transaksi dan ID barang. 

3. Data yang diolah berupa data sql; 

4. Bahasa program yang digunakan untuk pembuatan software adalah Java 

dan SQL; 

5. Perbandingan yang dilakukan adalah perbandingan waktu dan memori yang 

dibutuhkan algoritma untuk pencarian pola data aturan asosiasi.. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini akan membahas latar belakang tugas akhir, rumusan masalah, 

tujuan, dan manfaat penelitian, batasan masalah, metodologi penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

 

BAB II KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas semua dasar-dasar teori yang digunakan dimulai 

dari informasi mengenai domain dan tentang metode yang akan digunakan 

dalam penelitian. 
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BAB III METODOLOGI PENELITIAN  

Bab ini membahas dibahas mengenai unit penelitian, tahapan yang akan 

dilaksanankan pada penelitian, tahapan proses secara umum, metode 

pengembangan perangkat lunak, Teknik pengujian dan manajemen proyek 

penelitian. 

 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini membahas perancangan dan lingkungan implementasi, analisis dari 

masalah yang dihadapi dalam penelitian serta perancangan perangkat lunak 

untuk pencarian pola data yang akurat dengan menggunakan Algoritma FP-

Growth dan Algoritma Apriori yang dimodifikasi  sebagai alat penelitian. 

 

BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini membahas implementasi dari hasil analisis dan perancangan yang 

telah dilakukan sebelumnya. Hasil analisis berupa kesimpulan yang 

diperoleh dari penelitian. Melakukan pengujian perangkat lunak serta 

pengujian data penelitian. 

 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi semua kesimpulan dari uraian-uraian yang telah dibahas 

sebelumnya, dan saran yang diharapkan dapat berguna untuk 

pengembangan penelitian lebih lanjut. 
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1.8 Kesimpulan 

Penelitian tentang Perbandingan Algoritma Apriori Termodifikasi Dengan 

Algoritma FP-Growth Dalam Pembuatan Pola Data Pada Metode Asosiasi. 

Tujuannya adalah mengembangkan perangkat lunak untuk melakukan pencarian 

pola data dengan 2 macam algoritma, yaitu Apriori dan FP-Growth. 
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