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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Berkembangnya teknologi informasi dapat memudahkan manusia dalam 

mengakses informasi kapanpun dan dimanapun[1]. Salah satu perkembangan 

teknologi informasi adalah dimanfaatkannya sektor pendidikan seperti 

dibangunnya pembelajaran secara online. Pembelajaran secara online 

memanfaatkan teknologi informasi sebagai metode penyampaian, interaksi dan 

fasilitasi. 

Universitas Sriwijaya memiliki fasilitas sistem informasi dalam 

penyampaian materi pembelajaran. Dalam proses pembelajaran materi yang 

disampaikan dosen kepada mahasiswa pada setiap pertemuan kuliah yang bertujuan 

untuk informasi dan data proses perkuliahan berlangsung, dapat diunduh melalui 

website elearning.unsri.ac.id. Proses dalam mengakses bahan-bahan belajar 

dilakukan dengan membuka website elearning.unsri.ac.id kemudian mahasiswa dan 

dosen akan dihadapkan terlebih dahulu pada sebuah halaman otentikasi login. Di 

halaman ini, mahasiswa dan dosen harus mengisi username, password dan memilih 

jurusan lalu mencari materi mata kuliah yang diinginkan. 

Proses mengunduh materi pembelajaran di Universitas Sriwijaya 

memudahkan mahasiswa dalam melakukan pembelajaran dimanapun dan kapanpun 

karena  dapat diakses menggunakan perangkat bergerak melalui layanan website 

elearning.unsri.ac.id. Selain itu, penggunaan website elearning.unsri.ac.id untuk 

mengunduh materi pembelajaran sangat menguntungkan dalam segi ekonomis 

karena dengan bermodalkan internet mahasiswa dapat mengunduh materi kapanpun 

dan dimanapun secara berulang – ulang. Mahasiswa juga diuntungkan dengan 

mengetahui materi pelajaran yang akan disampaikan untuk pertemuan selanjutnya. 

Hal ini memicu mahasiswa untuk dapat memahami materi terlebih dahulu sebelum 

dosen menjelaskan di kelas sehingga proses belajar mengajar dapat berjalan dengan 

lancar dan proses pemahaman materi pun berjalan dengan baik. Namun pada 

layanan website elearning.unsri.ac.id belum terdapat rencana pembelajaran 
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semester tiap mata kuliah yang akan diambil oleh mahasiswa sehingga hal tersebut 

di atas memberikan insipirasi bagi penulis untuk membuat sebuah aplikasi mobile 

guna mengunduh materi pelajaran dan mengunduh rencana pembelajaran semester 

bagi mahasiswa agar mahasiswa dapat mengetahui rencana pembelajaran semester 

tiap mata kuliah dan mempermudah untuk memilih mata kuliah yang akan diambil. 

Dengan tampilan aplikasi yang menarik dan mudah dipahami oleh mahasiswa maka 

dari itu, dalam tugas akhir ini penulis akan merancang sebuah sistem untuk 

mengakses bahan ajar mata kuliah versi mobile aplikasi berbasis android di 

Universitas Sriwijaya Jurusan Teknik Elektro. Mobile aplikasi yang akan dihasilkan 

merupakan mobile aplikasi yang berperan sebagai media informasi khusus untuk 

mengunduh materi perkuliahan sehingga dapat membantu mahasiswa dalam proses 

belajar untuk memantapkan penguasaannnya terhadap materi pembelajaran selain 

itu aplikasi ini lebih efektif digunakan karena lebih cepat dalam proses 

penggunaannya. Di samping itu, media informasi materi kuliah ini juga diharapkan 

dapat menjebatani permasalahan keterbatasan kemampuan daya serap mahasiswa 

dan keterbatasan dosen dalam proses belajar mengajar di kelas serta dapat 

menjembatani persoalan rendahnya aktualisasi mahasiswa sehingga materi-materi 

yang belum dipahami dapat dieksplorasi kembali melalui pembelajaran berbasis 

android dengan menggunakan mobile aplikasi.  

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dari tugas akhir ini 

adalah : 

1. Bagaimana merancang sistem informasi sebagai media pembelajaran untuk 

mengakses materi kuliah yang mengacu pada rencana pembelajaran 

semester di jurusan teknik elektro universitas sriwijaya? 

2. Bagaimana merancang suatu sistem yang dapat bermanfaat secara efisien 

serta mudah digunakan oleh dosen dan mahasiswa? 

3. Bagaimana merancang sistem informasi yang memiliki tampilan dan fitur 

yang menarik?  
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1.3  Batasan Masalah 

Batasan masalah yang terdapat dalam penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Sasaran pada sistem menjangkau dosen, mahasiswa, dan admin jurusan 

teknik elektro universitas sriwijaya. 

2. Sistem ini menggunakan metode pengembangan Agile Extreme Programme 

(XP) 

3. Tools yang digunakan pada tahapan perancangan sistem media informasi ini 

adalah sebagai berikut :  

a. Metode kippling 5W+1H digunakan untuk mendapatkan gambaran 

secara detail mengenai aplikasi yang akan dirancang. 5W+1H terdiri 

dari : What, Who, When, Why, dan How (Apa, Siapa, Kapan, 

Mengapa, dan Bagaimana)  

b. Metode analisis yang digunakan yaitu metode analisis SOAR. 

Analisis SOAR digunakan untuk menciptakan masa depan yang 

sesuai dengan keinginan mereka sendiri dalam hal faktor-faktor 

kekurangan (weakness), internal organisasi serta ancaman (threats) 

eksternal yang dihadapi ke dalam faktor-faktor (aspiration) serta 

hasil (result) yang ingin dicapai.  

c. Sistem yang akan dirancang menggunakan diagram UML 2.0 

meliputi usecase diagram, activity diagram, class diagram, 

sequence diagram dan deployment diagram.  

4. Pada tahapan melakukan pengcodingan perancangan aplikasi ini 

menggunakan : 

a. Framework yang digunakan yaitu CodeIgneter dan Ionic. 

b. Media coding menggunakan Netbeans IDE dan Visual Studio Code. 

5. Sistem testing menggunakan metode black box. 

6. Pada sistem ini pengguna mengunakan mobile aplikasi berbasis android 

untuk mahasiswa, sistem website digunakan oleh dosen dan admin.   
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1.4  Tujuan Penulisan 

 Tujuan penulisan dari tugas akhir ini adalah merancang dan membangun 

sebuah aplikasi media pembelajaran yang dapat dioperasikan pada mobile sistem 

android serta dapat dioperasikan pada website untuk sistem dosen dan admin yang 

dapat bermanfaat bagi mahasiswa maupun dosen dalam mengakses materi kuliah 

yang mengacu pada rencana pembelajaran semester di jurusan teknik elektro 

universitas sriwijaya. 

1.5 Manfaat Penulisan 

     Manfaat yang diharapkan dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai 

berikut:  

1. Bagi Penulis  

a. Sebagai sarana untuk menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama 

menempuh studi.  

b. Sebagai media pembelajaran dalam menyelesaikan masalah yang sesuai 

dengan kondisi lapangan atau masyarakat dengan  merancang suatu 

sistem informasi yang tepat guna. 

2. Bagi akademik  

Laporan Tugas Akhir ini dapat dijadikan sebagai sarana tambahan referensi 

di perpustakaan Universitas Sriwijaya mengenai permasalahan yang terkait 

dengan penulisan Tugas Akhir ini. 

3. Bagi pengguna 

Hasil Penulisan Tugas Akhir ini diharapkan dapat mempermudah proses 

belajar mengajar bagi dosen dan mahasiswa  

 

1.6  Sistematika Penulisan 

Tugas Akhir  ini terdiri dari lima bab dengan sistematika penulisan sebagai  

berikut: 
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BAB I    PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang diskripsi umum isi skripsi meliputi latar belakang, rumusan 

masalah, batasan masalah, manfaat penulisan, tujuan penulisan, metode penelitian 

dan sistematika penulisan. 

BAB II   LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi tentang dasar-dasar teori yang menjadi landasan dan mendasari 

penulisan ini yang mendukung penyusunan tugas akhir ini sesuai dengan judul yang 

diambil. 

BAB III  METODELOGI 

Bab ini berisi tentang metode pengembangan untuk merancang sistem dan metode 

penulisan. 

BAB IV   PERANCANGAN 

Bab ini berisi tentang perancangan sistem yang akan dibuat. 

BAB V    PENUTUP 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran penulis dari sistem yang dibuat. 
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