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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

“Yang membuat hidup ini menarik adalah kemungkinan untuk mewujudkan mimpi
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menjadi kenyataan.’

— Paulo Coelho, The Alchemist.
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mau membaca, dan dengan sendirinya kamu akan jadi pintar.”

— Ziggy Zezsyazeoviennazabrizkie, Jakarta Sebelum Pagi.

Ku persembahkan karya tulis ini kepada:
e Allah Swt
e Nabi Muhammad saw
e Kedua orang tua dan saudari saya
e Fakultas [Imu Komputer

e Universitas Sriwijaya



ABSTRACT

The classification of undergraduate thesis documents is a crucial process for
organizing and categorizing student research into appropriate fields of study. This
research develops an ontology-based document classification system for final
projects by integrating the FastText word embedding method to improve
classification accuracy. The system utilizes Bidangllmulnformatika.owl ontology
as a knowledge base to determine the hierarchy and relationships between concepts
in the field of informatics. FastText method is implemented to generate word vector
representations (word embeddings) capable of capturing semantic context from
document text. The classification process is performed by calculating the similarity
between document vectors weighted with FastText and concept representations in
the ontology. The dataset consists of 160 informatics student undergraduate thesis
documents divided into four main areas: Data Science and Pattern Recognition,
Distributed Systems, Computer Graphics and Visualization, and Natural Language
Processing. Evaluation results show that the proposed system achieves an accuracy
of 25%. This is because the concepts within the Data Science and Pattern
Recognition domain have a broad knowledge structure that spans nearly all areas
of Informatics.

Keywords: Document Classification, Undergraduate Thesis, Ontology, FastText,

Semantic Similarity.
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ABSTRAK

Klasifikasi dokumen tugas akhir merupakan proses penting untuk
mengorganisir dan mengelompokkan penelitian mahasiswa ke dalam bidang
keilmuan yang sesuai. Penelitian ini mengembangkan sistem klasifikasi dokumen
tugas akhir berbasis ontologi dengan mengintegrasikan metode pembobotan
FastText untuk meningkatkan akurasi klasifikasi. Sistem yang dibangun
menggunakan ontologi Bidangllmulnformatika.owl sebagai basis pengetahuan
untuk menentukan hierarki dan relasi antar konsep dalam bidang informatika.
Metode FastText diimplementasikan untuk menghasilkan representasi vektor kata
(word embedding) yang mampu menangkap konteks semantik dari teks dokumen.
Proses klasifikasi dilakukan dengan menghitung similarity antara vektor dokumen
yang telah dibobotkan dengan FastText dan representasi konsep dalam ontologi.
Dataset yang digunakan terdiri dari 160 dokumen tugas akhir mahasiswa
informatika yang terbagi dalam empat bidang utama: Data Science dan Pengenalan
Pola, Sistem Terdistribusi, Grafika Komputer dan Visualisasi, serta Pemrosesan
Bahasa Alami. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa sistem yang diusulkan mencapai
akurasi sebesar 25%. Hal ini dikarenakan konsep pada domain Data Science dan
Pengenalan Pola memiliki struktur pengetahuan yang luas hampir ke seluruh
domain Informatika.

Kata Kunci: Klasifikasi Dokumen, Tugas Akhir, Ontologi, FastText, Kesamaan

Semantik.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Pendahuluan

Pada bab ini diuraikan gagasan yang menjadi latar belakang penulisan
skripsi. Gagasan tersebut meliputi latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan

manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan, dan kesimpulan.

1.2  Latar Belakang

Pertumbuhan pesat penelitian akademik di Perguruan Tinggi dan
Universitas menuntut cara yang efektif dan tepat untuk mengklasifikasikan Tugas
Akhir yang telah selesai. Meningkatnya jumlah makalah penelitian, Tugas Akhir,
dan disertasi di berbagai disiplin ilmu setiap tahun telah menjadikan tugas
mengkategorikan upaya intelektual ini menjadi suatu proses yang rumit,
berkepanjangan, dan mahal (Montes et al., 2024). Salah satunya pada penelitian
bidang Informatika. Penelitian bidang Informatika yang kompleks seringkali
melibatkan multidisiplin ilmu. Semakin banyak subdisiplin yang terintegrasi, akan
semakin sulit untuk menempatkan penelitian tersebut dalam satu kategori tunggal
(Rodiah, 2024). Pada jurusan Teknik Informatika Universitas Sriwijaya, dosen-
dosen memiliki bidang keilmuan masing-masing. Mahasiswa perlu memilih dosen
pembimbing sesuai dengan bidang keilmuan dosen. Terkadang mahasiswa merasa
kesulitan dalam menentukan topik dan melakukan kesalahan dengan memilih dosen

pembimbing yang tidak sesuai dengan bidang keilmuannya sehingga dibutuhkan
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suatu sistem yang dapat mengklasifikasikan dokumen tugas akhir tersebut sesuai

dengan bidang yang telah ditentukan.

Klasifikasi dokumen bertujuan untuk mengelompokkan dokumen
berdasarkan kategori dokumen yang telah ditentukan (Lestari et al., 2019). Ontologi
merupakan istilah yang digunakan dalam berbagai bidang ilmu dengan tujuan
menggambarkan sekumpulan objek yang terlibat serta hubungan di antara objek-
objek tersebut. Hubungan ini biasanya direpresentasikan dalam kosakata dan
diproses oleh perangkat lunak untuk menghasilkan pengetahuan (Cahyono et al.,
2016). Klasifikasi teks berbasis ontologi merupakan proses klasifikasi teks dengan
mengintegrasikan konsep ontologi dengan pendekatan struktur formal ontologi

untuk mengorganisir dan memahami informasi yang ada di dalam teks.

Penelitian yang dilakukan oleh (Lestari et al., 2019) mengenai klasifikasi
teks berbasis ontologi untuk dokumen tugas akhir berbahasa Indonesia
menggunakan sebanyak 500 data abstrak tugas akhir. Ontologi yang dibangun
berdasarkan Association for Computing Machinery (ACM) IEEE Computer
Society. Metode pembobotan yang digunakan yaitu TF-IDF dengan menghitung
nilai TF dan inverse frekuensi dokumen yang mengandung kata (IDF). Hasil akurasi
yang diperoleh sebesar 87%. Namun hasil tersebut belum maksimal karena pada
pengujian terdapat beberapa data abstrak yang tidak memiliki kecocokan dengan
topik yang ada dan beberapa data abstrak terdeteksi memiliki lebih dari satu
klasifikasi. Masalah tersebut muncul karena pada data abstrak terdapat term yang

tidak memiliki relasi kesamaan antar kata dengan istilah yang ada pada ontologi.



Berdasarkan hasil penelitian tersebut, pada penelitian ini akan menggunakan

metode pembobotan FastText untuk klasifikasi dokumen tugas akhir.

FastText merupakan salah satu metode pembobotan kata serta merupakan
pengembangan lebih lanjut dari metode embedding Word2Vec, di mana n-gram
sebuah karakter juga digunakan pada representasi kata (Fadhil & S, 2022). Dengan
menggabungkan teknik continous bag-of-words (CBOW) dan skip-gram, FastText
dapat membentuk representasi vektor untuk setiap n-gram dan memperhitungkan
hubungan antar kata atau kalimat. Penelitian sebelumnya oleh (Nurdin et al., 2020)
mengenai perbandingan kinerja word embedding Word2Vec, GloVe, dan FastText
didapatkan hasil bahwa kinerja terbaik dari penelitian diperoleh dengan

menggunakan word embedding FastText.

Pada penelitian ini akan menggunakan metode pembobotan FastText untuk
klasifikasi dokumen tugas akhir berbasis ontologi. FastText memiliki keunggulan
dalam menghasilkan representasi vektor kata yang akurat, dengan
mempertimbangkan struktur sub-word atau bagian-bagian kecil dari kata. Melalui
penelitian ini diharapkan dapat memberikan solusi yang efektif dalam

mengklasifikasikan dokumen tugas akhir berbasis ontologi.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang sebelumnya, diperoleh rumusan

masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana mengembangkan sistem klasifikasi berbasis ontologi untuk

dokumen tugas akhir dengan metode pembobotan FastText?



2. Bagaimana kinerja klasifikasi berbasis ontologi untuk dokumen tugas

akhir dengan pembobotan FastText?

14 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini berdasarkan rumusan masalah di atas adalah sebagai

berikut:

1.

Menghasilkan sistem yang dapat melakukan klasifikasi berbasis
ontologi untuk dokumen tugas akhir menggunakan metode pembobotan
FastText.

Mengetahui kinerja pembobotan FastText dalam mengklasifikasi

dokumen tugas akhir berbasis ontologi.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Memperoleh informasi mengenai kinerja pembobotan FastText dalam
klasifikasi berbasis ontologi untuk dokumen tugas akhir.

Hasil Penelitian dapat membantu pihak terkait dalam mengklasifikasi
atau mengelompokkan tugas akhir sesuai dengan bidang-bidang yang
telah ditetapkan dan dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan

informasi di lingkungan akademik.



1.6 Batasan Masalah

Batasan masalah yang telah ditetapkan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1. Data yang digunakan dalam penelitian ini merupakan data abstrak
dokumen tugas akhir mahasiswa Teknik Informatika Universitas
Sriwijaya.

2. Data abstrak yang digunakan berbahasa Indonesia.

3. Data penelitian berjumlah 160 data.

4. Data diklasifikasikan menjadi empat kelas, yaitu Pemrosesan Bahasa
Alami, Grafika Komputer dan Visualisasi, Data Science dan Pengenalan
Pola, dan Sistem Terdistribusi.

5. Menggunakan metode Cosine Similarity untuk menghitung kesamaan
makna antara dua kata.

1.7 Sistematika Penulisan

Berikut diuraikan sistematika dalam penulisan skripsi ini:

BAB I. PENDAHULUAN

Pada bab ini diuraikan gagasan yang menjadi latar belakang
penulisan skripsi. Gagasan tersebut meliputi latar belakang, rumusan
masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika

penulisan, dan kesimpulan penelitian.



BAB II. KAJIAN LITERATUR

Pada bab ini berisi penjelasan secara rinci mengenai dasar-dasar
teori yang akan digunakan pada penelitian ini, meliputi definisi tugas akhir,
klasifikasi, ontologi, algoritma FastText, Cosine similarity, serta literatur

ilmiah yang menjadi referensi dalam penelitian ini.

BAB III. METODE PENELITIAN

Pada bab ini akan dijelaskan tahap-tahap dalam penelitian, mulai
dari pengumpulan data, analisis data, mekanisme pengujian, dan desain
sistem yang akan dikembangkan. Setiap proses akan diuraikan secara rinci

berdasarkan kerangka kerja yang telah ditentukan.

1.8  Kesimpulan

Berdasarkan penjelasan yang telah diuraikan sebelumnya, penilitian ini
akan melakukan klasifikasi berbasis ontologi untuk dokumen tugas akhir dengan

menggunakan metode pembobotan FastText.
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