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IMPLEMENTASI CITRA DIGITAL PADA SISTEM 

PENDETEKSI LOKASI PARKIR 

 

 

Kaisar Muhammad P 

09101001029 

 

 

Abstrak 

 

 

Kebutuhan tempat parkir saat ini tidak bisa dipungkiri lagi, apalagi pada 

tempat-tempat yang ramai di kunjungi. Keadaan seperti ini membutuhkan 

pengelolaan yang baik agar dapat mengefisienkan waktu dan keamanan. Dengan 

demikian dilakukan suatu penelitian menggunakan pengolahan citra digital untuk 

sistem parkir.  

Pengolahan citra digital ini bertujuan untuk memantau dan menetukan 

lokasi parkir yang kosong dengan input berupa citra tempat parkir yang di ambil 

menggunakan kamera digital kemudian di masukkan kedalam sebuah bahasa 

pemrograman c# dimana citra tempat parkir yang kosong menjadi citra refrensi 

yang nanti akan di olah dengan pengolahan citra seperti cropping, grayscale, 

thresholding dengan metode ruang warna HSV (Hue, Saturation, Value) dan 

dihitung dengan persentase citra yang telah ditentukan. Outputnya berupa 

informasi tentang jumlah lokasi parkir yang kosong, jumlah kendaraan yang 

terparkir dan daerah parkir yang tersedia.  

Dari percobaan yang dilakukan pada penelitian jika proses HSV berjalan 

dengan baik maka hasil yang ditampilkan 100% akurat tanpa error. Dengan 

menggunakan pengolahan citra digital, diharapkan proses pencarian lokasi parkir 

yang kosong tidak memakan waktu karena sudah tersedianya informasi. 

 

Kata Kunci : Tempat parkir, Pengolahan citra digital, Thresholding, HSV 
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IMPLEMENTATION OF DIGITAL IMAGE FOR SYSTEM TO 

DETECT PARKING LOCATION 
 

 

Kaisar Muhammad P 

09101001029 

 

 

Abstract 

 

 

The needs of the current parking lot can not be denied anymore, especially in places 

that are crowded in the visit. Circumstances such as these require good 

management in order to minimize the time and security. Thus conducted a study 

using digital image processing system for parking. 

  Digital image processing is intended to monitor and determine the location 

of empty parking with input in the form of imagery parking area taken using a 

digital camera then entered into a programming language C # where the image of 

an empty parking lot into the image of reference that will be processed by the image 

processing such as cropping, grayscale, thresholding method color space HSV 

(Hue, Saturation, Value) and is calculated by the percentage of the image that has 

been determined. The output is information about the number of empty parking 

locations, the number of vehicles parked and the parking areas are available. 

  From experiments conducted on HSV study if the process goes well, the 

results are displayed 100% accurate without error. By using digital image 

processing, it is expected the process of finding an empty parking location not take 

because it was the availability of information. 

 

Keyword: Parking Lot, Digital Image Processing, Thresholding, HSV 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 Seiring dengan berkembangnya industri kendaraan bermotor, semakin banyak 

tempat-tempat perbelanjaan, rekreasi, bandar udara, sekolah, dan universitas yang 

selalu ramai dikunjungi oleh kendaraan bermotor. Dengan majunya perkembangan 

perekonomian yang semakin pesat membuat masyarakat pada umumnya memiliki 

kendaraan, terutama mobil. Tak sedikit dari mereka yang mengunjungi tempat-tempat 

tersebut membawa kendaraannya [1]. 

Semakin banyaknya masyarakat yang memiliki kendaraan dan membawa 

kendaraan tersebut untuk mengunjungi tempat tempat seperti pusat perbelanjaan, 

bandar udara, sekolah dan universitas, maka sering kali pengendara mengalami 

masalah untuk menemukan lokasi parkir yang tersedia pada tempat-tempat tersebut. 

Lokasi parkir yang padat dan kurangnya jumlah pegawai parkir yang ada adalah 

masalah utama yang terjadi saat ini, akibatnya tak sedikit dari pengguna kendaraan 

kehilangan banyak waktu hanya untuk mencari lokasi parkir yang kosong untuk 

ditempati. 

Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi telah banyak diciptakan 

berbagai sistem smart parkir dengan berbagai macam metode, seperti pada penelitian 

yang pernah dilakukan oleh Z. Bin dan J. Dalin yang menggunakan metode bwarea 

pada library yang tersedia di MATLAB untuk mendeteksi apakah ada kendaraan 

yang terparkir atau tidak [2].  

 Pada penelitian ini, penulis akan merancang sebuah sistem yang dapat 

membantu pengguna parkir untuk menentukan tempat dimana akan memarkirkan 

kendaraannya tanpa harus mencari atau mengelilingi area parkir terlebih dahulu. 

Sistem ini juga menambahkan nilai efisien pada proses pencarian area parkir karena 
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tidak lagi dibutuhkannya petugas parkir yang biasanya akan mengarahkan 

pengendara menuju area tempat parkir yang tersedia. Dengan adanya sistem parkir 

cerdas ini penulis berharap agar dapat terlaksananya sistem parkir yang baik. 

Untuk menyelesaikan masalah pada penentuan lokasi parkir maka penulis akan 

melakukan penelitian yang diberi judul Implementasi Citra Digital pada Sistem 

Pendeteksi Lokasi Parkir. Pada sistem yang akan dirancang ini penulis 

menggunakan sebuah kamera yang nantinya akan diletakkan diarea parkir tersebut. 

Kamera itu sendiri berfungsi sebagai sensor atau input gambar dari area parkir 

tersebut. Penggunaan kamera sebagai sensor biasanya berkaitan dengan bidang ilmu 

computer vision. Computer vision merupakan bidang ilmu yang membahas citra 

digital atau image processing. Dengan adanya penelitian ini penulis berharap dapat 

menyelesaikan masalah yang ada. 

 

1.2 Tujuan 

Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam tugas akhir ini yaitu : 

1. Mengimplementasikan teknik pengolahan citra digital pada sistem penentuan 

lokasi parkir. 

2. Dapat menerapkan sistem pendeteksi tempat parkir secara realtime. 

 

1.3  Manfaat 

Adapun manfaat yang dapat diambil dari tugas akhir ini yaitu : 

1. Dapat meningkatkan nilai efisien dalam proses pencarian area parkir dan 

Mengurangi resiko terjadinya kesalahan dalam menentukan area parkir yang 

tersedia. 

2. Menghasilkan suatu produk berupa sistem pemantauan dan penentuan tempat 

parkir yang akan sangat berguna bagi tempat-tempat yang menyediakan fasilitas 

parkir, seperti pusat perbelanjaan, pusat perkantoran, dan universitas. 
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1.4  Rumusan dan Batasan Masalah 

  Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukan sebelumnya, maka 

didapatkan perumusan masalah yaitu : 

1. Bagaimana menentukan area parkir yang dapat digunakan dengan cepat dan 

efisien waktu. 

2. Bagaimana merancang sebuah sistem yang mampu memantau dan menentukan 

area parkir berdasarkan digital image processing. 

Selain perumusan masalah, juga terdapat batasan masalah pada tugas akhir ini, 

yakni sebagai berikut : 

 Area parkir yang digunakan adalah area parkir kendaraan roda empat atau 

mobil pribadi. 

 Waktu yang digunakan pada penelitian ini adalah siang, sore, dan malam 

dengan bantuan cahaya yang cukup. 

 Penggunaan bahasa C# sebagai bahasa pemograman dan penggunaan 

library Opencv. 

 Penentuan nilai HSV dilakukan secara manual pada tempat parkir yang 

berbeda. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Adapun metodologi yang digunakan pada penelitian akhir ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Studi Pustaka / Literatur 

Tahap ini dilakukan dengan cara mencari dan membaca literature dan 

referensi tentang pengolahan citra digital, dari mulai dasar pemrograman, proses 

cropping, segementasi citra, dan metode threshold maupun metode lainnya 

sehingga dapat menunjang penulisan laporan tugas akhir. 

2. Perancangan dan Pembuatan Sistem  

Pada tahap ini dilakukan perancangan dan pembuatan software dari sistem 

pendeteksi lokasi parkir. 

3. Pengujian Sistem 
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Tahap ini meliputi pengujian sistem yang telah dirancang, dengan 

menggunakan beberapa parameter pengujian sehingga diperoleh data hasil 

pengujian untuk mendapatkan fungsi optimal dari sistem yang telah dibuat. 

Pengujian pertama dilakukan pada pengolahan citra dari sistem yang meliputi 

proses cropping menentukan lokasi per area lalu trasformasi dari citra RGB ke 

grayscale, konversi ke biner, mendapatkan nilai dari setiap wilayah citra sampai 

masuk ke sistem pengolahan hasil. 

4. Analisa Sistem 

Hasil dari pengujian pada tahap sebelumnya kemudian dianalisis, dengan 

tujuan untuk mengetahui kekurangan pada hasil perancangan dan faktor 

penyebabnya sehingga dapat digunakan untuk pengembangan pada pengolahan 

selanjutnya. 

 1.6   Sistematika Penulisan 

Untuk mepermudah penyusunan tugas akhir dan memperjelas isi dari setiap 

bab yang ada pada laporan ini, maka dibuatlah sistematika penulisan sebagai berikut : 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang latar belakang mengenai masalah yang akan dibahas 

pada penelitian ini dan metode pengolahan citra beserta pengolahan data dari 

tugas akhir ini, rumusan masalah, batasan masalah pada hasil pengolahan 

dari penelitian tersebut, tujuan dari sistem pendeteksi lokasi parkir, manfaat, 

metodologi penelitian, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi tentang seluruh penjelasan mengenai landasan teori yang 

berhubungan dengan permasalahan yang dibahas pada penulisan tugas akhir 

ini. Mulai dari standarisasi lokasi dan area parkir, citra, penjelasan setiap 

metode yang digunakan, sampai dengan interface  dan library untuk 

membuat sistem ini. 
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BAB III. METODOLOGI 

Bab ini menjelaskan secara bertahap dan terperinci tentang langkah-langkah 

(metodologi) yang digunakan untuk membuat kerangka berfikir dan 

kerangka kerja (framework) dari pengolahan citra serta pengolahan citra dari 

sistem pendeteksi lokasi parkir pada tugas akhir ini. 

 

BAB IV. PENGUJIAN DAN ANALISA 

Bab ini berisi tentang analisa dari hasil pengolahan citra dan pembahasan 

dari tiap – tiap blok diagram perencangan rangkaian dan data – data hasil 

dari pengolahan citra pada sistem pendeteksi lokasi parkir. 

 

BAB V KESIMPULAN  

Bab ini berisi kesimpulan tentang apa yang diperoleh oleh penulis serta 

merupakan jawaban dari tujuan yang ingin dicapai pada bab 1 

(pendahuluan).  
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