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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Undang-Undang Dasar 1945 pasal 31 menyatakan setiap warga negara berhak
mendapatkan Pendidikan untuk mewujudkan hal tersebut perlu adanya komitmen bersama
dalam peningkatan kualitas sumber daya manusia melalui pendidikan (Fakhrurrazi, 2018).
Tuntutan pembelajaran sekarang ini menjadi tanggung jawab kita semua. Salah satunya mata
pelajaran Pendidikan Pancasila dan yang merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan
di sekolah baik dari jenjang dasar hingga perguruan tinggi. Pendidikan Kewarganegaraan
bertujuan membentuk kualitas kepribadian (desirable pesonal quality) warga negara yang
baik (Mahyuddin & Rozimela, 2018). Hal ini sependapat dengan yang menyatakan bahwa
Mata pelajaran pendidikan Pancasila memiliki tujuan membentuk warga negara yang cerdas
dan baik yaitu yang sesuai dengan dan nilai pancasila dan UUD 1945 (Telaumbanua, 2019).

Pancasila sebagai dasar negara Indonesia merupakan mata pelajaran yang penting
untuk dipahami oleh seluruh peserta didik. Mata pelajaran ini tidak hanya mengajarkan nilai-
nilai kebangsaan dan moral, tetapi juga membentuk karakter peserta didik sebagai warga
negara yang baik. Sayangnya, pembelajaran Pancasila sering kali dianggap monoton dan
kurang menarik, sehingga menyebabkan rendahnya motivasi belajar peserta didik. Masih ada
yang beranggapan bahwa mata pelajaran Pendidikan Pancasila merupakan mata pelajaran
yang tidak penting dan terkesan membosankan sehingga memungkinkan peserta didik
menjadi jenuh dan kurang termotivasi untuk mengikuti pembelajaran (Khasanah et al., 2023).
Dapat terlihat dari observasi peneliti secara langsung sebanyak 10 peserta didik dari 32
peserta didik peserta didik yang datang terlambat, belum mengeluarkan buku dan Lembar
Kerja Peserta Didik (LKPD) setelah pelajaran dimulai, kurang memperhatikan penjelasan
guru, tidak melaksanakan perintah guru dan hasil ulangan harian peserta didik kelas VII SMP
yang berjumlah 32 orang menunjukkan bahwa hanya ada 19 orang peserta didik yang tuntas
pencapaian materi dan 13 lainnya belum mencapai ketuntasan pada perolehan hasil belajar.

Hal ini menunjukkan bahwa materi yang diujikan belum dikuasai peserta didik
dengan baik. Disamping itu dari sisi guru, penyampaian materi dari guru kepada peserta didik
masih monoton, tradisional dan minim media pembelajaran. Persentase ketuntasan
pembelajaran Pendidikan Pancasila menunjukkan hanya 59% yang mencapai tuntas

pembelajaran, sedangkan 41 % nya belum tuntas. Dalam hal ini adanya indikasi bahwa hasil



belajar pada pembelajaran PKN belum baik. Selain itu hasil Asesmen diagnostik yang
dilakukan guru kepada 32 orang peserta didik dapat dilihat pada tabel berikut.
Tabel 1. 1 Rata-rata Hasil Belajar Pendidikan Pancasila di SMPN 6 Lahat

No Kelas Peserta didik yang mencapai | Peserta didik yang belum
KKM mencapai KKM

1 VII A 41 % 59%

2 VII B 38 % 62%

3 VII C 42 % 58 %

4 VIID 48 % 52 %

Sumber. Asesment diagnostik

Tabel di atas menunjukkan bahwa sebagian besar peserta didik kelas VII di SMP N
6 Lahat belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) dalam mata pelajaran
Pendidikan Pancasila. Kelas VII A memiliki 41% peserta didik yang tuntas, sementara kelas
VII B hanya 38%. Kelas VII C sedikit lebih baik dengan 42%, dan kelas VII D memiliki
angka tertinggi, yaitu 48%. Data ini menunjukkan mayoritas peserta didik mengalami
kesulitan dalam mencapai KKM, sehingga pembelajaran perlu diperbaiki agar lebih efektif.

Rendahnya hasil belajar ini disebabkan oleh beberapa faktor, seperti penggunaan
metode pembelajaran yang monoton dan minimnya media pembelajaran yang kreatif. Guru
lebih sering menggunakan metode tradisional tanpa variasi media, sehingga pembelajaran
kurang menarik. Padahal, media pembelajaran yang kreatif dapat membantu peserta didik
memahami materi lebih baik, meningkatkan minat belajar, dan memperbaiki hasil belajar
(Febriansyah et al., 2023)

Hasil belajar sendiri merupakan perubahan yang terjadi pada individu sebagai akibat
dari proses pembelajaran yang dialami. Perubahan ini mencakup berbagai aspek, termasuk
pengetahuan (kognitif), sikap dan nilai (afektif), serta keterampilan (psikomotor) (Yuha et al.,
n.d.). Hasil belajar tidak hanya terlihat dari kemampuan peserta didik dalam menguasai materi
pelajaran, tetapi juga bagaimana mereka menerapkan pengetahuan dan keterampilan tersebut
dalam kehidupan sehari-hari. Dengan kata lain, hasil belajar adalah indikator keberhasilan
proses pendidikan yang mencerminkan sejauh mana tujuan-tujuan pendidikan telah tercapai
(Handiyani & Muhtar, 2022). Evaluasi hasil belajar biasanya dilakukan melalui berbagai
metode penilaian, seperti tes, observasi, dan penilaian proyek, untuk memastikan bahwa

peserta didik telah mencapai kompetensi yang diharapkan.



Sebagai seorang pendidik dituntut memiliki kompetensi secara metodologis dalam
hal perancangan dan pelaksanaan pembelajaran. Termasuk di dalamnya penugasaan dalam
penggunaan sumber belajar, yaitu media pembelajaran. Guru juga sebagai seorang pendidik,
pembimbing, pelatih dan pengajar dituntut dapat menciptakan iklim belajar yang menarik,
kreatif, efektif dan tidak membuat peserta didik bosan serta melibatkan interaktif peserta didik
dalam proses pembelajaran.

Proses pembelajaran adalah upaya pendidikan yang memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk mengembangkan potensi mereka sehingga kemampuan, perilaku,
pengetahuan, dan keterampilan mereka terus meningkat. Dalam hal ini, guru dituntut untuk
kreatif dalam memotivasi peserta didik, salah satunya melalui variasi metode penyampaian
materi yang menarik. Namun, pembelajaran sering kali berfokus pada teori tanpa penerapan
praktis, yang menyebabkan peserta didik merasa bosan, sulit berkonsentrasi, dan kehilangan
motivasi belajar (Muderawan et al., 2019)

Penggunaan media pembelajaran secara inovatif dapat menjadi solusi untuk
mengatasi masalah ini. Media yang dirancang dengan baik mampu menggambarkan materi
secara menarik, membuat proses belajar lebih menyenangkan, dan meningkatkan performa
peserta didik (Handiyani & Muhtar, 2022) menambahkan bahwa media pembelajaran efektif
dalam mengatasi kendala proses belajar mengajar (Sugiharni, 2018). juga mengemukakan
bahwa media dapat merangsang minat, pikiran, dan emosi peserta didik sehingga
menciptakan pembelajaran yang aktif dan bermakna. Media pembelajaran memegang
peranan penting dalam menciptakan proses belajar yang efektif dan komunikatif. Penggunaan
media yang sesuai, seperti permainan edukatif, dapat membantu guru meningkatkan motivasi
dan partisipasi peserta didik, menjadikan pembelajaran lebih interaktif dan bermakna. Saat
ini, berbagai jenis media tersedia untuk mendukung pembelajaran, salah satunya adalah
bulletin board. Media ini mampu mendorong peserta didik untuk lebih aktif, merangsang
inisiatif mereka, serta melatih kemampuan dalam memecahkan masalah (Zinnurain & Gafur,
2015) HasilAsesmen diagnostik yang dilakukan guru kepada 32 orang peserta didik dapat
dilihat pada tabel berikut:

Tabel 1. 2 Kemampuan Belajar Peserta Didik

No Kemampuan Jumlah (orang) Presentase (%)

1 Visual 15 47
2 Kinestetik 8 23
3 Audiotori 9 28

Total 32 100

Sumber. Asesmen diagnostik



Berdasarkan hasil Asesmen diagnostik yang dilakukan guru kepada 32 orang peserta
didik mendapatkan hasil bahwa peserta didik dengan gaya belajar visual sebanyak 15 peserta
didik, kinestetik 8 orang, auditori 9 orang sehingga dapat disimpulkan bahwa kemampuan
belajar secara visual lebih diminati oleh peserta didik dalam mengikuti kegiatan belajar
mengajar.

Oleh karena itu media bulletin board ini bisa menjadi suatu inovasi media
pembelajaran agar peserta didik tidak cepat bosan di dalam belajarnya. Pada media ini bulletin
board di tuangkan pokok materi dan juga pengertian- pengertian secara ringkas dari materi
yang telah diajarkan oleh guru, sehingga peserta didik diharapkan lebih cepat menangkap
materi pelajaran. Media bulletin board ini berbentuk seperti papan pengumuman yang
sederhana, dimana pembuatannya pun sangat mudah dan dapat di modifikasi sesuai
kebutuhan.

Adapun novelty dalam pengembangan media desain bulletin board untuk membantu
meningkatkan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila di SMP
terletak pada pendekatan interaktif dan visual yang diintegrasikan dalam desain tersebut.
Media ini memanfaatkan elemen-elemen visual yang menarik dan interaktif, seperti gambar,
diagram, dan infografis, serta mengintegrasikan teknologi digital seperti QR code untuk akses
materi tambahan. Selain itu, media bulletin board yang dikembangkan ini memungkinkan
personalisasi materi yang disesuaikan dengan kebutuhan dan minat peserta didik, mendorong
partisipasi aktif peserta didik dalam proses pembelajaran, dan menyediakan mekanisme
evaluasi dan umpan balik langsung. Dengan menggunakan bahan dan metode ramah
lingkungan, pengembangan media ini tidak hanya membantu peserta didik memahami dan
menginternalisasi nilai-nilai Pancasila dengan lebih efektif, tetapi juga menciptakan
pengalaman belajar yang lebih menarik dan berkelanjutan untuk meningkatkan hasil belajar
peserta didik.

Setelah melakukan analisis kebutuhan terhadap guru dan peserta didik, peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul ”Pengembangan Media Bulletin Board
untuk Membantu Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Di SMP”

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya terdapat

beberapa permasalah yang dapat diidentifikasikan sebagai berikut:



. Kegiatan belajar mengajar peserta didik di kelas masih terkesan membosankan dan kurang

menarik minat belajar peserta didik.

. Minimnya media pembelajaran yang kreatif dan efektif yang digunakan guru pada saat

kegiatan pembelajaran.

. Rendahnya hasil belajar peserta didik terhadap mata Pelajaran Pendidikan Pancasila.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka permasalahan penelitian

ini adalah;

1.

Bagaimana mengembangkan media desain bulletin board pelajaran Pendidikan Pancasila

guna meningkatkan motivasi belajar peserta didik yang valid?

. Bagaimana mengembangkan media desain bulletin board pelajaran Pendidikan Pancasila

guna meningkatkan motivasi belajar peserta didik yang praktis?

. Bagaimana efektifitas pengembangan media pembelajaran bulletin board terhadap

motivasi dan hasil belajar peserta didik terhadap pembelajaran Pendidkan Pancasila di

SMP?

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah penelitian di atas, maka tujuan dari penelitian ini

adaah:

1.

Untuk menghasilkan media desain bulletin board pelajaran Pendidikan Pancasila guna

meningkatkan motivasi belajar peserta didik yang valid

. Untuk menghasilkan media desain bulletin board pelajaran Pendidikan Pancasila guna

meningkatkan motivasi belajar peserta didik yang praktis

. Untuk mengetahui efektifitas pengembangan media pembelajaran bulletin board terhadap

motivasi dan hasil belajar peserta didik.

1.5 Manfaat Penelitian

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dan tujuan penelitian yang sudah

dijelaskan di atas maka manfaat dari penelitian ini antara lain:

1.

Manfaat Teoritis

a. Secara teoritis, hasil dari penelitian ini diharapkan mampu memberikan informasi serta

menambah wawasan dan pengetahuan dalam penggunaan media pembelajaran

bulletin board



. Sebagai referensi pada penelitian-penilitian selanjutnya yang berhubungan dalam bidang
kajian ini dikemudian hari.
Manfaat Praktis

Adapun manfaat secara praktis yang dapat diambil oleh beberapa pihak antara
lain:
. Bagi peserta didik: media interaktif bulletin board dapat meningkatkan motivasi belajar
peserta didik dan meningkatkan hasil belajar peserta didik.
. Bagi pendidik: diharapkan media interaktif bulletin board sebagai referensi bagi
pendidik dalam mengembangkan bahan ajar yang digunakan dalam pembelajaran
Pendidikan Pancasila.
. Bagi sekolah: diharapkan media interaktif bulletin board dapat menjadi referensi untuk
peningkatan kualitas pembelajaran pada pembelajaran Pancasila peserta didik.
. Bagi peneliti lain: diharapkan penelitian penerapan media interaktif bulletinboard dapat
digunakan sebagai informasi dan masukan serta rujukan dalam melakukan penelitian

yang relevan.
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