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ABSTRAK

ABSTRAK

Penclitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Kinemaster I'm
Materi Masuknya Kolonialisme Dan Imperialisme Barat Di Indonesia Pada Mata Pelajaran Sejarah
Kelas NI Di SMA Negeri 2 Palembang” penelitian ini dilaksanakan dikelas X1.5 SMA Negeri 2
Palembang. Penclitian ini merupakan jenis penelitian yang menggunakan model pengembangan
Alessi & Trollip. Adapun wmjuan dalam penelitian ini ialah untuk mengembangkan media
pembelataran berbasis aplikasi hinemaster pro yang valid dan memiliki dampak efektivitas pada
pembelajaran scjarah dikelas XLS SMA Negeri 2 Palembang. Kevalidan produk  yang
dikembangkan ini didasarkan pada hasil validasi yang dilakukan oleh beberapa ahli yaitu ahli
media. ahli materi dan ahli desain pembelajaran. Adapun hasil dari validasi ahli media yaitw
sebesar 3,93 dengan kategori valid, ahli materi sebesar 4,30 dengan Kategori sangat valid, dan
desain pembelajaran dengan nilai sebesar 4,10 dengan Kategori valid. Efektivitas dari penggunaan
media pembelaaran berbasis aplikasi kinemaster pro terlihat pada hasil belajar peserta didik yang
mengalami peningkatan pada hasil belajar sebesar sebesar 43.61%. Selanjutnya diperoleh N-gain
sehesar 0,78 yang termasuk dalam Kategori tinggi. Oleh Karena itu, dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran berbasis aplikasi kinemaster pro ini valid dan efekif diterapkan dikelas X1.5
SMA Negeri 2 Palembang.

Kata Kunci: Pengembangan media pembelajaran, apikasi, kinemaster pro, validitas, efekiivitas
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ABSTRACT

ABSTRACT

This rescarch is entitled *Development of | _earning Media Based on Kinemaster Pro Application
on the Material of the Entry of Western Colonialism and Imperialism in Indonesia in Class XI
History Subjects at Public High School 2 Palembang” this rescarch was conducted in class X135
Public High School 2 Palembang. This rescarch is a type of research that uses the Alessi & Trollip
development madel. The purpose of this research is to develop learning media based on Kinemaster
pro applications that are valid and have an cfMective impact on learning history in class X1.5 Public
High School 2 Palembang. The validity of the developed product is based on the results of
validation conducted by several experts, namely media experts. material experts and learning
design experts. The results of the validation of media experts are 3.93 with a valid category.

matcrial experts are 4.30 with a very valid category. and learning design with a value of 4.10 with

a valid category. The effectiveness of the use of kinemaster pro application-based learning media
can be scen in the learning outcomes of students who experienced an increase in learning outcomes
by 43.61%0. Furthermore. an N-gain of 0.78 was obtained which is included in the high category.
Therefore. it can be concluded that the kinemaster pro application-based learning media is valid
and effective in class XI5 Public High School 2 Palembang.

Keywords: Learning media development, application, kinemaster pro, validity, effectiveness
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan proses kegiatan yang bersifat umum dalam kehidupan
manusia. karena pada hakikatnya pendidikan adalah suatu usaha untuk membudayakan
manusia atau untuk memuliakan manusia, melalui transfer pendidikan, keterampilan,
dan nilai-nilai dari generasi ke generasi berikutnya untuk pengembangan individu dan
kemajuan masyarakat (Fuadi 2021 : 13).

Pendidikan mempunyai keterkaitan dengan manusia, karena pendidikan adalah
salah satu bagian yang sangat fundamental dalam proses pembentukan karakteristik
suatu bangsa. Hal tersebut juga selaras dengan Undang-Undang No. 20 Tahun 2003
tentang sistem pendidikan nasional (idiknas) dalam pasal 1 dijelaskan bahwa
pendidikan adalah suatu upaya sadar dan juga terencana untuk menciptakan situasi
belajar dan proses pembelajaran yang kondusif dan membuat gembira sehingga dari
hal tersebut diharapkan membuat proses pembelajaran peserta didik berkembang
secara terus menerus sehingga dapat mengembangkan potensi dirinya agar memiliki
kemampuan spiritual, pengendalian diri, kepribadian ideal, kecerdasan, akhlak mulia,
serta kemampuan yang berguna bagi dirinya dan masyarakat. Dalam pasal 4 juga
diterangkan bahwasannya peserta didik merupakan bagian dari masyarakat yang
berproses secara berkesinambungan dalam menggali potensi diri melalui suatu proses
pembelajaran yang didapatkan dari beberapa cara diantaranya tersedia pada satu jalur,
jenjang dan dari klasiflasi pendidikan tertentu.(Lukman Hakim 2016 : 2)

Pembelajaran adalah upaya yang dilakukan secara sengaja, terstruktur, dan
terencana, untuk tujuan yang telah ditentukan terlebih dulu sebelum proses penerapan,
serta agar nantinya didalam penyelenggaraannya dapat terkendali, hal itu dimaksudkan
agar terlaksananya proses belajar pada diri manusia (Dr. Yuberti 2014 : 26).

Dalam hal ini pembelajaran tidak dapat terlepas dari peran tenaga pendidik
karena peserta didik sangat memerlukan sosok yang dapat memberikan arahan dan

bimbingan dalam proses pembelajaran, tentu dari hal tersebut tenaga pendidik memiliki
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peran yang cukup penting dalam aspek pembekalan bagi peserta didik dalam
pembelajaran guna meningkatkan kemampuan dari peserta didik itu sendiri
(Nurdyansyah and Fahyuni 2016 : 129).

Proses belajar adalah hal biasa dalam kehidupan manusia, bahkan proses belajar
juga dapat terjadi kapan saja dan dimana saja karena sifat belajar tidak terbatas pada
ruang dan waktu tertentu. Dalam hal ini belajar juga membuat perubahan pada setiap
manusia dan perubahan itu mempunyai nilai-nilai positif bagi mereka, perubahan
tersebut dapat diketahui dari bentuk tingkah laku ataupun kecakapan baru. Adapun
salah satu bagian yang tidak dapat terlepas dari proses belajar adalah proses
pembelajaran, begitu sangat penting karena berguna untuk mewujudkan aspek-aspek
didalam proses belajar yang dikhususkan pada materi pembelajaran (Bakhrudin All
Habsy, Nashihah, and Atsila 2023 : 10)

Peranan tenaga pendidik dalam proses pembelajaran memegang peranan
penting didalam usaha membangun karakter bangsa lewat pengembangan kepribadian
dan nilai-nilai yang diharapkan. Dalam hal ini, pendidik juga merupakan subjek
terpenting dalam proses pembelajaran dan dimana peserta didik berperan sebagai
objeknya. Dengan demikian dapat dilihat bahwa peserta didik perlu individu seperti
seorang tenaga pendidik yang dapat membimbing, mengarahkan, dan juga menjadi
figur yang dapat diajak berdiskusi untuk memecahkan masalah didalam proses
pembelajaran sehingga kedepannya diharapkan peserta didik mampu menjadi individu
yang lebih baik dari sebelumnya (Ariyani 2019 : 4).

Interaksi adalah hal yang paling mendasar dalam proses pembelajaran karena
didalam proses pembelajaran terdapat dua unsur bagian yang berbeda yaitu belajar dan
mengajar, belajar dilakukan oleh peserta didik sedangkan mengajar dilakukan oleh
tenaga pendidik. Maka dari itu interaksi yang baik sangat diperlukan untuk
terselenggaranya proses pembelajaran yang baik dan ideal untuk peserta didik juga
tenaga pendidik. Dalam hal ini untuk tercapainya interaksi yang baik dalam proses
pembelajaran tenaga pendidik harus memperhatikan bahan ajar atau desain

pembelajaran yang diterapkan nantinya. Desain pembelajaran sangat penting
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diperhatikan oleh tenaga pendidik, hal ini berkaitan dengan langkah-langkah yang
berkaitan dengan pemecahan masalah dalam proses pembelajaran (Zaifullah, Cikka,
and Kahar 2021: 3)

Pendidik dalam proses pembelajaran harus memperhatikan desain
pembelajaran yang tepat untuk diterapkan dalam proses belajar mengajar peserta didik,
dalam mendesain pembelajaran seorang tenaga pendidik wajib membuat jalannya
pembelajaran menjadi menyenangkan bagi peserta didik yaitu dengan cara mendesain
pembelajaran yang menarik sehingga nantinya diharapkan kualitas belajar dan hasil
dari pembelajaran menjadi berkualitas (Andayani 2021 : 5). Untuk mendesain
pembelajaran yang terencana tenaga pendidik diharuskan memperhatikan beberapa
aspek yaitu tujuan pembelajaran, materi pembelajaran, media, teknik, penilaian,
kemudian suasana belajar peserta didik. Dari hal tersebut nantinya dapat terjadi proses
pemindahan pengetahuan dari tenaga pendidik ke peserta didik yang efektif dan efesien
(Magdalena, Syaifulloh, and Salsabila 2023 : 13)

Dalam menentukan pelaksanaan pembelajaran, seorang tenaga pendidik wajib
untuk melakukan usaha mendukung proses pembelajaran, dalam hal ini tenaga
pendidik mengacu pada modul ajar kurikulum merdeka sebagai instrumen
pembelajaran yang digunakan oleh tenaga pendidik untuk mencapai capaian profil
pelajar pancasila dalam implementasi pembelajaran. Jadi dalam hal ini, modul ajar bisa
dikatakan materi pembelajaran yang di rancang secara sistematis dengan tumpuan
dasar pembelajaran yang diterapkan tenaga pendidik ke peserta didik. Sistematis dapat
ditafsirkan secara terstruktur dimulai dari pembukaan, isi materi, dan penutup maka
dari itu nantinya akan menyederhanakan dalam proses belajar peserta didik dan
memudahkan tenaga pendidik dalam penyampaian materi (Maulinda 2022 : 3)

Dalam mengimplementasikan kurikulum, seorang tenaga pendidik harus
memformulasikan pembelajaran yang efektif untuk diterapkan pada peserta didik
sehingga tercapai capaian pendidikan. Hal ini selaras dengan kurikulum merdeka
belajar yang menekankan SDM unggul indonesia yang memiliki profil pelajar

pancasila, yang meliputi beriman, bertakwa kepada Tuhan YME, berakhlak mulia,
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berkebhinekaan global, bergotong royong, mandiri, bernalar kritis, dan kreatif. Selain
dari itu, juga untuk menghadapi tantangan perubahan sosial budaya, dunia kerja, dunia
usaha, dan kemajuan teknologi yang cukup pesat sehingga peserta didik harus benar-
benar disiapkan untuk perubahan ini. Oleh karena itu, seorang tenaga pendidik harus
dtuntut untuk menciptakan pembelajaran yang baik untuk menghasilkan capaian
pembelajaran yang diharapkan didalam kurikulum merdeka belajar (Fauzi 2022 : 4).

Pada Perkembangan era saat ini, teknologi merupakan instrumen yang sangat
penting peranannya dalam pembelajaran. Dalam era pendidikan abad 21 seorang
tenaga pendidik dituntut untuk dapat mengembangkan kreativitas pembelajaran agar
nantinya didapatkan mutu pendidikan yang diharapkan, kemudian selain itu seorang
tenaga pendidik diwajibkan untuk memiliki kemampuan dalam hal 7echnological
pendagogical and content knowledge (TPACK) (Ismail and Imawan 2021 : 3). Tenaga
pendidik dalam membuat pembelajaran yang berbasis teknologi, diharuskan untuk
membuat pembelajaran tersebut semenarik mungkin hal tersebut agar dapat membuat
peserta didik menjadi fokus dan serius dalam melakukan pembelajaran. Dalam hal ini
teknologi informasi memiliki peran yang sangat penting dalam pengembangan
pendidikan abad 21. Dengan adanya peran dari teknologi informasi ini diharapkan
dapat mempermudah peserta didik untuk menerima pengetahuan yang bermanfaat
untuk memenuhi kebutuhan belajar disekolah. Penggunaan media pembelajaran
memberikan manfaat yang sangat luas terhadap peserta didik, selain dapat
menyalurkan pengetahuan namun juga dapat memberikan suasana belajar yang
menyenangkan bagi peserta didik (Susilo 2020 : 3).

Dari pernyataan diatas dapat diketahui bahwa media pembelajaran merupakan
instrumen yang sangat penting dan tidak dapat dilepaskan dari kegiatan pembelajaran.
Seorang tenaga pendidik yang memilih media pembelajaran berdasarkan kesepakatan
bersama perserta didik kemudian media tersebut akan digunakan untuk kegiatan
pembelajaran didalam kelas, sehingga diharapkan peserta didik dapat menerima
pengetahuan dengan baik karena peserta didik melakukan aktivitas pembelajaran

dengan media yang disukai.
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Sebagai seorang tenaga pendidik diharuskan untuk dapat membuat media
pembelajaran yang tidak hanya menarik tetapi harus benar-benar bisa menyampaikan
materi dengan baik melalui media pembelajaran yang telah dibuat, sehingga peserta
didik menjadi lebih aktif dan mendapat pengetahuan yang maksimal. Munurut Oemar
Hamalik (Tafonao 2018 :4) penggunaan media pembelajaran dalam kegiatan
pembelajaran dapat menumbuhkan minta belajar dan motivasi pada peserta didik yang
melakukan kegiatan belajar mengajar sehingga nantinya tercipta pembelajaran yang
berkualitas bagi peserta didik dan tentunya hal ini akan sangat baik untuk kemajuan
peserta didik dalam pembelajaran.

Terdapat beberapa batasan yang membahas mengenai media. Salah satu
lembaga yang membahas mengenai media yaitu Association For Educational
Communications and Technology (AECT) mengartikan media sebagai suatu wujud
yang bisa digunakan dalam proses penyaluran informasi. Pada saat proses penyaluran
informasi peserta didik diberikan berbagai media seperti media visual, media audio
visual, dan media audio. Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan oleh
peneliti, tenaga pendidik menggunakan beberapa media pembelajaran seperti media
visual, media audio visual dan audio. Salah satu media yang digunakan pendidik adalah
audio visual.

Audio Visual merupakan media yang didalamnya terdapat unsur gambar dan
suara. Audio visual juga dapat diartikan sebagai video, penuturan kata audio visual
sebenarnya tertuju pada indra yang menjadi target dari media ini. Hasil dari audio
visual dapat berupa media dokumentasi dan media komunikasi (Purwono, Joni 2014 :
4). Jika audio visual sebagai media dokumentasi maka akan didapatkan media yang
berfokus pada fakta pada suatau peristiwa dan jika audio visual sebagai media
komunikasi maka akan lebih banyak unsur media dan menggunakan perencanaan yang
lebih matang agar dapat mengkomunikasikan sesuatu dengan baik. Dalam hal ini film
cerita, iklan dan media pembelajaran merupakan contoh dari media audio visual yang

memiliki fokus pada media audio visual komunikasi (Windasari and Syofyan 2019 : 4)
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Berdasarkan wawancara dengan guru sejarah dapat diketahui dalam proses
pembelajaran sejarah tenaga pendidik sudah menerapkan media pembelajaran seperti
modul ajar dan Microsoft Power Point. Tetapi dalam proses wawancara, guru sejarah
menuturkan bahwa media yang telah digunakan tersebut nyatanya kurang menarik
minat belajar peserta didik hal tersebut dapat ditelihat dari respon peserta didik yang
cenderung diam dalam proses belajar mengajar didalam kelas.

Dari hal tersebut maka sangat dibutuhkan media pembelajaran yang inovatif
yang dapat menarik perhatian dan minat belajar peserta didik dalam proses
pembelajaran sejarah. Kemudian, peneliti melakukan analisis kebutuhan pada peserta
didik melalui angket yang telah diberikan pada peserta didik kelas XI. 5 SMA Negeri
2 Palembang, dan berdasarkan hasil yang didapatkan gaya belajar dari peserta didik
tersebut rata-rata lebih menonjolkan pada gaya belajar audio visual. Hal tersebut
dikarenakan para peserta didik lebih menyukai pembelajaran yang interaktif seperti
halnya audio visual yang didalamnya memuat gambar dan suara.

Pada dasarnya media pembelajaran dapat mempermudah peserta didik untuk
menangkap pembelajaran sejarah. Dalam hal ini peneliti melakukan pengembangan
media pembelajaran media pembelajaran berbasis aplikasi kinemaster pro. Adapun
materi yang peneliti gunakan dalam pengembangan media ini yaitu masuknya
kolonialisme dan imperialisme barat di Indonesia.

Alasan peneliti memilih materi ini adalah dikarenakan kebanyakan dari perserta
didik hanya belajar dari ppt sehingga mengakibatkan peserta didik menjadi tidak aktif
dan cenderung diam didalam pembelajaran. Selain dari itu materi tersebut dipilih agar
peserta didik mengetahui bagaimana proses bangsa Eropa mengetahui dan datang
kemudian menjarah kekayaan alam yang Indonesia miliki. Dalam hal ini peneliti
tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis kinemaster pro.

Penelitian mengenai pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi
kinemaster pro sudah pernah dilakukan dengan dibuktikan dengan penelitian terdahulu.
Penelitian pertama dilakukan oleh Sisna Humaira (2022) “Pengembangan Media
Pembelajaran Video Animasi Pada Materi Tatanama Senyawa Di MAN 6 Aceh Besar”.
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Pada penelitian tersebut menggunakan metode Research development (RD). Hasil
penilaian oleh validasi ahli kelayakan media pembelajaran audio visual berbasis
kinemaster pro ini terdiri dari ahli media, ahli materi dan bahasa.

Rata-rata nilai yang didapatkan pada materi dengan presentase kelayakan 88%
yang dikategorikan “sangat baik” sedangkan oleh validator media dengan presentase
86% yang dikategorikan “sangat baik” kemudian oleh validator bahasa dengan
presentase 85% yang dikategorikan ‘“sangat baik”. Kesimpulannya penelitian yang
dilakukan sisna humaira sangat baik utuk digunakan dalam pembelajaran (Humaira
2022 : 63).

Selanjutnya, Nur Rahmatul Aulia (2022) “Pengembangan Video Pembelajaran
Berbasis APP Kinemaster Pada Materi Sirkulasi Untuk Siswa Kelas VIII Smp/MTs”.
Penelitian ini merupakan penelitan pengembangan dengan menggunakan model Four-
D Models. Dari hasil penilaian validator media mendapatkan presentase kelayakan
sebesar 87,01% dengan kategori “Sangat Layak”. Hasil validasi materi mendapatkan
presentase sebesar 91,66% dengan kategori “Sangat Layak”. Kesimpulan penelitian
yang dilakukan oleh nur rahmatul aulia (2022) menunjukkan keberhasilan pada
pengembangan media pembelajaran audio visual berbasis kinemaster dan layak
digunakan dalam pembelajaran (Aulia, rahmatul 2022 : 38) Penelitian terdahulu ini
menunjukkan keberhasilan dalam pengembangan media pembelajaran berbasis
kinemaster yang dinyatakan layak untuk media pembelajaran di dalam kelas.

Adapun unsur kebaruan yang diberikan peneliti pada penelitian ini ialah
penggunaan dubbing, pada penelitian terdahulu pengembangan media pembelajaran
berbasis aplikasi kinemaster pro tidak menggunakan dubbing pada pembuatanya dalam
hal ini hanya mengandalkan teks atau narasi. Namun pada media pembelajaran berbasis
aplikasi kinemaster pro yang dikembangkan peneliti ini menerapkan dubbing sehingga
memungkinkan penyampaian pesan yang lebih luas dan mudah untuk dipahami peserta
didik.

Berdasarkan keberhasilan dari penelitian terdahulu diatas dan penambahan

dubbing pada media yang dikembangkan peneliti menjadikan media pembelajaran



Universitas Sriwijaya

berbasis aplikasi kinemaster pro semakin mudah untuk dipahami oleh peserta didik.
Dari hal inilah peneliti tertarik untuk melakukan pengembangan media pembelajaran
audio visual berbasis kinemaster pro oleh karena itu peneliti melakukan penelitian yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Kinemaster pro
Materi Masuknya Kolonialisme Dan Imperialisme Barat Di Indonesia Pada Mata
Pelajaran Sejarah Kelas XI Di SMA Negeri 2 Palembang”.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini
sebagai berikut :

1. bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis kinemaster pro materi
masuknya kolonialisme dan imperialisme barat di Indonesia pada mata pelajaran
sejarah kelas XI di SMA Negeri 2 Palembang yang valid?

2. bagaimana efektivitas media pembelajaran berbasis kinemaster pro materi
masuknya kolonialisme dan imperialisme barat di Indonesia pada mata pelajaran
sejarah kelas XI di SMA Negeri 2 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan Penelitian yang dilakukan peneliti untuk :

1. untuk menghasilkan produk media pembelajaran berbasis kinemaster pro materi
masuknya kolonialisme dan imperialisme barat di Indonesia pada mata pelajaran
sejarah kelas XI di SMA Negeri 2 Palembang yang valid

2. untuk mengetahui efektivitas media pembelajaran audio visual berbasis
kinemaster pro materi masuknya kolonialisme dan imperialisme barat di
Indonesia pada mata pelajaran sejarah kelas XI di SMA Negeri 2 Palembang

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun Manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah:

1. bagi Pendidik, hasil dari media pembelajaran berbasis kinemaster pro dapat
digunakan dalam kegiatan belajar.

2. bagi Peserta didik, media pembelajaran berbasis kinemaster pro dapat menambah

pengetahan dan dapat digunakan didalam kelas maupun diluar kelas
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. bagi sekolah, media Pembelajaran berbasis kinemaster pro dapat dijadikan solusi
dan sumber belajar dalam meningkatkan mutu pendidikan
. bagi peneliti, hasil dari penelitian ini akan dijadikan acuan untuk mengembangan

inovasi media pembelajaran yang meningkatkan mutu pendidikan.

10
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