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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh permainan Montessori
number cards and counters terhadap kemampuan mengenal lambang bilangan
anak usia (4-5) tahun. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
adalah metode kuantitatif eksperimen dengan rancangan one-shoot case study.
Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah purposive sampling.
Penelitian ini dilakukan pada anak kelas B.II di TK Kartika II-3 Palembang
dengan jumlah sampel 16 anak. Hasil analisis data yang diperoleh bahwa nilai
thitung = 3,28 dan hasil ttabel adalah 1,75 . Dengan demikian thitung> ttabel,
dapat ditarik kesimpulan bahwa thitung > teavel (3,28 > 1,75) sehingga HO ditolak,
Ha diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan terdapat pengaruh
permainan Montessori number cards and counters terhadap kemampuan
mengenal lambang bilangan anak usia (4-5) tahun di TK Kartika II-3
Palembang.

Kata Kunci : Anak Usia Dini, Kemampuan mengenal lambang bilangan,
permainan Montessori number cards and counters.
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ABSTRACT

This study aims to determine the effect of Montessori number cards and counters
games on the ability to recognize number symbols in children aged (4-5) years. The
research method used in this study is a quantitative experimental method with a
one-shot case study design. The sampling technique used is purposive sampling.
This study was conducted on children in class B.Il at Kartika II-3 Kindergarten
Palembang with a sample size of 16 children. The results of the data analysis
obtained showed that the value of thitung = 3,28 and the result of ttabe/was 1,75.
Thus thitung > ttabel, it can be concluded that thitung > ttabel (3,28 > 1,75)
so Ay is rejected and Ha is accepted. Thus, it can be concluded that there is an
influence of the Montessori number cards and counters game on the ability to
recognize number symbols of children aged (4-5) years at Kartika II-3
Kindergarten Palembang.

Keywords : Early Childhood, Ability to recognize number symbols, Montessori
number cards and counters game.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Berdasarkan Pasal 1 ayat 14 dari Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003
mengenai Sistem Pendidikan Nasional, Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD)
diartikan sebagai proses pembinaan yang dirancang untuk anak sejak kelahiran
hingga usia enam tahun, melalui pemberian stimulasi pendidikan guna mendukung
perkembangan fisik dan mental mereka, sehingga anak siap melanjutkan ke jenjang
pendidikan berikutnya.

Pendidikan Anak Usia Dini dirancang untuk mendukung perkembangan anak
sejak dini, yang memiliki dampak signifikan terhadap tahap perkembangan
selanjutnya. Pelayanan berkualitas yang disesuaikan dengan kebutuhan tumbuh
kembang anak menjadi kunci utama dalam pelaksanaannya. Melalui program
pembinaan yang sistematis dan terencana, anak diharapkan mampu
mengoptimalkan potensi dirinya. Fokus utama dari pendidikan ini adalah
pengembangan aspek kognitif, sehingga anak dapat menguasai kemampuan dasar
serta menunjukkan perilaku yang sesuai dengan tahapan perkembangannya untuk
mempersiapkan diri memasuki jenjang pendidikan berikutnya.

Mengacu pada Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia Nomor 137 Tahun 2013, perkembangan anak usia dini mencakup enam
aspek utama, yaitu fisik-motorik, bahasa, kognitif, nilai agama dan moral, seni,
serta sosial-emosional. Stimulasi yang tepat pada seluruh aspek ini sangat penting
untuk mendukung pertumbuhan dan perkembangan anak secara optimal. Di antara
aspek-aspek tersebut, perkembangan kognitif menjadi salah satu yang memerlukan
perhatian dan rangsangan secara khusus. Perkembangan kognitif menurut Mutalib
et al., (2023) menjelaskan bahwa Tahapan perkembangan kognitif terbagi menjadi
empat fase, yaitu sensori motorik (usia 0-2 tahun), pra-operasional (usia 2-7 tahun),
operasional konkret (usia 7-11 tahun), dan operasional formal (usia 11-15 tahun).
Berdasarkan teori perkembangan kognitif dari Piaget, anak-anak pada masa kanak-

kanak awal berada di fase pra-operasional. Fase ini dinamakan pra-operasional
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karena pada periode tersebut, anak belum mampu melakukan operation atau
manipulasi mental yang memerlukan pemikiran logis.

Salah satu aspek penting dalam perkembangan anak adalah kemampuan
memahami lambang bilangan yang termasuk dalam perkembangan matematika.
Aspek dasar ini sangat krusial untuk dikembangkan sejak dini. Pada anak usia dini,
konsep matematika yang relevan, seperti pemahaman terhadap simbol bilangan dan
cabang-cabang matematika lainnya, perlu diajarkan. Pemahaman simbol bilangan
mencerminkan kemampuan anak dalam mengenali dan memahami /lambang-
lambang bilangan (Chentiya & Zulminiati, 2021). Agar tidak mengalami kesulitan
dalam mempelajari matematika di jenjang pendidikan berikutnya, pengembangan
kemampuan mengenali lambang bilangan perlu dilakukan sejak dini.

Untuk mengenalkan lambang bilangan 1-10 pada anak wusia dini,
pembelajaran sebaiknya dirancang secara bertahap sesuai tingkat perkembangan
berpikir anak. Proses ini dimulai dengan memperkenalkan konsep bilangan terlebih
dahulu, kemudian diikuti oleh pengenalan lambang bilangan 1-10. Dengan
memberikan rangsangan, stimulus, serta bimbingan yang tepat, diharapkan seluruh
aspek perkembangan anak, terutama aspek kognitif dalam memahami lambang
bilangan 1-10, dapat meningkat secara optimal (Yanti, Sari, & Hayati, 2021).

Lambang angka digunakan untuk merepresentasikan sebuah bilangan
tertentu. Misalnya, angka “1” melambangkan bilangan “satu,” dan begitu pula
dengan angka lainnya. Oleh karena itu, kemampuan seorang anak dalam memahami
bilangan berkaitan erat dengan pemahaman mereka terhadap lambang-lambang
bilangan tersebut. Memahami bilangan menjadi aspek penting yang perlu
ditingkatkan karena bilangan merupakan pondasi awal bagi kemampuan anak
dalam bidang matematika. Ketika seorang anak mencapai usia tiga tahun,
mengenal lambang bilangan merupakan kemampuan penting yang mendukung
perkembangannya. Proses ini akan membantu anak dalam memahami konsep
matematika secara lebih mendalam, terutama saat mereka melanjutkan pendidikan
di tingkat sekolah dasar, menengah, hingga perguruan tinggi. Anak dapat dikatakan
benar-benar memahami bilangan jika ia tidak hanya mampu menghafalnya, tetapi

juga memahami bentuk serta makna dari bilangan tersebut secara menyeluruh. Oleh
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karena itu, pembelajaran mengenal bilangan bagi anak prasekolah sebaiknya
disesuaikan dengan tahapan perkembangan berpikir mereka agar hasilnya optimal
(Sheril & Aulina, 2021).

Montessori number card and counters atau Kartu dan Penghitung Montessori
merupakan media yang digunakan dalam metode pendidikan Montessori untuk
membantu anak-anak mempelajari konsep angka, berhitung, dan kuantitas. Number
Cards And Counters atau Kartu dan penghitung ini terdiri dari seperangkat
kepingan plastik kecil dan bulat yang disebut penghitung dan seperangkat kartu
angka kayu yang diberi nomor 1 hingga 10. Penghitung digunakan untuk
menggambarkan kuantitas setiap angka secara visual, sedangkan kartu angka
digunakan untuk mengajarkan anak-anak tentang urutan angka dan konsep angka
ganjil dan genap (Darnis & Dodd, 2021).

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan oleh peneliti selama kegiatan
pembelajaran di TK Kartika II-3 Palembang pada anak usia 4-5 tahun di kelas B.II
yang terdiri dari 16 anak, diketahui bahwa kemampuan anak dalam mengenal
bilangan masih tergolong rendah. Dalam proses pembelajaran terkait pengenalan
bilangan, peneliti mendapati fakta bahwa dari total 16 anak, tidak semuanya
memahami konsep bilangan. Rinciannya adalah: 1) ada 5 anak yang telah mampu
menyebut bilangan dengan baik, 2) sebanyak 5 anak belum mampu menyebutkan
bilangan secara berurutan dari angka 1 hingga 20 selama proses pembelajaran, 3)
sebanyak 5 anak lainnya belum bisa mencocokkan bilangan dengan benar. Anak-
anak ini masih kesulitan saat diminta menunjukkan bilangan atau mencocokkan
bentuk bilangan yang sesuai. Namun demikian, beberapa anak yang sudah
memahami konsep mencocokkan bilangan juga telah mampu menuliskan simbol
bilangan 1-10 dan menyebutkannya kembali secara berurutan.

Berdasarkan latar belakang diatas peneliti ingin menggunakan permainan
montessori cards and counters untuk mengatasi solusi terhadap kurangnya
kemampuan mengenal lambang bilangan pada anak usia (4-5) di TK Adhiyaksa
VIL
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan rincian dan membatasi permasalahan sebagaimana telah
dijelaskan sebelumnya, maka dapat dirumuskan sebagai permasalahan penelitian
ini adalah, Apakah terdapat pengaruh permainan Montessori Number Cards And
Counters terhadap kemampuan dalam mengenal lambang bilangan anak usia (4-5)

tahun di TK Kartika II-3 Palembang?.

1.3 Tujuan Penelitian

Dengan merumuskan permasalahan sebagaimana telah dijelaskan, tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mengidentifikasi pengaruh permainan montessori
number cards and counters terhadap kemampuan dalam mengenal lambang

bilangan anak usia (4-5) tahun di TK Kartika II-3 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini dapat memberikan manfaat secara teoritis dan praktis sebagai

berikut:

1.4.1 Secara Teoritis

Diharapakan penelitian ini akan menambah pengetahuan dan wawasan
tentang pentingnya penggunaan media dalam pembelajaran untuk meningkatkan
kemampuan mengenal lambang bilangan pada anak dan bagaimana guru dapat

menggunakan media ini untuk membantu siswa belajar.

1.4.2 Secara Praktis
1. Bagi sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan akan membantu sekolah memahami
betapa pentingnya membuat belajar mengajar yang lebih menarik dan
kreatif dengan menggunakan permainan montessori number cards and
counters terhadap kemampuan dalam mengenal lambang bilangan anak
usia dini.

2. Bagisiswa



Universitas Sriwijaya

Anak bisa mendapatkan pengalaman baru tentang bilangan serta lebih
tertarik dalam pembelajaran kegiatan mengenal lambang bilangan anak
dan tidak cepat merasa bosan.

Bagi peneliti selanjutnya

Diharapkan bahwa penelitian ini akan berfungsi sebagai referensi

untuk penelitian berikutnya dan membantu dalam pengembangan

penelitian yang lebih baik
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