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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar flipbook digital berbasis 

anyflip pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V SDN 243 Palembang dan 

mendeskripsikan tingkat kevalidan serta kepraktisan bahan ajar yang 

dikembangkan, Penelitian ini menggunakan jenis penelitian R&D (Research and 

Development) dengan menerapkan model ADDIE dengan modifikasi hanya dengan 

4 tahap, yang melibatkan tahapan Analyze, Design, Develpoment dan 

Implementation. Hasil validasi ahli materi sebesar 94% dengan kategori sangat 

valid. Hasil validasi ahli desain sebesar 86% dengan kategori sangat valid, hasil 

validasi ahli praktisi sebesar 100% dengan kategori sangat valid. Hasil Uji coba 

kelompok kecil mencapai 91% dengan kategori sangat praktis. Hasil uji coba 

kelompok besar mencapai 97% dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil 

tersebut, bahan ajar flipbook digital layak dan praktis digunakan dalam 

pembelajaran. Untuk selanjutnya, diharapkan bahan ajar flipbook digital ini dapat 

digunakan pada pembelajaran di sekolah dasar. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Bahan Ajar, Flipbook Digital 
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ABSTRACT 

This study aims to develop digital flipbook teaching materials based on anyflip in 

the Indonesian Language subject of class V SDN 243 Palembang and describe the 

level of validity and practicality of the teaching materials developed. This study 

uses the R&D (Research and Development) research type by applying the ADDIE 

model with modifications with only 4 stages, involving the stages of Analyze, 

Design, Development and Implementation. The results of the validation of material 

experts were 94% with a very valid category. The results of the validation of design 

experts were 86% with a very valid category, the results of the validation of 

practitioner experts were 100% with a very valid category. The results of the small 

group trial reached 91% with a very practical category. The results of the large 

group trial reached 97% with a very practical category. Based on these results, 

digital flipbook teaching materials are feasible and practical to use in learning. 

Furthermore, it is hoped that this digital flipbook teaching material can be used in 

learning in elementary schools. 

 

Key Word: Development, Teaching Materials, Digital Flipbook 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

        Peralihan dari era Revolusi Industri 4.0 menuju Revolusi 5.0, yang 

menitikberatkan pada teknologi dan digitalisasi, telah membawa perubahan 

signifikan dalam cara pandang terhadap pendidikan. Perubahan ini tidak hanya 

mencakup metode pengajaran, tetapi juga mencakup konsep pendidikan secara 

keseluruhan. Guru dan siswa diharuskan untuk memahami teknologi sebagai bagian 

dari upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan. Peralihan dari era Revolusi 

Industri 4.0 ke era Revolusi 5.0 diharapkan dapat menghadirkan pengalaman belajar 

yang lebih bermakna dan menyenangkan bagi siswa dalam dunia pendidikan 

(Sabaruddin, 2022). 

 Pendidikan merupakan salah satu aspek yang mencerminkan kualitas 

sumber daya manusia dalam suatu negara. Semakin baik mutu pendidikan di sebuah 

negara, semakin besar peluang negara tersebut untuk meningkatkan kualitas sumber 

daya manusianya (Rahayu, dkk., 2023). Salah satu sarana untuk meningkatkan 

kualitas sumber daya ini adalah melalui pendidikan. Undang-Undang No. 20 Tahun 

2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional menyatakan bahwa "Pendidikan adalah 

usaha yang sadar dan terencana untuk menciptakan suasana belajar serta proses 

pembelajaran agar peserta didik dapat secara aktif mengembangkan potensi 

dirinya.” Pembelajaran merupakan inti dari keseluruhan proses pendidikan, di mana 

guru berperan sebagai tokoh utama. Pembelajaran juga melibatkan serangkaian 

kegiatan antara guru dan siswa yang didasarkan pada interaksi timbal balik dalam 

lingkungan pendidikan untuk mencapai tujuan tertentu (Kurniawan, dkk., 2024). 

Dalam proses pembelajaran tentu membutuhkan bahan ajar sebagai panduan 

belajar bagi peserta didik. Bahan ajar adalah materi yang disampaikan kepada siswa 

selama proses belajar mengajar. Melalui bahan ajar ini, siswa diarahkan untuk 

mencapai tujuan pengajaran. Dengan kata lain, tujuan yang ingin dicapai oleh siswa 

dipengaruhi dan dibentuk oleh bahan ajar tersebut (Andari, dkk., 2024). Pentingnya 

bahan ajar yang berkualitas dalam proses pembelajaran tidak dapat diabaikan. 

Bahan   ajar   memiliki   banyak jenis, salah satunya bahan ajar cetak atau digital. 
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Saat ini, bahan ajar yang sering digunakan adalah buku cetak atau modul. Namun, 

bahan ajar cetak memiliki beberapa kelemahan, seperti tampilan yang kurang 

menarik dan informasi yang tidak dinamis (N. Safitri, dkk., 2023). Sedangkan, 

bahan ajar digital berperan sebagai sumber belajar yang memberikan pengalaman 

belajar kepada peserta didik dalam hal yang nyata, kontekstual, interaktif, dan 

adaptif sesuai dengan perkembangan IPTEK. Keunggulan lain dari bahan ajar 

digital adalah kemampuannya untuk mengurangi penggunaan kertas. Salah satu 

cara pembuatan bahan ajar digital adalah dengan menggunakan aplikasi flipbook 

(Santi, dkk., 2023). 

Flipbook adalah sebuah aplikasi yang memuat materi berupa teks, gambar, 

animasi, dan video. Kelebihan dari digital yaitu dapat diakses kapan saja dan 

dimana saja melalui smartphone atau laptop. Datanya dalam bentuk HTML atau 

PDF yang kemudian dapat dimasukkan ke dalam flipbook digital dan dibagikan 

melalui aplikasi seperti WhatsApp, email, dan lainnya, sehingga memudahkan guru 

dalam proses pembelajaran. Selain itu, halaman flipbook ini dapat dibolak-balik, 

sehingga memberikan kesan seperti buku fisik. Pendidik juga dapat menambahkan 

materi yang lebih luas dan berbeda dari biasanya  (Dayanti, dkk., 2021). 

Aplikasi (software) yang digunakan untuk membuat flipbook digital yang 

interaktif, menarik, dan hemat biaya tentunya adalah aplikasi Anyflip. Penggunaan 

Anyflip memiliki beberapa keunggulan yaitu pembuatan buku digital dengan efek 

membalik halaman yang realistis, membuat materi lebih menarik dan interaktif 

serta aksesbilitas lebih baik, karena dapat diaskses secara online atau pun offline 

(Prasmala, dkk., 2022).  Selain itu, flipbook digital berbasis anyflip yang 

dikembangkan adalah anyflipbook online untuk mengeksplor literasi dan berpikir 

kritis peserta didik. Penyusunan materi, contoh soal, latihan dan kuis disesuaikan 

dengan indikator-indikator berpikir kritis sehingga dapat mengeksplor berfikir 

tingkat tinggi 4C (Critical thinking, Creative thinking, Collaborative dan 

Communication) (Sofyan, dkk., 2023). 

Berdasarkan buku cetak mata pelajaran Bahasa Indonesia Kurikulum 

Merdeka Kemendikbudristek untuk kelas V SD yang digunakan pada tahun ajaran 

2024/2025, masih ditemukan beberapa kekurangan. Pembahasan di dalam buku 
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cetak ini masih bersifat monoton, dan materi yang disajikan cenderung terbatas. 

Buku cetak memiliki rentang waktu penggunaan yang panjang, sehingga informasi 

didalamnya seringkali tidak terbaru atau tidak relevan dengan perkembangan saat 

ini. Buku cetak yang tidak interaktif ini pula memberikan kondisi presentasi satu 

arah sehingga cenderung digunakan dengan pasif, tanpa pemahaman yang 

memadai. 

Kurangnya inovasi dari guru dalam memanfaatkan media pembelajaran 

menyebabkan kesulitan dalam menyampaikan materi pelajaran secara efektif. Hal 

ini terlihat pada mata pelajaran Bahasa Indonesia dengan topik Teks Fiksi dan Non 

Fiksi, di mana peserta didik seringkali kesulitan memahami materi jika hanya 

menggunakan metode ceramah dan membaca buku cetak yang tidak menyediakan 

kegiatan interaktif. Oleh karena itu, kehadiran bahan ajar yang menarik sangat 

diperlukan agar materi dapat dipahami dengan baik oleh peserta didik, sekaligus 

meningkatkan semangat mereka dalam belajar. 

Berdasarkan hasil wawancara peneliti kepada guru di kelas VF SDN 243 

Palembang, bahwa penggunaan bahan ajar berbentuk flipbook digital dalam 

penyampaian materi tentang teks fiksi dan non fiksi belum pernah dilakukan. 

Pembelajaran di sekolah tersebut pada umumnya masih menggunakan buku cetak 

sebagai sumber utama, dengan penambahan sesekali menonton video pembelajaran 

yang berasal dari youtube. Proses pembelajaran yang hanya menggunakan buku 

cetak sebagai sumber belajar bisa menyebabkan peserta didik 

merasa jenuh atau kurang tertarik saat berada didalam kelas, karena menurut 

mereka sangat bosan jika hanya berpatokan pada buku cetak. Guru juga jarang 

memanfaatkan teknologi sebagai bahan pembelajaran yang bervariasi dan menarik, 

sehingga membuat minat belajar peserta didik masih belum optimal. Umumnya 

SDN 243 Palembang ini sudah menggunakan kurikulum merdeka artinya guru 

harus bisa lebih kreatif dan inovatif dalam pembelajaran di dalam kelas. 

Mengacu pada hasil wawancara yang telah dilakukan oleh peneliti, maka 

kesimpulan yang didapat yaitu perlu adanya inovasi dalam penggunaan bahan ajar 

di dalam kelas agar dapat memudahkan guru dalam mengajar di kelas sehingga 

dapat menarik perhatian siswa di dalam kelas. Dengan menggunakan bahan ajar 
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berbasis flipbook digital ini, diharapkan dapat menambah minat dan keaktifan 

peserta didik dalam kegiatan pembelajaran, karena bahan ajar flipbook digital ini di 

desain dengan bentuk yang menarik.  

Berdasarkan latar belakang diatas maka peneliti memiliki pendapat bahwa 

salah satu solusi alternatif yang dapat digunakan adalah flipbook digital. 

Penggunaan bahan ajar ini akan membuat pembelajaran menjadi lebih bervariasi 

bagi peserta didik serta menjadi solusi yang efektif untuk menciptakan suasana 

belajar di kelas. Berdasarkan masalah yang ada, peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar Flipbook digital Berbasis 

Anyflip Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas V SDN 243 Palembang”. 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan ajar tambahan yang bermanfaat 

dalam proses pembelajaran bagi peserta didik serta sebagai alat bantu pengajaran 

bagi guru. 

1.2 Rumusan Masalah 

      Berdasarkan latar belakang penelitian, maka permasalahan yang diajukan 

dalam penelitian dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana prosedur pengembangan bahan ajar flipbook digital berbasis 

anyflip pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V SDN 243 Palembang? 

2. Bagaimana kevalidan bahan ajar flipbook digital berbasis anyflip pada pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V SDN 243 Palembang? 

3. Bagaimana kepraktisan penggunaan bahan ajar flipbook digital berbasis 

anyflip pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V SDN 243 Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

      Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini dapat 

dijabarkan sebagai berikut: 

1. Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan bahan ajar flipbook digital 

berbasis anyflip pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V SDN 243 

Palembang. 

2. Untuk mendeskripsikan kevalidan bahan ajar flipbook digital berbasis 

anyflip pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V SDN 243 Palembang. 
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3. Untuk mendeskripsikan kepraktisan penggunaan bahan ajar flipbook digital 

berbasis anyflip pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V SDN 243 

Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

     Adapun manfaat dari penelitian dan pengembangan ini yaitu: 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

  Secara teoritis, hasil dari penelitian yang dilakukan peneliti diharapkan bisa 

memberikan wawasan baru dan ilmu pengetahuan tentang pengembangan bahan 

ajar flipbook digital berbasis anyflip dalam dunia pendidikan dan pembelajaran di 

Sekolah Dasar. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Peserta Didik 

 Penelitian ini diharapkan dapat membantu peserta didik dalam memberikan 

dukungan yang bermanfaat pada proses pembelajaran. 

2. Bagi Guru 

 Penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam menyampaikan 

materi pembelajaran karena flipbook digital ini dibuat dengan tampilan yang 

lebih menarik dan mudah dipahami oleh siswa. 

3. Bagi Sekolah 

 Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bagian dari upaya sekolah untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah 

4. Bagi Peneliti 

 Penelitian ini diharapkan dapat menjadi pembelajaran dalam menciptakan 

produk-produk selanjutnya yang berguna dalam proses pembelajaran.  
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