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ABSTRAK 

 
Penelitian ini menghasilkan produk berupa video pembelajaran berbantuan 

Artificial Intelligence untuk meningkatkan sustainability awareness peserta didik 

kelas IV C SDN 156 Palembang. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah penelitian pengembangan dengan model ADDIE. Subjek yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah kelas IV C SDN 156 Palembang. Teknik pengumpulan 

data yang digunakan adalah wawancara, observasi, angket, tes, dan dokumentasi. 

Hasil validasi ahli materi memperoleh persentase sebesar 97,22% dengan kategori 

sangat layak. Validasi ahli media memperoleh persentase sebesar 94,44% dengan 

kategori sangat layak. Hasil praktisi pembelajaran memperoleh persentase sebesar 

100% dengan kategori sangat layak. Hasil respons peserta didik memperoleh 

97,40% dengan kategori sangat praktis. Hasil respons penggunaan video 

pembelajaran terhadap sustainability awareness peserta didik memperoleh 

persentase sebesar 87,75% dengan kategori tinggi. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa produk yang dihasilkan layak digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran. 

Kata kunci: Pengembangan Video Pembelajaran, Artificial Intelligence, 

Sustainability Awareness, Pencemaran Lingkungan. 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 
ABSTRACT 

 
This research produces products in the form of Artificial Intelligence-assisted 

learning videos to increase sustainability awareness of students in class IV C SDN 

156 Palembang. The type of research used in this research is development research 

with the ADDIE model. The subjects used in this study were class IV C SDN 156 

Palembang. The data collection techniques used were interviews, observations, 

questionnaires, tests, and documentation. The results of the material expert 

validation obtained a percentage of 97.22% with a very feasible category. Media 

expert validation obtained a percentage of 94.44% with a very feasible category. 

The results of learning practitioners obtained a percentage of 100% with a very 

feasible category. The results of students' responses obtained 97.40% with a very 

practical category. The results of the response to the use of learning videos on 

sustainability awareness of students obtained a percentage of 87.75% in the high 

category. Thus it can be concluded that the products produced are suitable for use 

in learning activities. 

 
Keywords: Learning Video Development, Artificial Intelligence, Sustainability 

Awareness, Environmental Pollution. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1 Latar Belakang 

Society 5.0 adalah konsep yang diusulkan oleh Jepang pada tanggal 21 

Januari 2019 (Narvaez., 2021). Konsep ini berpusat pada manusia (human- 

centered) dan berbasis teknologi (technology-based). Perubahan ilmu pengetahuan 

dan teknologi yang pesat mengharuskan kita untuk siap menghadapi perubahan di 

dunia, terutama di bidang pendidikan. Salah satu perubahan tersebut adalah society 

5.0 ( O z y h a r , 2021)  . Era Society 5.0 merupakan konsep yang diperkenalkan 

oleh pemerintah Jepang untuk menjawab berbagai tantangan sosial dengan 

memanfaatkan teknologi-teknologi mutakhir seperti kecerdasan buatan atau 

artificial intelligence, Internet of Things (IoT), big data, dan robotika (Fadli dkk., 

2024:1). Saat ini, kita telah memasuki era society 5.0 yang merupakan hasil dari 

perkembangan sebelumnya, yakni society 1.0. Transformasi menuju society 

5.0 juga merupakan kelanjutan dari revolusi 4.0 yang menekankan pada kemajuan 

teknologi yang begitu pesat. Baik society 5.0 maupun revolusi industri 4.0, 

keduanya membawa dampak signifikan dalam berbagai aspek kehidupan terutama 

pendidikan (Uzzahra dkk., 2024). Pendidikan perlu dikemas dan disesuaikan agar 

mampu menghadapi tantangan Society 5.0, dengan fokus pada pengembangan 

yang selaras dengan kemajuan era modern (Marisa, 2021). 

Pendidikan melibatkan transfer pengetahuan, keterampilan, nilai, dan 

sikap dari satu generasi ke generasi berikutnya. Berdasarkan Undang-Undang 

Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, 

pada pasal 1 ayat (1), menyatakan bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan 

terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. 

Pendidikan adalah suatu proses yang mendukung peserta didik dalam membangun 
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kemampuan, sikap, dan perilaku di lingkungan masyarakat mereka, dengan tujuan 

untuk mendapatkan atau meningkatkan kompetensi yang diperlukan dalam 

kehidupan sosial (Rohmah, 2019). Sustainability awareness mengacu pada 

kesadaran terhadap lingkungan sekitar, yang juga berarti tanggung jawab untuk 

melestarikan dan menghargai lingkungan beserta kehidupan di dalamnya (Clarisa 

dkk., 2020). Meskipun demikian, kesadaran keberlanjutan peserta didik di 

Indonesia tergolong rendah. Hal ini dapat dilihat berdasarkan hasil Programme 

For Internasional Student Assesment (PISA) 2018 menunjukkan bahwa peserta 

didik memiliki kesadaran yang cukup rendah terkait isu keberlanjutan lingkungan. 

Hal ini bisa disebabkan oleh kurangnya integrasi pendidikan lingkungan dalam 

kurikulum, serta keterbatasan fasilitas dan sumber daya untuk mendukung 

pembelajaran berbasis isu global (Suprayitno, 2019). 

Kurikulum merdeka adalah suatu kebijakan pendidikan di Indonesia yang 

dirancang untuk memberikan kebebasan lebih kepada sekolah dan guru dalam 

menyusun kurikulum yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta 

didik. Konsep ini menekankan pada pengembangan potensi individu, 

keterampilan, dan pengetahuan yang relevan dengan dunia nyata. Kurikulum di 

Indonesia terus diperbarui untuk menanggapi kemajuan era digital (Uslan dkk., 

2021). Kurikulum Merdeka menerapkan berbagai perubahan dalam 

pelaksanaannya. Salah satu perubahan tersebut adalah penggabungan mata 

pelajaran IPA dan IPS di sekolah dasar. Kurikulum IPAS di sekolah dasar disusun 

dengan memperhatikan standar kompetensi yang mencakup konsep-konsep IPA 

dan IPS yang sesuai dengan konteks lingkungan . 

Media pembelajaran berbasis digital adalah media yang digunakan untuk 

membuat media yang bersifat audio visual (Mariyah dkk., 2021). Salah satu jenis 

media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru yaitu media audio visual 

berupa video. Video pembelajaran dapat memperdalam pemahaman peserta didik 

karena memungkinkan untuk melihat gambar dan mendengarkan penjelasan 

mengenai peristiwa yang tidak dapat diamati secara langsung, seperti kejadian di 

masa lalu, materi yang sangat kecil atau besar, atau peristiwa yang memerlukan 

waktu lama untuk diamati. Menggunakan video dapat mengatasi segala 
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keterbatasan tersebut, dan materi dapat diputar kembali sesuai dengan kebutuhan 

(Pamungkas & Koeswanti, 2021). 

Berdasarkan wawancara bersama guru kelas IV C SDN 156 Palembang, 

didapatkan hasil sustainability awareness peserta didik cukup rendah. Peneliti 

juga melakukan wawancara dengan guru kelas mengenai penggunaan video 

pembelajaran untuk pembelajaran IPAS, terkhususnya muatan IPA. Meskipun 

fasilitas seperti wifi, proyektor, dan laptop cukup memadai namun belum 

digunakan secara optimal yang membuat pembelajaran bergantung pada media 

konvensional seperti buku dan papan tulis, sehingga terdapat kesulitan untuk 

mengintegrasikan sustainability awareness ke dalam pembelajaran di era society 

5.0. Selain itu, keterbatasan waktu dalam mengembangkan media menjadi salah 

satu kendala yang dihadapi. Berdasarkan hal tersebut, Salah satu solusi alternatif 

untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan mengembangkan video 

pembelajaran menggunakan Artificial Intelligence, yang bertujuan untuk 

meningkatkan sustainability awareness peserta didik. 

Sejalan dengan kemajuan zaman, berbagai teknologi telah dikembangkan 

untuk meningkatkan kualitas pendidikan. Teknologi yang digunakan adalah 

penemuan terbaru atau modifikasi dari teknologi yang sudah ada (Pramestika, 

2021). Artificial intelligence adalah bidang yang berkembang dengan cepat di 

bidang ilmu komputer dan teknologi informasi. Artificial intelligence mengacu 

pada kemampuan komputer atau mesin untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan 

yang biasanya membutuhkan kecerdasan manusia, seperti membuat keputusan, 

menyelesaikan masalah, belajar, dan mengolah bahasa alami (Alief, R., & 

Nurmiati, 2022). Artificial Intelligence berperan dalam meningkatkan kecerdasan 

manusia dan mendukung pendidik dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran 

secara efektif dan efisien. Guru dapat membuat video pembelajaran yang menarik 

menggunakan Artificial Intelligence. Penelitian sebelumnya relevan dengan 

penelitian yang akan dilaksanakan oleh peneliti. Salah satunya dilakukan oleh Siti 

Zulaika dan Yulia Palupi, M.Pd. pada tahun 2024 dengan kesimpulan media 

pembelajaran video berbasis Artificial Intelligence untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik pada materi IPA kelas V sekolah dasar layak dan efektif untuk 
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digunakan dalam kegiatan pembelajaran (Zulaika, S., & Palupi, 2024). Selanjutnya, 

Melisa pada tahun 2023 melakukan penelitian mengenai pengembangan media 

pembelajaran video animasi berbantuan loomie AI materi cerita fiksi Legenda 

Tanjung Tedung untuk siswa kelas IV sekolah dasar. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa media valid, sangat praktis dan efektif digunakan sebagai media 

pembelajaran (Melisa, 2023). Kebaruan penelitian yang akan diteliti oleh peneliti 

terletak pada media video pembelajaran berbantuan Artificial Intelligence untuk 

meningkatkan sustainability awareness peserta didik materi pencemaran 

lingkungan. Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti akan melakukan 

penelitianmengenai pengembangan video pembelajaran berbantuan Artificial 

Intelligence. Judul penelitian ini adalah “Pengembangan Video Pembelajaran 

Berbantuan Artificial Intelligence untuk Meningkatkan Sustainability Awareness 

Peserta Didik Kelas IV SDN 156 Palembang”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah adalah panduan bagi peneliti dalam menetapkan 

langkah-langkah yang diambil dalam penelitian. Berdasarkan latar belakang 

penelitian, peneliti menetapkan rumusan penelitian sebagai berikut. 

1. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbantuan Artificial 

Intelligence untuk meningkatkan sustainability awareness peserta didik kelas 

IV SDN 156 Palembang? 

2. Bagaimana kelayakan video pembelajaran berbantuan Artificial Intelligence 

untuk meningkatkan sustainability awareness peserta didik kelas IV SDN 156 

Palembang? 

3. Bagaimana kepraktisan video pembelajaran berbantuan Artificial Intelligence 

untuk meningkatkan sustainability awareness peserta didik kelas IV SDN 156 

Palembang? 

4. Bagaimanakah respons peserta didik setelah penggunaan video pembelajaran 

berbantuan Artificial Intelligence terhadap sustainability awareness peserta 

didik kelas IV SDN 156 Palembang? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Untuk mendeskripsikan bagaimana prosedur mengembangkan video 

pembelajaran berbantuan Artificial Intelligence untuk meningkatkan 

sustainability awareness peserta didik kelas IV SDN 156 Palembang. 

2. Untuk mendeskripsikan kelayakan video pembelajaran berbantuan Artificial 

Intelligence untuk meningkatkan sustainability awareness peserta didik 

kelas IV SDN 156 Palembang. 

3. Untuk mendeskripsikan kepraktisan video pembelajaran berbantuan 

Artificial Intelligence untuk meningkatkan sustainability awareness peserta 

didik kelas IV SDN 156 Palembang. 

4. Untuk mendeskripsikan respons peserta didik setelah penggunaan video 

pembelajaran berbantuan Artificial Intelligence terhadap sustainability 

awareness peserta didik kelas IV SDN 156 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Besar harapan penelitian ini dapat memberikan manfaat sebagai berikut. 

1. Bagi kepala sekolah, diharapkan produk video pembelajaran berbantuan 

Artificial Intelligence dapat memberikan kontribusi positif di sekolah. 

Menjadi referensi dalam meningkatkan kualitas pembelajaran dan diharapkan 

dapat menjadi bahan refleksi dalam mengembangkan media pembelajaran di 

masa yang akan datang. 

2. Bagi guru, diharapkan produk video pembelajaran berbantuan Artificial 

Intelligence dapat dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran untuk 

menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik. 

3. Bagi peserta didik, diharapkan penggunaan video pembelajaran berbantuan 

Artificial Intelligence dapat menjadi sumber motivasi yang kuat bagi peserta 

didik dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Adanya pemanfaatan media 

ini, peserta didik diharapkan dapat memperkaya pengalaman pembelajaran 

dan menjadikan proses pembelajaran lebih bermakna. Hal ini pada akhirnya 

diharapkan dapat memberikan dampak positif terhadap pengembangan 



Universitas Sriwijaya 

6 

 

 

 

 

 

sustainability awareness peserta didik. 

4. Bagi peneliti lain, diharapkan dapat mengembangkan video pembelajaran 

berbantuan Artificial Intelligence. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan 

kualitas media pembelajaran di masa depan sekaligus menjadi sumber 

referensi yang bermanfaat bagi penelitian pendidikan lainnya yang relevan. 

Kemudian, diharapkan bagi peneliti lain untuk melanjutkan tahap evaluasi 

dengan tes agar model ADDIE yang digunakan menjadi lebih lengkap 

prosedurnya.
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