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ABSTRAK 

 Penelitian ini memiliki tujuan untuk menghasilkan produk berupa multimedia 
berbantuan Padlet yang berorientasi pada Education for Sustainability Development 
pembelajaran IPAS materi permasalahan lingkungan kelas V di SD Negeri 222 
Palembang, berkenaan dengan prosedur pengembangan, kevalidan, kepraktisan, dan 
efektifannya. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang menggunakan 
model ADDIE yang tahapannya terdiri atas Analysis, Design, Development, 
Implementation, dan Evaluastion. Adapun teknik pengumpulan data dalam penelitian 
ini terdiri atas observasi, wawancara, validasi ahli, angket, dan tes. Hasil validasi ahli 
media mencapai 95,8 % dengan katagori sangat valid. Validasi ahli materi ada pada 
persentase 97,7% yang mana ini termasuk ke dalam kaatgori sangat valid. Validasi 
praktisi mendapatkan 100% dengan kaatgori sangat valid. Angekt respon peserta didik 
pada uji coba perseorangan mencapai 96,2%, sementara pada uji kelompok kecil 
mencapai 93,8% dengan katagori sangat praktis. Skor N-gain yang didapatkan 
mencapai 0,81 dengan katagori tinggi. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa 
multimedia multimedia berbantuan Padlet yang berorientasi pada Education for 
Sustainability Development ini sangat valid, sangat praktis, dan efektif untuk 
digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 

Kata Kunci : Pengembangan, Multimedia, Padlet, Education for Sustainability 
Development, Permasalahan Lingkungan 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACK 

 This study aims to produce a product in the form of Padlet-assisted multimedia 
oriented towards Education for Sustainability Development for Science learning on 
environmental issues material for 5th grade students at SD Negeri 222 Palembang, 
concerning development procedures, validity, practicality, and effectiveness. This 
research is a development study that uses the ADDIE model, which consists of the 
stages of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Data 
collection techniques in this study include observation, interviews, expert validation, 
questionnaires, and tests. The results of media expert validation reached 95.8%, 
categorized as very valid. Material expert validation reached 97.7%, which is also 
categorized as very valid. Practitioner validation received 100%, categorized as very 
valid. The student response questionnaire in the individual trial reached 96.2%, while 
the small group trial reached 93.8%, both categorized as very practical. The N-gain 
score achieved was 0.81, categorized as high. Therefore, it can be concluded that the 
Padlet-assisted multimedia oriented towards Education for Sustainability Development 
is very valid, very practical, and effective for use in learning activities. 

 
Keywords: Development, Multimedia, Padlet, Education for Sustainability 
Development, Environmental Issues. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Istilah belajar sepanjang hayat yang merupakan bagian dari konsepsi 

pendidikan. atau long life education adalah upaya belajar sepanjang hayat yang 

berlangsung di segala lingkungan dan situasi yang memberikan dampak positif 

bagi perkembangan individu  (Desi dkk., 2022). Pendidikan memiliki peran 

penting dalam kehidupan berbudaya dan bermasyarakat. Pendidikan yang 

diberikan harus sesuai dengan keadaan kebudayaan yang ada di suatu 

masyarakat, sehingga hasil yang di dapat dari proses ini dapat 

diimplementasikan dalam kehidupan berbudaya dan bermasyarakat. Pendapat 

ini selaras dengan Abd Rahman dkk (2022) yang mendefinisikan pendidikan 

sebagai wadah pengembangan potensi individu, baik secara jasmani ataupun 

rohani yang relevan dengan nilai budaya yang ada di masyarakat. Berdasarkan 

beberapa pendapat di atas mengenai pendidikan, dapat disimpulkan jika 

pendidikan merupakan suatu proses belajar individu yang berlangsung 

sepanjang hayat, dan membawa menuju perubahan lebih baik dengan 

mengembangkan potensi yang relevan dengan budaya dan nilai masyarakat 

berlaku.  

Dewasa ini, pembelajaran abad 21 sedang marak digaungkan dalam 

pendidikan di Indonesia. Peralihan transformasi kurikulum, tantangan global 

yang semakin nyata, dan tuntutan kerja guru menjadi salah satu contoh dari 

implementasi pembelajaran abad 21. Pendapat ini selaras dengan Hendra dkk 

(2023) yang menyatakan bahwa pada abad 21, tantangan yang akan dihadapi 

menjadi lebih bervariasi dan kompleks, sehingga pentingnya merenungkan 

bagaimana transformasi pendidikan dapat berperan dalam memenuhi 

kebutuhan manusia di masa sekarang dan masa yang akan datang. Hal ini sesuai 

dengan visi pendidikan nasional dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 
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tentang sistem pendidikan nasional, yaitu mewujudkan sistem pendidikan 

dalam mengembangkan manusia yang dapat menghadapi tantangan perubahan 

zaman. Salah satunya dengan kesepakatan pendidikan dunia dalam konsep 

pendidikan berkelanjutan. 

Berkenaan dengan pendekatan pembangunan berkelanjutan melalui 

pendidikan dalam konteks ini di sebut Education for Sustainability 

Development (ESD), yang diartikan sebagai suatu harapan besar dalam 

merancang masa depan yang lebih baik serta upaya dalam krisis lingkungan. 

ESD merupakan trobosan pendidikan yang dirancang oleh Perserikatan Bangsa 

Bangsa yang dipimpin oleh UNESCO. ESD dilaksanakan guna pendidikan 

yang memberikan fokus utama dalam tanggungjawab terhadap masa yang akan 

datang (Ghusa Primasti, 2020). Menurut UNESCO (2024), ESD didefinisikan 

sebagai proses belajar sepanjang masa dan bagian dari pendidikan yang 

berkualitas. Lebih lanjut, ESD memberdayakan peserta didik dalam 

pengambilan keputusan serta tindakan untuk mengubah paradigma masyarakat 

serta melestarikan lingkungan.  Sehingga, ESD diilhami mampu memberikan 

solusi penyelesaian mengenai permasalahan yang kompleks bagi generasi saat 

ini dan masa yang akan datang dikarenakan ESD dapat menyajikan wawasan 

yang luas menganai lingkungan secara global (Purnamasari dkk., 2022). Oleh 

karena itu, implementasi ESD dalam pembelajaran di sekolah dinilai penting 

sebagai sarana dalam menyampaikan pesan-pesan dalam pembangunan yang 

berkelanjutan secara global. 

Implementasi ESD dalam pembelajaran dapat melalui pengintegrasian 

pada kurikulum yang digunakan, mulai dari pendidikan dasar hingga menengah 

yang mampu memberikan kontribusi sehingga memungkinkan peserta didik 

bertanggungjawab serta memajukan pembangunan yang berkelanjutan dalam 

lingkup lokal maupun lokal (Purnamasari & Hanifah, 2021). Keyakinan yang 

harus dibentuk melalui langkah kecil untuk perubah besar yang berkelanjutan 

herus menjadi konsep yang harus ditanamkan dan dikristalisaikan kepada 

peserta didik, melalui proses pembelajatan. Adapun pembelajaran yang 
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mengandung konten berkesesuaian dengan 11 isu krusial, termasuk mengenai 

permasalahan lingkungan.  

Materi permasalahan lingkungan dapat ditemukan pada pembelajaran 

IPAS Kelas V. Pada materi ini membahas mengenai kerusakan lingkungan 

yang terjadi secara alami dan perbuatan manusia. Jika dikaji menggunakan 

konsep ESD, penanaman pemahaman mengenai kerusakan lingkungan yang 

terjadi melalui perbuatan manusia akan menjadi pokok bahasannya. Oleh 

karena itu, guru dituntut dapat mengembangkan proses pembelajaran menjadi 

lebih menarik dan tidak menoton agar tujuan pembelajaran ESD dapat 

terrealisasi dengan baik pada peserta didik. Adapun yang harus diperhatikan 

guru dalam mencapai tujuan pembelajaran ialah dengan penggunaan dan 

pemilihan media pembelajaran. Tetapi, permasalahan yang terjadi di lapangan, 

menunjukkan media pembelajaran yang berorientasi pada ESD masih perlu 

dikembangkan. 

Melalui hasil observasi serta wawancara bersama guru dan peserta didik 

yang telah dilakukan di Kelas V SD Negeri 222 Palembang, peserta didik secara 

keseluruhan sangat aktif dalam pembelajaran. Namun, media yang digunakan 

dalam pembelajaran hanya gambar dan lingkungan sekitar saja. Hal ini 

membuat peserta didik cenderung cepat bosan, sehingga kerap kali kelas tidak 

kondusif dan membutuhkan waktu yang cukup lama dalam menanganinya. 

Dalam mengatasi hal tersebut, pentingnya penggunaan media pembelajaran 

yang bervariatif, sehingga dapat menarik keantusiasan peserta didik untuk 

belajar.  

Salah satu inovasi yang dapat digunakan dalam pengembangan media 

pembelajaran ESD ini ialah dengan multimedia pembelajaran. Multimedia 

pembelajaran didefinisikan sebagai gabungan beberapa unsur media 

pembelajaran dalam suatu wadah atau media. Hal ini selaras dengan Dewantara 

(2020) yang mengartikan multimedia pembelajaran sebagai media 

pembelajaran yang mengintegrasikan teks, gambar, video animasi, dan audio 

yang telah dirancang serta terjadinya proses interaksi antara pengguna dengan 
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program. Keunggulan dalam penggunaan multimedia pembelajaran ialah 

mampu mengakomodir berbagai media pembelajaran menjadi kesatua media 

pembelajaran. Lebih lanjut, multimedia pembelajaran dapat memvisualisasikan 

objek yang tidak dapat dilihat secara langsung melalui berbagai jenis media 

(Inayah dkk., 2023) 

Adapun software yang dapat digunakan dalam mengembangkan 

multimedia pembelajaran adalah padlet. Menurut Fitriyani dkk (2022), padlet 

merupakan sebuah aplikasi pembelajaran online yang sering disebut papan tulis 

online atau disebut juga dengan platform sinkron online. Padlet dapat 

digunakan menggunakan berbagai gawai, seperti smartphone, leptop, tablet, 

dan komputer. Penggunaan padlet dalam sarana multimedia pembelajaran 

memberikan kemudahan bagi pengembangnya. Selain mudah dalam 

mengaksesnya, terdapat juga beberapa fitur yang mempermudah 

pengembangnya, antara lain dapat membuat dinding yang berisikan video 

materi pembelajaran, berdiskusi, serta guru dapat menautkan link materi, 

gambar ataupun bahan bacaan. Sehingga, padlet dapat menjadi pilihan utama 

dalam mengembangkan multimedia pembelajaran.  

Penelitian serupa pernah dilakukan oleh Zeli Ardiana dan Dini Malelfi 

pada tahun (2023), dengan judul penelitian Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Sistem Peredaran 

Manusia di Kelas  V Sekolah Dasar. Tujuan   penelitian   ini   untuk   mengetahui   

pengembangan, validitas, praktikalitas, dan efektifitas media pembelajaran 

berbasis multimedia interaktif pada materi sistem peredaran darah manusia di 

kelas V Sekolah Dasar. Penelitian ini menggunakan data kualitatif dan 

kuantitatif dengan jenis penelitian R&D  yang  menggunakan  model  ADDIE 

(Analysis,  Design,  Development,  Implementation,  Evaluation).  Pada tahap 

Implementation produk   di   uji   cobakan   kepada   20   orang   peserta   didik   

kelas   V   SD.   Penelitian   ini menggunakan beberapa instrumen pengumpulan 

data yaitu lembar validitas untuk ahli media/desain, dan ahli materi/isi.  

Instrumen praktikalitas menggunakan angket untuk pendidik dan peserta didik. 
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Instrumen efektifitas menggunakan tes soal untuk hasil belajar peserta didik 

(post-test).  Dari hasil penelitian dapat diketahui bahwa media pembelajaran 

berbasis multimedia interaktif pada materi sistem peredaran darah  manusia  di  

kelas  V  SD yaitu  skor  validasi  ahli  media  90%  dengan  kriteria  sangat  

valid,  validasi  ahli  materi  80% dengan  kriteria  valid.  Untuk praktikalitas 

dari pendidik didapatkan skor 87,5% dengan kriteria   sangat   praktis, 

sedangkan   untuk   praktikalitas   dari   20   orang   peserta   didik mendapatkan    

skor    96,1%    dengan    kriteria    sangat    praktis.    Untuk    hasil    efektifitas 

mendapatkan nilai rata-rata 80% dengan kriteria efektif.  Maka dapat 

disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia 

interaktif pada materi sistem peredaran darah manusia di kelas V Sekolah Dasar 

sudah valid, praktis, dan efektif 

Perbedaan penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya dengan 

penelitian yang akan dilaksanakan peneliti ialah yaitu peneliti mengembangkan 

multimedia ini dengan berorientasi pada ESD. Kemudian, aplikasi yang 

digunakan dalam mengembangkan media pembelajaran adalah aplikasi padlet 

sebagai wadah multimedia pembelajaran.  

Berdasarkan uraian permasalahan di atas peneliti menginisiasi 

penelitian dengan judul “Pengembangan Multimedia Berbantuan Padlet 

Pembelajaran IPAS Materi Permasalahan Lingkungan Berorientasi Education 

For Sustainability Development Di Kelas V SD Negeri 222 Palembang“ 

1.2 Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang diuruaikan di atas, dapat diidentifikasi 

permasalahan yang ada yaitu sebagai berikut :  

1.2.1 Media pembelajaran yang digunakan hanya gambar dan lingkungan 

sekitar saja 

1.2.2 Peserta didik cenderung cepat bosan, sehingga kerap kali kelas tidak 

kondusif dan membutuhkan waktu yang cukup lama dalam 

menanganinya 
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1.2.3 Media pembelajaran berorientasi ESD masih perlu untuk dikembang 

lagi.  

1.3 Rumusan Masalah 

Adanya rumusan masalah dalam sebuah penelitian dapat menjadi dasar 

pengambilan langkah dan acuan dalam melakukan penelitian. Berdasarkan latar 

belakang di atas, dapat dirumusakan permasalahan yaitu sebagai berikut : 

1.3.1 Bagaimanakah pengembangan multimedia berbantuan padlet pada 

pembelajaran IPAS materi permasalahan lingkungan berorientasi pada 

ESD di kelas V SD Negeri 222 Palembang?  

1.3.2 Bagaimanakah kevalidan multimedia berbantuan padlet pada 

pembelajaran IPAS materi permasalahan lingkungan berorientasi pada 

ESD di kelas V SD Negeri 222 Palembang?  

1.3.3 Bagaimanakah kepraktisan multimedia berbantuan padlet pada 

pembelajaran IPAS materi permasalahan lingkungan berorientasi pada 

ESD di kelas V SD Negeri 222 Palembang?  

1.3.4 Bagaimanakah efektifitas multimedia pembelajaran berbantuan padlet 

pada pembelajaran IPAS materi permasalahan lingkungan berorientasi 

ESD di kelas V SD Negeri 222 Palembang? 

1.4 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan sebelumnya, 

adapun tujuan dari penelitian ini adalah : 

1.4.1 Untuk mengembangkan multimedia berbantuan padlet pada 

pembelajaran IPAS materi permasalahan lingkungan berorientasi ESD 

di kelas V SD Negeri 222 Palembang. 

1.4.2 Untuk mengetahui kevalidan multimedia berbantuan padlet pada 

pembelajaran IPAS materi permasalahan lingkungan berorientasi ESD 

di kelas V SD Negeri 222 Palembang. 
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1.4.3 Untuk mengetahui kepraktisan multimedia berbantuan padlet pada 

pembelajaran IPAS materi permasalahan lingkungan berorientasi ESD 

di kelas V SD Negeri 222 Palembang. 

1.4.4 Untuk mengetahui efektifitas multimedia berbantuan padlet pada 

pembelajaran IPAS materi permasalahan lingkungan berorientasi ESD 

di kelas V SD Negeri 222 Palembang. 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Manfaat Teoritis  

Hasil dari penelitian yang dilakukan peneliti diharapkan mampu 

memberikan wawasan lebih dan inovasi wacana baru terkait implementasi 

multimedia berbantuan padlet dengan berorientasi ESD dalam dunia 

pendidikan dan pembelajaran tingkat sekolah dasar. 

1.5.2 Manfaat Praktis 

Berikut manfaat praktis dari penelitian ini yaitu :  

a. Bagi peserta didik 

Melalui penelitian ini, membantu peserta didik untuk memahami 

materi yang diberikan dengan cara yang bermakna. Sehingga dapat 

mengimplementasikan dalam kehidupan sehari-harinya.  

b. Bagi guru  

Manfaat bagi guru pada penelitian ini, membantu guru untuk 

memanfaatkan multimedia berbantuan padlet dalam pelaksanaan proses 

pembelajaran yang relevan dengan konsep ESD.  

c. Bagi sekolah 

Hasil penelitian ini, diharapkan bisa berdampak positif untuk 

meningkatkan proses pembelajaran serta mengambil peran dalam 

mengembangkan multimedia berbantuan padlet yang berorientasi pada 

ESD. 
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d. Bagi peneliti selanjutnya 

Dengan hasil penelitian, peneliti diharapkan dapat memberikan 

informasi dan pengetahuan baru yang dapat bermanfaat bagi peneliti 

selanjutnya dalam mengembangkan multimedia berbantuan padlet 

dengan berorientasi pada ESD. 
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