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Program Studi Pendidian Guru Sekolah Dasar

ABSTRAK

Penelitian ini memiliki tujuan untuk menghasilkan produk berupa bahan
ajar digital berbasis flipbook materi kekayaan budaya kota Palembang di kelas IV
SD Negeri 222 Palembang, berkenaan dengan prosedur pengembangan, kevalidan,
kepraktisan, dan efektifannya. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan
yang menggunakan model ADDIE yang tahapannya terdiri atas Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Adapun teknik pengumpulan data
dalam penelitian ini terdiri atas wawancara, validasi ahli, angket, dan tes. Hasil
validasi ahli desain mencapai 95% dengan katagori sangat valid. Validasi ahli
materi ada pada persentase 92% yang mana ini termasuk ke dalam kategori sangat
valid. Validasi praktisi mendapatkan 100% dengan kategori sangat valid. Angket
respon peserta didik pada uji coba perseorangan mencapai 100%, sementara pada
uji kelompok kecil mencapai 99% dengan kategori sangat praktis. Skor N-gain yang
didapatkan mencapai 0,87 dengan kategori tinggi. Oleh karena itu, dapat
disimpulkan bahwa bahan ajar digital berbasis flipbook ini sangat valid, sangat
praktis, dan efektif untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

Kata Kunci : Pengembangan, Bahan Ajar Digital, Flipbook, Kekayaan Budaya
Kota Palembang, Sekolah Dasar.
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DEVELOPMENT OF DIGITAL TEACHING MATERIALS BASED ON
FLIPBOOKS ON CULTURAL WEALTH MATERIALS OF PALEMBANG
CITY IN GRADE 1V OF STATE ELEMENTARY SCHOOL 222 PALEMBANG
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Pembimbing : Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd.
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This study aims to produce a product in the form of digital teaching
materials based on flipbooks on the cultural wealth of Palembang city in class IV
of SD Negeri 222 Palembang, regarding the development procedure, validity,
practicality, and effectiveness. This type of research is a development research
using the ADDIE model whose stages consist of Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The data collection techniques in this study
consist of interviews, expert validation, questionnaires, and tests. The results of the
design expert validation reached 95% with a very valid category. The material
expert validation was at 92% which is included in the very valid category.
Practitioner validation got 100% with a very valid category. The student response
questionnaire in the individual trial reached 100%, while in the small group test it
reached 99% with a very practical category. The N-gain score obtained reached
0,87 with a high category. Therefore, it can be concluded that this flipbook-based
digital teaching material is very valid, very practical, and effective for use in
learning activities.

Keywords: Development, Digital Teaching Materials, Flipbook, Cultural Wealth
of Palembang City, Elementary Schools.
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BAB I
PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi di era Pendidikan abad 21 menuntut pendidikan
untuk bisa semakin maju dan mudah diakses oleh semua kalangan. Salah satu
contoh adalah kehadiran era 'Revolusi Industri 4.0,' yang berbasis teknologi digital.
Perkembangan ini mulai diakui memiliki dampak positif pada dunia pendidikan
karena perubahan besar telah terjadi dalam sistem pendidikan (Aspi & Syahrani,
2022). Sejalan dengan hal itu, seorang guru profesional harus meningkatkan
keterampilan mengajar sehingga guru tidak hanya dapat memberikan informasi,
tetapi juga mampu bertindak sebagai fasilitator, motivator, dan pembimbing. Guru
harus dapat menggunakan teknologi digital untuk membuat pembelajaran menjadi
inovatif yang memungkinkan peserta didik untuk berpartisipasi secara aktif dan

meningkatkan kemampuan berfikir kritis.

Berpikir kritis, kreativitas, kerjasama, pemecahan masalah, keterampilan
komunikasi, kemasyarakatan, dan karakter adalah semua keterampilan yang
digunakan dalam pembelajaran abad ke-21. Terampil dalam memecahkan masalah
berarti mampu menyelesaikan masalah. Kemampuan untuk memecahkan masalah
dalam proses belajar-mengajar menunjukkan kemampuan peserta didik untuk
berpikir kritis (Mardhiyah et al., 2021). Kemajuan teknologi informasi menjadikan
guru di era modern harus mampu menggunakan teknologi digital untuk merancang
pembelajaran yang inovatif sehingga kemajuan teknologi informasi memungkinkan
pembelajaran dilakukan dimana pun dan kapan pun dibutuhkan tanpa terbatas pada
lingkungan formal dan sekolah (Sari, 2023). Berdasarkan hal tersebut
perkembangan kebutuhan teknologi harus ditingkatkan melalui literasi digital.
Literasi digital adalah ketertarikan, sikap, dan kemampuan seseorang untuk
menggunakan alat komunikasi dan teknologi digital untuk mengakses, mengelola,
mengintegrasikan, menganalisis, dan mengevaluasi informasi, membangun
pengetahuan baru, dan berkomunikasi dengan orang lain untuk berpartisipasi dalam

masyarakat dengan baik. Literasi digital juga berarti kemampuan untuk mencari,
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mempelajari, dan memanfaatkan berbagai jenis media (Rahmawati & Suharyati,

2022)

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru kelas IV SD Negeri
222 Palembang mendapatkan informasi bahwa proses pembelajaran di SD Negeri
222 Palembang menggunakan buku cetak sebagai sumber belajar utama
pembelajaran. Proses pembelajaran yang hanya menggunakan buku cetak dapat
membuat peserta didik menjadi jenuh saat proses pembelajaran. Perasaan jenuh
untuk membaca mengakibatkan semakin minim literasi peserta didik sehingga
bahan ajar yang lebih inovatif, kreatif, dan efektif harus digunakan dalam proses
pembelajaran. Permasalahan dapat teratasi dengan sebuah inovasi pengembangan
bahan ajar untuk digunakan guru dan peserta didik yang dalam hal ini
pengembangan bahan ajar digital berbasis flipbook. Bahan ajar digital berbasis
flipbook adalah kumpulan gambar yang digabungkan untuk memberikan ilusi
gerakan dan menjadi urutan animasi sederhana pada buku kecil tanpa memerlukan
mesin. Flipbook yang kini diminati oleh masyarakat adalah buku digital dimana
halaman buku bisa dibuka dan dibaca pada layar monitor komputer (Astuti et
al., 2021). Peserta didik akan lebih mudah belajar dengan bahan ajar digital berbasis
[flipbook karena bahan ajar yang inovatif dapat menarik perhatian peserta didik dan
meningkatkan minat peserta didik dalam belajar.. Bahan ajar digital flipbook ini
akan diterapkan pada materi kekayaan budaya kota Palembang untuk peserta didik
kelas IV.

Palembang merupakan kota yang kaya akan sejarah dan budaya. Sejarah
dan budaya Palembang merupakan salah satu warisan kekayaan yang dimiliki oleh
kota Palembang. Generasi muda harus memiliki ketertarikan atau minat
mempelajari sejarah dan budaya yang beragam agar sejarah dan budaya tersebut
tidak hilang dimakan zaman. Literasi mengenai kebudayaan kota Palembang sangat
penting dipelajari oleh peserta didik sekolah dasar. Keberhasilan belajar peserta
didik, terutama pemahaman peserta didik tentang sejarah lokal, bergantung pada
apa yang dipelajari oleh peserta didik. Pengajaran sejarah lokal sangat mendukung

upaya membangun kurikulum muatan lokal yang mengakrabkan peserta didik
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dengan lingkungan sekitar (Astuti et al., 2021).Tantangan besar untuk melestarikan
budaya lokal kota Palembang adalah minat membaca peserta didik yang rendah.
Menurut penelitian Programme for International Student Assesment (PISA),
Indonesia menempati urutan ke-57 dari negara yang diteliti, menunjukkan bahwa
masyarakat Indonesia masih memiliki tingkat literasi yang rendah (Mirnawati &
Fabriya, 2022).Bahan ajar digital flipbook yang menarik dapat menjadi sumber
belajar pendukung dalam proses pembelajaran untuk membantu proses

pembelajaran berjalan lebih optimal.

Penelitian terdahulu telah banyak mengkaji pengembangan bahan ajar
digital berbasis flipbook, akan tetapi terdapat beberapa perbedaan yang dapat dikaji
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Penelitian (Putri & Sumardi, 2022)
berhasil mengembangkan bahan ajar digital flipbook dengan sangat menarik dan
praktis untuk digunakan sebagai bahan ajar kelas IV SD pada mata pelajaran IPS
materi keragaman budaya di Indonesia. Penelitian (Martatiyana et al., 2022) juga
menunjukkan kevalidan bahan ajar flipbook yang dikembangkan secara
keseluruhan serta sangat layak untuk digunakan. Penelitian (Santi et al., 2023) juga
bahwa bahan ajar pada flipbook digital yang dikembangkan sangat praktis dan layak

digunakan untuk mencapai tujuan pembelajaran sekolah.

Kontribusi  sebagian  besar penelitian belum secara optimal
mengintegrasikan persamaan yang mendasar, yaitu sama-sama mengembangkan
bahan ajar, namun terdapat perbedaan dari segi pelaksanaan, materi, dan hasil
penelitian. Penelitian ini berfokus untuk menghasilkan produk bahan ajar digital
berbasis flipbook materi kekayaan budaya Kota Palembang serta mengetahui
tingkat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan bahan ajar tersebut. Disiplin ilmu
yang dikembangkan adalah mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial

(IPAS) kelas IV materi Kekayaan Budaya Indonesia.

Berdasarkan informasi yang telah diuraikan, peneliti turut berkonstribusi
kepada kepala sekolah untuk mengembangkan bahan ajar digital materi kekayaan
budaya Kota Palembang menggunakan flipbook sebagai solusi minim literasi digital

di sekolah tersebut. Selain itu, guna meningkatkan minat belajar, efektivitas,
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suasana belajar yang interaktif dan aktif pada proses pembelajaran. Peneliti akan

melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbasis

Flipbook Materi Kekayaan Budaya Kota Palembang di Kelas IV SD Negeri 222

Palembang”.

Rumusan masalah dalam penelitian dan pengembangan ini dapat

dirumuskan sebagai berikut.

1.

Bagaimana mengembangkan bahan ajar digital berbasis fliphbook sebagai
sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 222 Palembang?
Bagaimana kevalidan produk pengembangan bahan ajar digital berbasis
Flipbook sebagai sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 222
Palembang?

Bagaimana kepraktisan produk pengembangan bahan ajar digital berbasis
flipbook sebagai sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 222
Palembang?

Bagaimana keefektifan produk pengembangan bahan ajar digital berbasis
flipbook sebagai sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 222

Palembang?

Tujuan dalam penelitian dan pengembangan ini adalah sebagai berikut.

Untuk mengembangkan bahan ajar digital berbasis flipbook sebagai sumber
belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 222 Palembang.

Untuk menguji kevalidan produk pengembangan bahan ajar digital berbasis
flipbook sebagai sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 222
Palembang.

Untuk menguji kepraktisan produk pengembangan bahan ajar digital berbasis
flipbook sebagai sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 222
Palembang.
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4. Untuk menguji keefektifan produk pengembangan bahan ajar digital berbasis

flipbook sebagai sumber belajar pada peserta didik kelas IV SD Negeri 222

Palembang.

Manfaat dalam penelitian dan pengembangan ini dapat diuraikan sebagai

berikut:

1.

Manfaat Teoritis

Peneliti berharap bahwa bahan ajar digital berbasis flipbook ini akan
memberikan kontribusi informasi yang bermanfaat dan menginspirasi
inovasi di bidang pendidikan, terutama dalam upaya meningkatkan literasi
digital mengenai kekayaan budaya kota Palembang pada tingkat sekolah
dasar. Diharapkan juga bahwa ini akan menarik perhatian peserta didik dan
berfungsi sebagai sumber referensi yang bermanfaat untuk penelitian

lanjutan.

Manfaat Praktis

a. Bagi Peserta Didik
Penelitian ini diharapkan dapat menumbuhkan ketertarikan peserta didik
dalam memahami materi kekayaan budaya kota Palembang pada mata
pelajaran IPAS yang diajarkan oleh guru dengan bantuan bahan ajar digital
berbasis flipbook.

b. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat mempermudah guru dalam melakukan
pembelajaran yang menarik bagi peserta didik. Sehingga, pembelajaran
yang efektif dan efisien dapat terlaksana.

c. Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan bahan pertimbangan bagi
sekolah untuk meningkatkan kualitas pembelajaran peserta didik pada
materi kekayaan budaya kota Palembang.

d. Bagi Peneliti
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Penelitian ini diharapkan bahwa temuan penelitian ini akan menambah
pengetahuan dan pengetahuan tentang bagaimana membuat sumber belajar
yang bermanfaat bagi pendidik di masa depan. Selain itu, diharapkan bahwa
temuan ini akan menjadi acuan bagi peneliti lain yang ingin melakukan

penelitian serupa.
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