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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar  

 

ABSTRAK 
Penelitian ini dilakukan dengan tujuan menghasilkan produk media pembelajaran 
berbentuk e-comic strip berorientasi Education for Sutainable Development (ESD) 
pada materi ekosistem yang harmonis di kelas V SD Negeri 239 Palembang. 
Memuat prosedur pengembangan, kevalidan, kepraktisan, serta keefektifan media 
pembelajaran e-comic strip tersebut. Penelitian yang dilakukan adalah jenis 
penelitian pengembangan dengan model ADDIE (Analyze, Design, Development, 
Implementation, dan Evaluation). Teknik pengumpulan data pada penelitian ini 
dilakukan lewat observasi, wawancara, angket, dokumentasi, lembar validasi, dan 
tes. Validasi ahli media, materi, dan praktsi memperoleh persentase sebesar 97,53% 
termausk kategori sangat valid. Media juga terbukti praktis dengan perolehan 
persentase dari uji praktis perseorangan (one to one) maupun kelompok kecil (small 
group) sebesar 100,00% termasuk kategori sangat praktis. Perolehan skor N-gain 
media sebesar 0,90, menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar peserta didik 
dengan penggunaan media. Sehingga media dapat dikatakan sangat efektif. Dengan 
demikian, produk media e-comic strip berorientasi ESD layak digunakan dalam 
pembelajaran. Sekaligus bisa menjadi salah satu media yang diandalkan dalam 
pengintegrasian ESD di Sekolah Dasar (SD).  

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, E-Comic Strip, Education 
for Sutainable Development (ESD), Ekosistem Yang Harmonis. 
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ABSTRACT 
This research was conducted with the aim of producing learning media products in 
the form of Education for Sutainable Development (ESD) oriented e-comic strips 
on the material of harmonious ecosystems in Vth Grade Elementary School 239 
Palembang. Contains development procedures, validity, practicality, and 
effectiveness of the e-comic strip learning media. The research conducted was a 
type of development research with the ADDIE model (Analyze, Design, 
Development, Implementation, and Evaluation). Data collection techniques in this 
study were conducted through observation, interviews, questionnaires, 
documentation, validation sheets, and tests. The validation of media experts, 
materials, and practitioners obtained a percentage of 97.53% in the very valid 
category. The media also proved to be practical with the acquisition of percentages 
from individual practical tests (one to one) and small groups (small group) of 
100.00% including the very practical category. The acquisition of the media N-gain 
score is 0.90, indicating an increase in student learning outcomes with the use of 
media. So that the media can be said to be very effective. Thus, ESD-orientated e-
comic strip media products are suitable for use in learning. At the same time, it can 
be one of the media that is relied upon in integrating ESD in elementary schools.  

Keywords: Development, Learning Media, E-Comic Strip, Education for 
Sutainable Development (ESD), Harmonious Ecosystem 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Isu kerusakan lingkungan bukanlah hal tabu untuk didengar di era 

perkembangan zaman sekarang. Diungkapkan oleh pernyataan yang dikeluarkan 

oleh UNESCO bahwa mereka memprioritaskan penjaminan kualitas hidup 

masyarakat dunia melalui pemberian dorongan untuk memperhatikan dan 

menumbuhkan kesadaran yang mendalam terhadap lingkungan, terutama ekosistem 

(Rosman dkk., 2019). Adanya kesadaran yang mendalam terkait peduli lingkungan 

inilah yang diperlukan dalam menciptakan masa depan yang berkelanjutan.  

Menciptakan masa depan yang berkelanjutan adalah tujuan utama dari 

pembangunan berkelanjutan atau sering disebut dengan Sustainable Development 

Goals (SDGs). Melalui SDGs akan menahkodai manusia untuk menciptakan 

kehidupan yang lebih baik secara berkelanjutan. Salah satunya adalah melalui 

pendidikan, selama dua dekade kebelakang dunia pendidikan internasional sudah 

mencanangkan suatu konsep pembelajaran terkait persiapan pembangunan 

berkelanjutan yang disebut dengan Education for Sutainable Development (ESD) 

(Riess dkk., 2022). Hal tersebut didukung oleh diselenggarakannya sidang pada 

konferensi umum UNESCO ke-74 pada tahun 2019, dimana ESD menjadi sorotan 

utama untuk dikejar pelaksanaannya selama dua dekade ini dengan tujuan penekanan 

pada kontribusi penting pendidikan dalam pencapaian SDGs sesuai tema yang 

diusung yaitu untuk keberhasilan ESD di tahun 2030 (UNESCO, 2020). Jika dilihat 

dari hasil sidang tersebut, maka dapat disimpulan ESD sangat perlu diintegrasikan 

terutama dalam dunia pendidikan di seluruh dunia. 

Termasuk negara Indonesia, ESD merupakan isu dan tuntutan penting untuk 

segera ditindaklanjuti. Terutama dalam pengintegrasian ESD di dunia pendidikan. 

Sebagaimana hal tersebut tercantum pada (Undang-Undang Republik Indonesia 

Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional, 2003), yang 

menyatakan “Pendidikan nasional adalah pendidikan yang berdasarkan Pancasila dan 

Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 yang berakar pada 

nilai-nilai agama, kebudayaan nasional Indonesia dan tanggap terhadap tuntutan 

perubahan zaman”. Undang-undang tersebut merepresentasikan bahwa sejak lama 
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sistem pendidikan Indonesia sudah berkomitmen untuk siap menyelesaikan berbagai 

tuntutan dan permasalahan yang ada melalui pelaksanaan pendidikan, salah satunya 

menyelesaikan tuntutan pelaksanaan ESD segera mungkin.  

Pelaksanaan ESD di Indonesia telah dimuat pada kurikulum yang berlaku di 

Indonesia. Hal ini dibuktikan lewat Permendikbud  Nomor 81A Tahun 2013, 

menegaskan bahwa unsur-unsur yang ada didalam ESD antara lain: lingkungan alam, 

sosial, ekonomi, dan budaya telah terfasilitasi di dalam kurikulum pembelajaran dan 

pelaksanaanya diserahkan menjadi komitmen sekolah (Prabawani, 2021). Jika dilihat 

pada peraturan tersebut ESD sudah termuat dalam kurikulum yang berlaku di 

Indonesia yaitu Kurikulum 2013, sesuai dengan tahun terbitnya peraturan tersebut. 

Begitu juga pada kurikulum terbaru yaitu Kurikulum Merdeka yang telah sejalan 

dengan konsep ESD. Dibuktikan melalui penuturan oleh Dirjen Iwan Syahril (Dirjen 

PDM Kemendikbudristek) pada Pertemuan Pendidikan Asia-Pasifik terkait ESD,  

yang menegaskan bahwa pelaksanaan kurikulum merdeka sudah fleksibel karena 

sudah melaksanakan pembelajaran yang relevan dengan kehidupan nyata dan 

berkelanjutan. Didukung dengan Profil Pelajar Pancasila yang mendorong peserta 

didik agar bisa menjadi warga negara global (Kemendikbudristek, 2023).  

Pegaktualisasian ESD di indonesia sudah diintegrasikan dalam unsur 

pendidikan, melalui berbagai mata pelajaran yang menyangkut ilmu pengetahuan 

alam maupun sosial dan bersifat opsional dapat dirumuskan ke dalam muatan lokal. 

Sebagai contohnya, pada tingkat Sekolah Dasar (SD) pada saat ini ESD telah dimuat 

dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Sosial (IPAS). Konsep ESD telah 

terintegrasi dan menyatu dalam pembelajaran intrakulikuler. Dimana pencapaiannya 

telah dirumuskan berdasarkan Capaian Pembelajaran (CP), Alur Tujuan 

Pembelajaran (TP), Tujuan Pembelajaran (TP) dan indikator lainnya yang 

memperhatikan penilaian terhadap 3 ranah pendidikan (kognitif, afektif, dan 

psikomotorik). Pengimplementasian ESD sendiri telah ditetapkan menjadi 11 isu 

penting oleh UNESCO, antara lain : (1) keanekaragaman hayati; (2) perubahan iklim; 

(3) bencana dan resikonya; (4) keanekaragaman budaya; (5) kemiskinan; (6) 

kesetaraan gender; (7) peningkatan Kesehatan; (8) gaya hidup berkelanjutan; (9) 

perdamaian dan keselamatan manusia; (10) krisis air; (11) perpindahan penduduk 

yang berkelanjutan (Komisi Nasional lndonesia untuk UNESCO (KNIU) 



Universitas Sriwijaya 
 

 

3 
 

Kemendikbud, 2014). Kesebelas isu penting tersebut semuanya terintegrasi secara 

tersebar dalam pembelajaran IPAS SD di kurikulum merdeka, tebagi menjadi tiga 

fase berbeda dari kelas I sampai dengan kelas VI SD. Semuanya termuat di dalam 

bab pembelajaran yang berbeda-beda. Hal tersebut menunjukkan bahwa kurikulum 

yang berlaku si Indonesia sekarang sudah menjalankan ESD dengan terstruktur. 

Selain kurikulum perlu adanya strategi yang tepat dalam melaksanakan ESD di 

Sekolah, terutama dalam konteks penyampaian ESD di tingkat Sekolah Dasar (SD) 

yang harus tepat sesuai dengan karakteristik dan tingkat pemahaman peserta didik di 

SD. Salah satunya dengan melalui pengembangan media pembelajaran. Namun pada 

kenyataanya berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, aplikasi pembelajaran 

berbasis ESD masih perlu dikembangkan dan ketersedian media pembelajaran terkait 

ESD masih sangat sedikit (Dewi, 2023). Penciptaan media pembelajaran yang tepat 

merupakan suatu jembatan untuk memfasilitasi pengetahuan ESD sehingga mampu 

tertransfer dengan baik kepada peserta didik.  

Cara yang efektif dalam menyelenggarakan pembelajaran, terutama terkait 

konsep pengetahuan ESD adalah dengan penciptaan media pembelajaran yang 

disenangi oleh peserta didik. Terkhususnya bagi peserta didik Sekolah Dasar (SD) 

yang mempunyai karakteristik suka bermain. Salah satu media yang mampu 

menghadirkan sisi hiburan dan pengetahuan secara bersamaan adalah komik.  Komik 

adalah sebuah karya sastra dan seni berisi urutan gambar dilengkapi dengan 

informasi yang biasanya disajikan dalam bentuk dialog sehingga mampu melatih 

keterampilan interpretasi visual dan verbal para pembacanya secara bersamaan (Lo 

dkk., 2022). Komik disajikan sebagai media dalam pendidikan menunjukkan 

beberapa kelebihan, antara lain : (1) Memotivasi; (2) Memvisualisasikan materi 

dalam bentuk cerita yang menarik; (3) komponen visual permanen; (4) media 

penyederhana materi; (5) dekat dengan peserta didik; (6) mengembangkan 

keterampilan berfikir (Ramadhany dkk., 2024).  

Berdasarkan studi yang dilakukan oleh (von Reumont & Alexandra Budke, 

2023),  pembelajaran menggunakan komik menunjukkan hasil yang lebih efektif 

dibanding belajar menggunakan media tradisional seperti berdasarkan buku teks. 

Terkhusus penggunanaannya pada materi perubahan iklim yang merupakan bagian 

dari ESD, karena mampu mempresentasikan lingkungan secara kompleks melalui 
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tulisan dan gambar didalamnya. Mengacu pada studi tersebut, maka komik bisa 

dijadikan salah satu media yang dapat diandalkan dalam pembelajaran dengan hasil 

yang efektif. Juga mampu menjadi media penyampaian konsep ESD kepada peserta 

didik. Versi lain juga diungkapkan oleh penelitian yang dilakukan (Mustikasari dkk., 

2020), berdasarkan studi pengembangan e-comic sebagai media pembelajaran 

tematik terkait ekosistem di Sekolah Dasar (SD) terbukti mampu memotivasi dan 

menimbulkan ketertarikan peserta didik, sehingga efisien untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran. Pada penelitian ini perbedaan muncul pada versi bentuk 

penyajian komik yaitu pengintegrasian teknologi didalamnya, sehingga disebut 

dengan electronic comic (e-comic). Walaupun dari kedua penelitian tersebut hasil 

yang diberikan sama efektifnya, e-comic lebih unggul jika dilihat dari sudut pandang 

penggunaan teknologi dalam dunia pendidikan. Pengintegrasian teknologi dalam 

pembelajaran juga merupakan suatu tuntutan di masa kini, namun jika dimanfaatkan 

dengan sebaik-baiknya juga mampu menjadi jembatan pengintegrasian pendidikan  

pembangunan berkelanjutan yang jauh lebih efektif dan dekat dengan peserta didik 

di zaman sekarang.   

Berdasarkan permasalahan di atas peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

pengembangan media pembelajaran berbentuk e-comic dalam penyampaian konsep 

ESD. Selain itu, berdasarkan studi pendahuluan yang sudah dilakukan oleh peneliti 

pada kelas V.A SD Negeri 239 Palembang menunjukkan bahwa penyampaian materi 

terkait topik ESD dalam pembelajaran cenderung masih mengandalkan buku teks 

sebagai sumber belajar satu-satunya. Hasil angket yang dibagikan kepada peserta 

didik juga menunjukkan bahwa sebanyak 86,20% peserta didik menginginkan media 

tambahan selain buku teks. Sebanyak 93,10 % peserta didik menyukai belajar 

menggunakan buku yang memiliki warna dan gambar sehingga lebih menarik untuk 

mempelajari materi IPAS. Peneliti juga mendapatkan hasil dari pertanyaan-

pertanyaan yang diberikan, bahwa 82,75 % dari peserta didik tertarik untuk belajar 

melalui media buku komik. Sehingga hasil yang disajikan penelitian pendahuluan 

yang dilakukan peneliti dengan ketertarikan peneliti, keduanya saling mendukung. 

Merujuk dari latar belakang di atas, maka dari itu peneliti akan melakukan 

penelitian pengembangan dengan judul :  “Pengembangan Media E-Comic Strip 

Berorientasi ESD Pada Materi Ekosistem Yang Harmonis Kelas V SD Negeri 239 
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Palembang”. Penelitian dan pengembangan produk media pembelajaran e-comic 

strip yang dilakukan peneliti ini adalah bentuk inovasi dan pembaruan dari penelitian 

yang ada sekaligus terkait pelaksanaan ESD di Sekolah Dasar (SD). Harapannya 

melalui penelitian ini, media e-comic berorientasi ESD mampu menarik minat dan 

motivasi peserta didik untuk belajar dengan antusias terutama pada materi ekosistem 

yang harmonis. Hingga mampu mengimplementasikan unsur ESD yang berupa 

upaya pelestarian lingkungan lewat menjaga keharmonisan ekosistem di kehidupan 

sehari-hari.  

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasi permalahaan 

sebagai berikut : 

1.2.1 Pada Pembelajaran IPAS guru hanya menggunakan buku teks utama 

sebagai satu-satunya sumber belajar. 

1.2.2 Keterbatasan waktu yang dimiliki guru untuk mengembangkan media 

pembelajaran atau sumber lainnya yang lebih menarik. 

1.2.3 Peserta didik memerlukan sumber belajar lainnnya, yang lebih menarik 

dalam segi variasi warna dan gambar. 

1.2.4 Media pembelajaran yang mengorientasikan ESD ketersediannya masih 

sedikit, sehingga perlu dikembangkan lagi. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berikut rumusan masalah yang dirumuskan peneliti berfungsi sebagai acuan 

pengambilan langkah demi langkah pada penelitian ini. Berdasarkan latar belakang 

diatas dapat dirumuskan permasalahan, yaitu : 

1.3.1 Bagaimana tahapan pengembangan media E-Comic Strip berbasis ESD 

pada materi ekosistem yang harmonis di kelas V SD Negeri 239 

Palembang ? 

1.3.2 Bagaimana kevalidan media E-Comic Strip berbasis ESD pada materi 

ekosistem yang harmonis di kelas V SD Negeri 239 Palembang ? 

1.3.3 Bagaimana kepraktisan media E-Comic Strip berbasis ESD pada materi 

ekosistem yang harmonis di kelas V SD Negeri 239 Palembang ? 

1.3.4 Bagaimana keefektifan media E-Comic Strip berbasis ESD pada materi 

ekosistem yang harmonis di kelas V SD Negeri 239 Palembang ? 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dibuat, adapun tujuan penelitian ini 

antara lain : 

1.4.1 Untuk mengembangkan media e-comic strip berbasis ESD pada materi 

ekosistem yang harmonis di kelas V SD Negeri 239 Palembang. 

1.4.2 Untuk menilai kevalidan dari media e-comic strip berbasis ESD pada 

materi ekosistem yang harmonis di kelas V SD Negeri 239 Palembang. 

1.4.3 Untuk menilai kepraktisan dari media e-comic strip berbasis ESD pada 

materi ekosistem yang harmonis di kelas V SD Negeri 239 Palembang. 

1.4.4 Untuk menilai keefektifan dari media e-comic strip berbasis ESD pada 

materi ekosistem yang harmonis di kelas V SD Negeri 239 Palembang. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari pelaksanaan penelitian pengembangan media ini, sebagai berikut: 

1.5.1 Manfaat Teoritis 

Melalui penelitian ini diharapkan mampu memberikan wawasan terkait 

bagaimana pengembangan media pembelajaran yang menarik dan dapat 

membantu peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran. 

1.5.2 Manfaat Praktis 

1.5.2.1 Bagi Peneliti  

1. Memberikan wawasan baru terkait pembelajaran IPAS SD berbasis 

ESD.  

2. Memberikan pengalaman melakukan sebuah penelitian, terutama 

dalam mengembangkan media pembelajaran yang berguna untuk 

mempersiapkan diri sebagai calon pendidik di masa depan yang 

profesional. 

1.5.2.2 Bagi Guru 

1. Membantu meningkatkan keprofesionalan guru dalam melaksanakan 

pembelajaran di kelas. 

2. Memberikan solusi yang tepat melalui pengembangan media e-comic 

strip sebagai solusi dalam materi pembelajaran upaya pelestarian 

lingkungan pada IPAS SD yang berorientasi ESD. 
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1.5.2.3 Bagi Peserta Didik 

1. Memberikan pemahaman yang menyeluruh bagi peserta didik terhadap 

materi upaya pelestarian lingkungan dan konsep mendalam ESD. 

2. Memberikan pengalaman baru bagi peserta didik dalam belajar 

menggunakan media e-comic pada pembelajaran IPAS di SD terkait 

materi ekosistem yang harmonis berorientasi ESD. 

3. Meningkatkan kesadaran peserta didik terhadap kelestarian lingkungan. 
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