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ABSTRAK

Kemampuan pemecahan masalah merupakan kemampuan yang penting karena
mengasah keterampilan analitis yang diperlukan dalam kehidupan sehari-hari dan
berbagai bidang studi lainnya, terutama dalam matematika. Salah satu hal yang
mempengaruhi kemampuan pemecahan masalah siswa adalah dengan
memanfaatkan media pembelajaran seperti video animasi bergerak (Moving
Animation Video/Motion Video). Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa menggunakan Motion Video
dalam pembelajaran matematika di SMP Adabiyah Palembang. Penelitian
deskriptif dengan pendekatan kualitatif ini melibatkan 31 siswa kelas VII. Data
dikumpulkan melalui tes tulis dan wawancara, kemudian dianalisis berdasarkan
indikator pemecahan masalah. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa dengan
kategori tinggi mempunyai kemampuan pemecahan masalah yang sangat baik,
siswa dengan kategori sedang mempunyai kemampuan pemecahan masalah yang
baik, dan siswa dengan kategori rendah mempunyai kemampuan pemecahan

masalah yang kurang baik.

Kata Kunci: Kemampuan Pemecahan Masalah, Video Animasi Bergerak,

Pembelajaran Matematika.
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ABSTRACT

Problem-solving ability is an important ability because it hones the analytical
skills needed in everyday life and various other fields of study, especially in
mathematics. One of the things that affects students' problem-solving ability is by
utilizing learning media such as Moving Animation Video/Motion Video. This
study aims to describe students' mathematical problem-solving abilities using
Motion Video in mathematics learning at SMP Adabiyah Palembang. This
descriptive study with a qualitative approach involved 31 grade VII students. Data
were collected through written tests and interviews, then analyzed based on
problem-solving indicators. The results showed that students with high categories
had very good problem-solving abilities, students with medium categories had
good problem-solving abilities, and students with low categories had poor

problem-solving abilities.

Keywords: Problem Solving Ability, Motion Video, Mathematics Learning.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Matematika dianggap memiliki peran yang sangat penting dalam
kurikulum pendidikan di Indonesia, seperti yang dijelaskan oleh penelitian
Ismayanti & Sofyan (2021), yang menunjukkan adanya mata pelajaran
matematika di setiap jenjang pendidikan, mulai dari pendidikan dasar
hingga tingkat menengah (Istigomah & Prihatnani, 2021). Berdasarkan
Permendikbud Ristek Nomor 8 Tahun 2024 tentang Standar Isi untuk
jenjang PAUD, SD, dan sekolah menengah, tujuan pembelajaran
matematika di Sekolah Menengah Pertama (SMP) salah satunya adalah
untuk mengembangkan keterampilan dalam pemecahan masalah, di mana
matematika tidak hanya terbatas pada menghafal rumus, tetapi juga pada
kemampuan untuk menerapkan konsep-konsep matematika dalam

menyelesaikan masalah yang ada dalam kehidupan nyata.

Keterampilan tingkat tinggi yang diperlukan dalam era abad ke-21
sering kali dikaitkan dengan konsep keterampilan berpikir kreatif, kritis,
berkomunikasi, dan berkolaborasi. Sekolah sebagai lembaga pendidikan
diharapkan dapat mencetak siswa yang memiliki kemampuan dalam
berpikir kreatif, kritis, berkomunikasi, serta berkolaborasi (Syadiah &
Hamdu, 2020). Matematika merupakan salah satu komponen penting
pendidikan, dan pemecahan masalah merupakan kunci keterampilan
tersebut (Sumaryanta, S., & Wibawa, A. D., 2020). Untuk memperoleh
pengetahuan secara terstruktur dan belajar mengenai cara memecahkan
suatu masalah, matematika adalah subjek yang memungkinkan.
Pemecahan masalah juga dilihat sebagai kemampuan tingkat tinggi dan
dianggap sebagai jantung matematika (Asdar, dkk., 2021). Menurut Ansori
& Herdiman (2019), pemecahan masalah dalam matematika memiliki
signifikansi yang besar. National Council of Teacher Mathematics atau

NCTM (2000) juga menguraikan beberapa tujuan pembelajaran
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matematika di mana salah satunya adalah mengembangkan kemampuan
pemecahan masalah matematis. Pemecahan masalah adalah pusat dari
penyelidikan dan aplikasi, sehingga harus ditetapkan di seluruh isi
kurikulum matematika. Berdasarkan pernyataan tersebut maka dapat
disimpulkan bahwa kemampuan pemecahan masalah perlu untuk dipelajari

dan diterapkan dalam kehidupan sehari-hari.

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Sagita, dkk. (2023) suatu
masalah sering kali mengandung elemen yang mendorong seseorang untuk
menyelesaikannya, namun tidak selalu langsung dapat diselesaikan oleh
seseorang. Menurut penelitian oleh Wardani (2012) dan Lesi & Nuraeni
(2021), pemecahan masalah menjadi esensi dari pembelajaran matematika.
Menghadapi suatu permasalahan dapat membimbing siswa untuk
melakukan eksplorasi, menganalisis pola-pola, dan mengembangkan
kemampuan berpikir kritis. Dilanjutkan dalam penelitian Putra (2021),
penggunaan pendekatan pemecahan masalah dapat memberikan manfaat
yang signifikan bagi siswa dengan memperlihatkan hubungan yang erat
antara matematika dan mata pelajaran lainnya, serta aplikasinya dalam
kehidupan nyata. Dengan demikian, latihan dalam menyelesaikan masalah
matematika dapat membentuk keterampilan berpikir kritis, analitis, dan
keterampilan pemecahan masalah yang penting bagi siswa. Pola pikir yang
diasah dalam pembelajaran matematika juga dapat diterapkan dalam
berbagai bidang lainnya karena matematika memerlukan pendekatan yang
sistematis, memerlukan pemikiran yang terorganisir, kritis, dan

kedisiplinan.

Namun, jelas bahwa kemampuan siswa dalam menyelesaikan
masalah matematika masih kurang memuaskan. Ada penelitian
internasional menunjukkan bahwa kemampuan siswa dalam pemecahan
masalah dan penalaran matematis dalam pembelajaran matematika masih
belum memenuhi harapan (Nahdi & Cahyaningsih, 2019). Studi

internasional yang dilakukan oleh OECD (Organisation for Economic Co-
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operation and Development) menyatakan bahwa hasil PISA (Programme
for International Student Assessment) tahun 2022 menunjukkan
kemampuan siswa Indonesia dalam hal tersebut mengalami peningkatan
selama COVID-19, namun masih rendah jika dibandingkan dengan
negara-negara lain. Selanjutnya terdapat hasil penelitian yang berjudul
“Kemampuan Matematika Siswa Indonesia Berdasarkan TIMSS” (Prastyo,
H., 2020), menunjukkan bahwa kemampuan siswa Indonesia masih berada
pada tingkat rendah (siswa Indonesia hanya mampu menyelesaikan soal
matematika sederhana) serta terdapat beberapa faktor yang perlu
diperhatikan oleh pemerintah, sekolah, dan orang tua agar dapat

meningkatkan kemampuan matematika siswa Indonesia.

Dilanjutkan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Setiawan,
E., dkk., (2021), di mana secara keseluruhan hasil penelitian tersebut
menjelaskan bahwa kemampuan mahasiswa dalam menyelesaikan masalah
dapat diklasifikasikan sebagai cukup, dengan tingkat keberhasilan sebesar
64,62%. Secara lebih detail, kemampuan mahasiswa dalam merencanakan
solusi masalah diklasifikasikan sebagai baik, dengan tingkat keberhasilan
mencapai 74,62%. Meskipun demikian, kemampuan dalam melakukan
pengecekan kembali masih tergolong lemah dan dikategorikan sebagai
kurang, dengan tingkat keberhasilan sebesar 54,62%. Penelitian oleh
Indriana, L., & Maryati, I. (2021), menyatakan bahwa kemahiran dalam
menyelesaikan ~ masalah  matematika di  kampung  Sukagalih
diklasifikasikan sebagai sedang. Dapat disimpulkan secara umum bahwa
rata-rata siswa masih belum bisa menginterpretasikan hasil sesuai dengan

masalah yang diberikan.

Mencapai kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah
matematika tidaklah mudah karena kemampuan untuk menerapkannya
dalam konteks matematika biasanya dilakukan secara individu (Junika,
Izzati, & Tambunan, 2020). Setiap siswa memiliki tingkat kemampuan

yang berbeda dalam menerapkan konsep matematika (Afriansyah, 2016).
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Menyelesaikan  masalah  matematika  melibatkan  proses
mengaplikasikan pengetahuan matematika yang telah dipelajari
sebelumnya ke dalam situasi baru yang belum dikenal (Rahmayanti &
Maryati, 2021). Kesadaran akan pentingnya kemampuan menyelesaikan

masalah matematika dalam kehidupan sehari-hari masih belum optimal.

Kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah yang rendah bisa
disebabkan oleh persepsi bahwa matematika memiliki karakter yang sulit
dan menakutkan bagi siswa (Wulandari, dkk., 2021). Ada siswa yang
awalnya tertarik pada matematika hanya ketika mengenal konsep-konsep
pemecahan masalah yang sederhana. Mereka merasa bangga ketika dapat
menyelesaikan masalah tersebut, meskipun konsep tersebut sangat dasar.
Ketika siswa memasuki jenjang pendidikan yang lebih tinggi,
kompleksitas pelajaran matematika yang dipelajari juga meningkat,
sehingga minat siswa terhadap matematika cenderung menurun (Fitria,
dkk., 2021). Selain itu, masih ada banyak siswa yang mengalami kesulitan

dalam memahami konsep matematika yang sederhana.

Kemahiran menyelesaikan masalah menjadi sangat krusial bagi
setiap siswa karena (a) menyelesaikan masalah merupakan tujuan pokok
pengajaran matematika, (b) proses menyelesaikan masalah, termasuk
metode, prosedur, dan strategi, adalah inti dari kurikulum matematika, dan
(¢) kemampuan menyelesaikan masalah adalah landasan penting dalam
pembelajaran matematika. Kemahiran ini tidak hanya penting bagi
individu yang akan memperdalam pengetahuan matematika di masa depan,
tetapi juga bagi mereka yang akan mengaplikasikannya dalam bidang studi
lain dan dalam kehidupan sehari-hari. Selain memberikan pengetahuan,
penting juga untuk dilengkapi dengan keterampilan dalam menyelesaikan

masalah (Meryansumayeka, dkk., 2021).
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Untuk mengatasi hal tersebut banyak alternatif penyelesaian yang
salah satunya berupa media pembelajaran. Media pembelajaran berfungsi
sebagai sarana atau alat yang memfasilitasi transfer pesan atau informasi
dari pendidik kepada siswa selama proses belajar mengajar (Erfan dkk.,
2020). Media pembelajaran memiliki potensi untuk meningkatkan
pemahaman siswa, menyajikan data, dan mengemas informasi secara
efektif. Melalui penggunaan media digital dan berbagai teknologi lainnya,

siswa dapat didukung dalam eksplorasi dan pemahaman pengetahuan.

Hasil dari penelitian awal (Mendrofa, S., dkk., 2024) meliputi
rendahnya partisipasi siswa dalam proses pembelajaran, minimnya
pemanfaatan media pembelajaran oleh guru, kegiatan belajar yang kurang
intensif, kurangnya perhatian, konsistensi siswa yang rendah, dan
kejenuhan terhadap materi pengajaran. Faktor-faktor ini dapat berdampak
negatif pada kualitas pembelajaran dan motivasi belajar siswa, yang pada
akhirnya dapat mempengaruhi pencapaian belajar mereka secara
keseluruhan. Studi sebelumnya oleh Agustini & Ngarti (2020) dalam
penelitiannya yang berjudul "Pengembangan Video Pembelajaran untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa menggunakan Model R&D,"
menunjukkan bahwa penggunaan video pembelajaran memiliki dampak
positif terhadap aktivitas belajar siswa, termasuk dalam demonstrasi materi,
tutorial, manajemen waktu, dan motivasi. Penelitian ini juga menemukan
bahwa penerapan video pembelajaran secara efektif dapat meningkatkan

motivasi belajar siswa dengan menerapkan metode 4D (four D).

Penelitian yang dilakukan oleh Jannah et al. (2022) menyatakan
bahwa penggunaan media digital interaktif untuk mendukung penguasaan
keterampilan 4C dapat berupa berbagai bentuk, seperti game edukasi
digital, video, YouTube, PowerPoint, Macromedia/Adobe Flash, komik
digital, e-book, flipbook, augmented reality, virtual reality, situs web
pendidikan, televisi pendidikan, serta aplikasi pendidikan seperti
Ruangguru, Quipper School, dan Kelas Pintar.
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Sementara itu, penelitian oleh Efendi et al. (2021) menemukan
bahwa pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Android
yang diterapkan pada kelompok kecil terbukti layak digunakan dalam

pembelajaran IPA, dengan tingkat kelayakan media mencapai 87%.

Solusi yang dapat diberikan dari permasalahan tersebut peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian menggunakan video pembelajaran
untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa.
Penelitian ini didukung oleh tinjauan literatur yang berhasil dari penelitian
terkait dan juga landasan teori yang relevan. Untuk video pembelajaran
yang akan diteliti, peneliti memanfaatkan Artificial Intelligence (Al) di
mana terdapat aplikasi Doratoon yang akan menghasilkan Video Animasi
Bergerak/Motion Video (Moving Animation Video) kemudian dilanjutkan
menggunakan aplikasi Capcut untuk menambahkan voice over pada video

di jenjang Sekolah Menengah Pertama (SMP).

Berdasarkan latar belakang diatas maka peneliti akan melakukan
penelitian kualitatif yang berjudul “Kemampuan Pemecahan Masalah
Siswa Menggunakan Motion Video Pada Pembelajaran Matematika di

SMP”.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, rumus masalah
penelitian ini yaitu, “Bagaimana media Motion Video dapat membantu

kemampuan pemecahan masalah matematika siswa SMP?”
1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian berdasarkan rumusan masalah adalah untuk
mengetahui  gambaran kemampuan pemecahan masalah siswa

menggunakan Motion Video pada pembelajaran matematika.
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1.4 Manfaat Penelitian

l.

Bagi siswa, dapat membantu kemampuan pemecahan masalah siswa
menggunakan Motion Video pada pembelajaran matematika.

Bagi guru, dapat dijadikan bahan referensi dan pengetahuan dalam hal
kemampuan pemecahan masalah siswa menggunakan Motion Video
pada pembelajaran matematika.

Bagi sekolah, hal ini dapat meningkatkan mutu pembelajaran
matematika dengan menghasilkan lulusan yang memiliki kemampuan
pemecahan masalah yang baik.

Bagi peneliti lainnya, penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi
untuk melakukan penelitian lanjutan mengenai kemampuan pemecahan
masalah siswa menggunakan Motion Video pada pembelajaran

matematika.
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