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Abstrak

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan model
pengembangan ADDIE, meliputi tahap analysis, design, development,
implementation, dan evaluation. Namun, penelitian ini hanya menerapkan tiga
tahapan pengembangan, yaitu analysis, design, dan development (ADD). Sumber
data penelitian ini ialah guru dan peserta didik kelas XI di MAN 1 Ogan llir.
Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan hasil wawancara, analisis
kebutuhan guru dan peserta didik dalam media pembelajaran audiovisual animaker
dalam pembelajaran mengapresiasi teks cerpen pada kelas XI MAN 1 Ogan llir, (2)
membuat desain media pembelajaran audiovisual dalam pembelajaran teks cerpen,
dan (3) mendeskripsikan hasil validasi media pembelajaran audiovisual materi
mengapresiasi teks cerpen menggunakan animaker. Penelitian ini menghasilkan
produk pengembangan media pembelajaran audiovisual animaker pada materi
mengapresiasi teks cerpen. Data penelitian meliputi data kualitatif dan kuantitatif
yang diperoleh melalui wawancara, angket kebutuhan, dan lembar uji validasi oleh
ahli. Hasil pengembangan media pembelajaran ini divalidasi berdasarkan tiga aspek
utama yaitu, validasi oleh ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Berdasarkan hasil
validasi oleh tiga ahli tersebut, secara keseluruhan media pembelajaran audiovisual
animaker mendapatkan persentase 83,17%. Media pembelajaran ini dinyatakan
layak digunakan dalam pembelajaran mengapresiasi teks cerpen. Pengembangan
ini diharapkan dapat menciptakan proses pembelajaran yang lebih interaktif,
menarik, serta dapat meningkatkan semangat peserta didik dalam belajar.

Kata Kunci: Pengembangan, Audiovisual Animaker, Mengapresiasi Teks Cerpen.

Skripsi Mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia FKIP Universitas

Sriwijaya (2023)
Nama : Rahma Wati
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Abstract

This research is a development research using the ADDIE development model, including the
stages of analysis, design, development, implementation, and evaluation. However, this study
only applies three stages of development, namely analysis, design, and development (ADD).
The data sources for this study are teachers and students of class XI at MAN 1 Ogan Ilir. This
study aims to (1) describe the results of interviews, analysis of teacher and student needs in
audiovisual learning media animaker in learning to appreciate short story texts in class XI
MAN 1 Ogan llir, (2) create audiovisual learning media designs in learning short story texts,

and (3) describe the results of the validation of audiovisual learning media for the material of
appreciating short story texts using animaker. This study produces a product of developing
audiovisual learning media animaker on the material of appreciating short story texts. The
research data includes qualitative and quantitative data obtained through interviews, needs

questionnaires, and validation test sheets by experts. The results of the development of this

learning media are validated based on three main aspects, namely validation by media experts,

material experts and language experts. Based on the validation results by the three experts,

overall the audiovisual learning media animaker got a percentage of 83.17%. This learning

media is declared suitable for use in learning to appreciate short story texts. This development

is expected to create a more interactive, interesting learning process, and can increase

students’ enthusiasm in learning.

Keywords: Development, Audiovisual Animaker, Appreciating Short Story Texts.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

lImu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) yang berkembang telah
membawa dampak signifikan pada beragam aspek kehidupan manusia,
termasuk dalam menghadapi persaingan yang muncul di eraglobal saat ini. Salah
satu upaya penting dalam menyikapi persaingan tersebut adalah dengan
meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Hal ini menjadi suatu keharusan
agar individu dapat memberikan kontribusi maksimal dalam persaingan yang
semakin ketat (Rahmah et al., 2023).

Kemajuan IPTEK telah berkembang pesat di berbagai bidang, yang
mana mencakup sektor pendidikan. Proses pembelajaran kini menjadi lebih
mudah diakses dan dilaksanakan. Perkembangan ini melahirkan berbagai
perangkat dan aplikasi yang dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran
interaktif. Kemajuan teknologi di dunia pendidikan memungkinkan pendidik dan
peserta didik untuk dengan cepat mengakses dan menemukan informasi melalui
internet. Dengan demikian, teknologi dapat digunakan secara kreatif dan bijak
dalam pendidikan dan pelatihan untuk menghasilkan generasi penerus yang
berkualitas. Salah satu metode yang dapat dilakukan pendidik untuk menunjang
proses belajar adalah menyediakan media pembelajaran (Mulyani & Haliza,
2021).

Media pembelajaran memainkan peran penting dalam proses
pendidikan, berfungsi sebagai perantara dan alat dalam interaksi guru dan
siswa. Media pembelajaran meliputi beragam komponen, seperti materi ajar,
alat bantu, perangkat, serta fasilitas sekolah yang dipergunakan dalam proses
belajar mengajar. Fungsi pokok dari penggunaan media ajar adalah untuk
memenuhi kebutuhan proses pembelajaran, mengembangkan pengetahuan, dan
meningkatkan keterampilan siswa (M. Sari et al., 2024). Dalam praktiknya,
media pembelajaran dapat berupa materi pelajaran, animasi, audio, dan
berbagai komponen lain yang meliputi kompetensi dasar, tujuan pembelajaran,

inti materi, rangkuman, penilaian kelompok, serta evaluasi. Semua ini dirancang

1
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untuk meningkatkan interaksi antara Pendidik dan siswa, yang pada akhirnya
mendukung keberhasilan tujuan pendidikan.

Media pembelajaran berbasis audio-visual menggabungkan elemen
audio dan visual secara bersamaan dalam satu sesi pembelajaran. Penerapan
media dalam proses belajar mengajar bertujuan untuk memusatkan perhatian
peserta didik dan meningkatkan fokus mereka terhadap materi yang
disampaikan (Octavianty et al., 2021). Salah satu contohnya yaitu media audio
visual Animaker, yang merupakan media pembelajaran dengan basis animasi
bergerak. Animasi ini dibentuk melalui fitur frames oleh Animaker, kemudian
dapat ditambahkan suara. Gerakan animasi yang ditampilkan pun sangat
bervariasi, mulai dari melampaikan tangan, makan, duduk, membaca, dan
membuat pose tertentu. Banyak warna menarik yang dapat digunakan dan
memungkinkan untuk diputar berulang kali, sehingga efektif dalam mendukung
proses pembelajaran (Rahmah et al., 2023).

Animaker dapat digunakan untuk berbagai jenis pelajaran, termasuk
sastra. Salah satu contohnya yaitu cerpen, cerita pendek atau yang biasa disebut
dengan cerpen adalah jenis karya sastra yang dapat dipelajari dengan
menggunakan media audio-visual. Cerpen merupakan prosa bentuk naratif
fiktif yang mengisahkan tokoh dan konflik dengan penyelesaian yang ditulis
singkat dan padat. Secara keseluruhan, cerpen berfokus pada satu tokoh atau
situasi tertentu dengan pokok permasalahan dan penyelesaiannya (Noviyanti et
al.,, 2019). Dalam pembelajaran, media audio-visual dapat membantu
menggambarkan cerita cerpen secara lebih hidup, memungkinkan siswa untuk
lebih memahami karakter, suasana, dan alur cerita melalui animasi dan audio
yang menarik.

Pada pelajaran Bahasa Indonesia terdapat materi pelajaran
mengapresiasi teks cerpen. Cerpen adalah karya sastra berbentuk prosa yang
menguraikan berbagai permasalahan kehidupan manusia dengan cara yang
singkat dan dapat selesai dibaca dalam waktu sekali duduk atau hanya
menghabiskan sedikit waktu untuk mencapai akhir cerita (Dita Safitri,

Surastina, 2021). Sebagai salah satu bentuk karya sastra yang diakui
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keberadaannya disamping novel, puisi dan drama, cerita pendek turut masuk
menjadi materi pembelajaran sastra di lingkungan sekolah.

Cerpen adalah tulisan yang memiliki panjang kurang dari 10.000 Kkata,
memberikan kesan tunggal yang dominan dan memusatkan sudut pandangnya
pada satu tokoh dalam situasi tertentu (Ahmad et al., 2020). Melalui cerita
pendek, pemahaman siswa mengenai gagasan pokok dan pendukung dalam
paragraf dapat ditingkatkan. Dengan menggunakan cerita pendek sebagai media
pembelajaran, siswa tidak hanya belajar tentang konsep gagasan pokok dan
pendukung secara teoritis, tetapi juga dapat mempraktikkan langsung
kemampuan mereka dalam mengidentifikasi dan menganalisis struktur
paragraf. Hal ini tentu saja akan sangat bermanfaat untuk meningkatkan
kemampuan membaca dan menulis siswa (Eliana, 2021).

Dalam menerapkan media pembelajaran audio-visual Animaker,
penting untuk mempertimbangkan kebutuhan dan fasilitas yang ada di MAN 01
Ogan llir. Berdasarkan wawancara pada tanggal 1 Agustus 2024 dengan guru
bahasa Indonesia kelas XI di MAN 1 Ogan Ilir peneliti melakukan wawancara
awal dengan lbu Wardah, S.Pd., ditemukan bahwa sekolah tersebut sudah
menggunakan media pembelajaran seperti LKPD dan film terkait materi teks
cerpen dalam pembelajaran Bahasa Indonesia. Namun, media video animasi
belum pernah diuji coba dan belum pernah digunakan dalam proses
pembelajaran teks cerita pendek. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk
mengembangkan media pembelajaran audio-visual menggunakan Animaker
dalam mengajarkan teks cerita pendek.

Berdasarkan wawancara pada tanggal 1 Agustus 2024 dengan siswa
kelas XI tentang pembelajaran materi cerpen, mereka menganggap bahwa teks
cerpen adalah materi yang rumit karena melibatkan penyusunan kalimat dan
pembuatan cerita. Tidak semua siswa merasa mampu mengungkapkan imajinasi
mereka dalam bentuk tulisan dan tidak sepenuhnya memahami materi teks
cerpen, serta tidak semua siswa mampu mengapresiasi teks cerpen yang mereka
baca atau lihat. Pada pembelajaran materi teks cerpen ini siswa merasa kesulitan

dalam mengapresiasi teks cerpen karena mereka merasa bosan saat diminta
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untuk membaca teks cerpen, oleh karena itulah peneliti akan mengembangkan
produk media pembelajaran audiovisual agar dapat menarik perhatian siswa
dalam belajar khususnya dalam pembelajaran mengapresiasi teks cerpen, media
audiovisual ini akan menampilkan video pembelajaran yang tidak hanya
menampilkan teks, tetapi juga akan menampilkan animasi dan gambar-gambar
yang mendukung pembelajaran agar lebih menarik.

Terdapat beberapa penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian
yang akan dilakukan, di antaranya; penelitian yang dilakukan oleh (Adinda et
al., 2024) yang berjudul Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis
Animaker pada Mata Pelajaran llmu Pengetahuan Alam Kelas VIII SMP.
Penelitian ini mengahasilkan produk berupa media pembelajaran audio-visual
yang dibuat dengan Animaker.

Hasil uji praktikalitas dari pengguna menunjukkan persentase 95,46%,
yang dikategorikan layak dan sangat praktis digunakan dalam proses belajar
mengajar. Perbedaan antara penelitian ini dengan penelitian yang akan dilakukan
terletak pada materi yang digunakan. Penelitian sebelumnya menitikberatkan
fokus pada mata pelajaran limu Pengetahuan Alam untuk kelas VIII SMP,
sedangkan dalam penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti berfokus pada
materi teks cerpen untuk siswa kelas X1 SMA. Kedua penelitian ini memiliki
kesaaman dalam pembelajaran audio-visual menggunakan Animaker.

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Ariandhini & Anugraheni pada
tahun 2022 dengan judul Pengembangan Media Video Animasi Berbasis
Animaker untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Puisi Mapel Bahasa
Indonesia Kelas 3 SD. Letak perbedaan antara penelitian ini dengan penelitian
yang akan dilakukan oleh peneliti terletak pada materi yang digunakan.
Penelitian ini untuk materi puisi pada mata pelajaran Bahasa Indonesia untuk
tingkat SD, sedangkan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti akan
mengkaji materi teks cerpen untuk siswa kelas XI SMA. Persamaan antara
kedua penelitian ini adalah keduanya menggunakan aplikasi Animaker untuk
membuat media pembelajaran animasi audio-visual.

Penelitian lainnya juga dilakukan oleh Irpiya Ainun Awaliyah yang
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berjudul Pengembangan Media Audio Visual Berbantuan Animaker Pada Mata
Pelajaran Matematika Siswa Kelas V di SDN 9 Baru Baru Tanga. Adapun
perbedaan antara kedua penelitian ini terletak pada materi yang digunakan dan
tingkat sekolah yang dituju. Penelitian ini untuk pembelajaran Matematika
untuk siswa SD kelas V, sedangkan penelitian yang akan dilakukan oleh
peneliti untuk materi teks cerpen pada siswa SMA kelas XI.

Kebaharuan penelitian ini ialah pengembangan media audio visual
animaker pada siswa SMA kelas XI, sedangkan penelitian sebelumnya lebih
berfokus pada siswa SMP atau SD. Hal ini menunjukkan bahwa penelitian yang
akan peneliti lakukan dengan penelitian terdahulu akan mengeksplorasi
efektivitas animaker pada tingkat pendidikan yang lebih tinggi, di mana
kompleksitas materi dan kemampuan kognitif siswa berbeda. Meskipun
beberapa  penelitian telah menunjukkan efektivitas animaker dalam
pembelajaran, belum banyak penelitian yang secara khusus mengkaji
penggunaan animaker dalam mendukung materi teks cerpen, khususnya pada
tingkat SMA. Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi bagaimana media
animasi dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa kelas XI
dalam mengapresiasi teks cerpen. Persamaan penelitian ini dengan penelitia
terdahulu ialah akan mengembangkan media audio visual menggunakan
animaker. Perbedaan penelitian yang akan peneliti lakukan dengan penelitian
terdahulu ialah terletak pada penggunaan materi yang berbeda dan tingkat
sekolah yang berbeda. Penelitian ini akan dilakukan di MAN 1 Ogan llir.
Dengan demikian, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang
signifikan dalam pengembangan media pembelajaran yang inovatif dan relevan
dengan kebutuhan siswa di era digital.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat ditarik rumusan masalah
sebagai berikut:
1. Bagaimana kebutuhan media pembelajaran berbasis audio visual dengan
Animaker untuk pembelajaran mengapresiasi teks cerpen di MAN 1 Ogan

lir?
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2. Bagaimana rancangan media pembelajaran berbasis audio visual dengan
Animaker untuk pembelajaran mengapresiasi teks cerpen di MAN 1 Ogan
Iir?

3. Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbasis audio visual dengan
Animaker untuk pembelajaran mengapresiasi teks cerpen di MAN 1 Ogan

lir?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka dapat ditarik
tujuan penelitian sebagai berikut:

1. Menganalisis kebutuhan media pembelajaran berbasis audio visual dengan
Animaker untuk pembelajaran mengapresiasi teks cerpen di MAN 1 Ogan
ir.

2. Merancang rancangan produk media pembelajaran berbasis audio visual
dengan Animaker untuk pembelajaran mengapresiasi teks cerpen di MAN
1 Ogan llir.

3. Menguji kelayakan produk media pembelajaran berbasis audio visual
dengan Animaker untuk pembelajaran mengapresiasi teks cerpen di MAN

1 Ogan llir.

1.4 Manfaaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat baik secara
teoretis maupun praktis, sebagai berikut:

1. Manfaat Teoretis

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan pemahaman tentang
mengembangkan media pembelajaran berbasis audio visual menggunakan
Animaker. Selain itu, hasil penelitian diharapkan dapat menjadi sarana
alternatif belajar mandiri bagi peserta didik guna meningkatkan kemampuan
dan keterampilan mereka dalam mengapresiasi teks cerpen.

2. Manfaat Praktis

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat positif, khususnya
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bagi peserta didik, pendidik, dan sekolah:
a) Peserta Didik

Media pembelajaran yang dikembangkan diharapkan:
1. Menarik dan dapat diakses kapan saja serta di mana saja.

2. Meningkatkan motivasi peserta didik dalam  mempelajari  materi
mengapresiasi teks cerpen.
3. Membantu peserta didik mencapai tujuan pembelajaran yang
diharapkan.
b) Pendidik

Media pembelajaran ini diharapkan menjadi alternatif atau referensi
yang efektif bagi guru dalam mengajarkan materi teks cerita pendek.
c) Sekolah

Penerapan media pembelajaran ini diharapkan dapat:
1. Membentuk lingkungan belajar mandiri bagi peserta didik

2. Menambah media pembelajaran Bahasa Indonesia yang efektif di
MAN 01 Ogan llir.
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